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ΜΗΝΙΑΙΟ ΝΕΑΝΙΚΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ἃ ΝΕΑΣΤ 
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τώρατην επανάσταση, µε γραφικά υψηλής ευβίνειας και 

µεκον τελειότερο στερεοφωνικό ἠχο. 

Παίξτε τώρα µε τα ΦΕΘΑ, σε τρεῖς μοναδικές συσκευές και 

κερδίστε στα εκατοντάδες φανταστικά παιχνίδια. 
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Τα ΦΕΘΑ θα τα βρείτε σ᾿ όλα τα καταστήματα παιχνιδιών και οοπιριε;ς. 
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τω, ΤΟΝ 4 ΕΒΗΥ ΤΗΕ ΜΟΥΙΕ 29004 ΟΗυςκ ΒΟςΚ αι 4 . 27043 ΑΙΙΕΝ ΙΙ 27022 ΡΒΙΝΟΕ ΟΕΡΕΡΕΕ 
Φ- ἳ 9 ι 


ΕΚΕ ΤΗ 


1. ΜΕΘΑ ΟΒΙΝΕ, η φανταστική κονσόλα 16 ΒΙΤ µε γραφικά υψηλής ευκρίνειας, 
στερεοφωνικό ήχο δέκα καναλιών και µε το ΟΟΝΤΗΟΙ. ΡΑΌ και δωρεάν το 
καταπληκτικό παιχνίδι 3ΟΝΙΟ ΤΗΕ ΗΕΌΟΕΗΟΑ. 

5 Κύριος επεξεργαστής 68000 

5 Συμβατότητα µε τα παιχνίδια του ΜΑΞΤΕΗ ΦΥΦΤΕΜ ΙΙ µέσω οοηνθήε!. 

9 Πάνω από 170 παιχνίδια. 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ: 

ΑΒΟΑΌΕ ΡΟΨ/ΕΗ 9ΤΙΟΚ και 50ΕΤ ΛΑΒΕ ΟΟΝΝΕΒΗΤΕΗ ΜΑΣΤΕΗ 9ΥΦΤΕΜ. 


2408 5ΟΝΙΟ ΤΗΕ ΗΕΟΦΘΕΗΟς 
9 


2.ΜΑΡΤΕΗ ΦΥ5ΤΕΜ ΙΙ,η συσκευή που διαθέτει ενσωματωμένο ένα συναρπαστικό 
παιχνίδι. 
9 Κύριος επεξεργαστής ζ 80΄ - 
9 64 χρώματα ταυτόχρονα στην οθόνη. 

9 256 έγχρωμα δρή(θς. 

9 3 κανάλια ἦχου και ακόµα 1 για ηχητικά εφφέ. 
9 Πάνω απὀ 180 παιχνίδια, 

9 Βασικός εξοπλισμός το οοπίτοἰ ρ8ά, µετασχηματιστής και ένας διακόπτης αλλαγής 
από την τηλεόραση στο νόθο Φ4Π16 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ: 

ΦΟΥΦΤΙΟΚ, ΙΙΘΗΤ ΡΗΑΘΕΑΒ, και ΒΑΡΙΌ ΕΙΒΕ ὑΝΙΤ. 


3, ΑΜΕ ΘΕΑΒ, το μοναδικό έγχρωμο φορητό γάθο Φ4π1ο που γίνεται φορητή 
έγχρωμη τηλεόραση και ταυτόχρονα συνδέεται µε ν]άθο 8ΠΊ6Ι8. 

9 4096 χρώματα 

9 Τέλειος ήχος µε ενσωματωμένο ηχείο και δυνατότητα σύνδεσης µε ακουστικά, 

9 Πάνω απὀ 50 παιχνίδια, 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ: 

9 Ειδικό καλώδιο για τη συµµετοχή μέχρι 8 παιχτών. 

9 Εξάρτηµα για τροφοδότηση απὀ αναπτήρα αυτοκινήτου Και για επαναφορτιζόµενες 
μπαταρίες, 

9 Ειδικός µετασχηματιστής ρεύματος. 
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ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟΟΜΡΙΡΒΕΘΘΑΕ 
ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης 
ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: ὑπιροιίο ΓθίΙοπί 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλιώτη 
ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Αλέξης Καναθός, δημήτρης 
Κοντογιάννης, Κων/Λτίνος Παπαζαχαρόπουλος 
ΜΑΒΚΕΤΙΝΑ: Λουκία Ταλιαδώρου, Μαρία 
Τσαμπλάκου, Δήμητρα Κουτσιούµπα 
ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ: Θόδωρος Κοντοχρήστος 
ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Ηλίας Μανεσώτης, Αντρέας 
Τσουρινάκης, Κώστας Βασιλάκης, Κώστας 
Παπαδάκης, Γιώργος Κυπαρίσσης, Γιώργος 
Κακαλέτρης, Δημήτρης Ζούλιας, Θοδωρής 
Δεβελέγκας, Μάνος Νικολάου, Θοδωρής 
Ραφτόπουλος 

ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Κική Γεωργιάδου, Χρύσα 
Παντελαίου, Δήμητρα Πορφύρη, ζωή 
Φραγκοπανάγου 

ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΗΣΗ: Χρήστος Ιωαννίδης 
ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζφας 
ΣΚΙΤΣΑ: Αλέκος Μπαιραµίδης 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Σίλια Ράντου 

ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Κατερίνα Παπούλια, Μαρία 
Ράπτη, Λίτσα Νέστορα, Ντίνα Σιλαιδή 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ-ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ: Γιώργος Νάνος 
Το ΡΙΧΕΙ. αντιπροσωπεύεται στη Β. Ελλάδα απὀ 
την εταιρία ΝΟΒΤΗΕΗΝ ΝΕΤΜΟΒΗΚ ΕΠΕ 
Αριστοτέλους 7, Θεσσαλονίκη, τηλ.: 284865, 
282663, ΕΑΧ: 282663 

ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Στέλλα Δίντση 
ΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Αλέξανδρος Αθ. Τσανανάς 


Το ΡΙΧΕΙ εκδίδεται µε τις πιο σύγχρονες 
μεθόδους ηλεκτρονικής σελιδοποίησης απὀ την 
εταιρία ΡΒΙΝΤ ΧΡΒΕΘΕ, Λ. Συγγρού 44, 117 
40, Τηλ.: 3225500, 9298670-3-4-5, ΕΑΧ. 
98216847 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μάνος Βενιζέλος 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Γιάννης Λούλης 


ΚΙ, "ι 


Για τους 


οδός ολὰς Πολυκανδριώτης . ερανατικούς 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ: Μαΐρη Λυμπέρη Ὀσθβδάδεςς. 
ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟ: Αποεία Ἡίασπε 

ΡΕΘΚΤΟΡ ΡύΒΙ.ΙΞΗΙΝΑ: Κατερίνα Κομίνη- . - 


Τοιτσώνη, Βάσω Τσόρλαλη, Βασίλης Ευσταθίου 
ΔΙΟΡΘΩΣΗ-ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ: Μάρθα Πλεξίδα, 
Γεωργία Νιφοροπούλου, Ματίνα Γιαννοπούλου - 
Μεσσήνη, Φρόσω Ξιξἠ 

ΡΑΤΑ ΕΝΤΗΥ: Ελένη Κωνσταντινίδου, Ελένη 
Παπαδογιάννη 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: ΠΗΓΑΣΟΣΑ.Ε 

ΜΟΝΤΑΖ: Β. Σαμαρτζής 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ΠΗΓΑΣΟΣΑΕ 

ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: Λ. Κουκιάς 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ:(11 ΤΕΥΧΗ]: 
Ιδιώτες: 6950 ὄρχ. - Φοιτητές: 6.000 -Ν.ΠΔΔ 
10.100 δρχ 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ. (11 
τεύχη) Ευρώπη - Κύπρος: 11 000 δρχ. Αμερική 
12.000 δρχ. 

ΕΠΙΤΑΓΕΣ: Προς περιοδικό ΡΙΧΕΙ., Λ. Συγγρού 


ΜΕαΑ ΑΜΡΘΤΗΑΟ Ρς 73986.. 


44, 117 42 Αθήνα Η ύλη αυτού του τεύχους του , το 
ΡυΒΙΙΦΗΕΟ 8Υ: οοΜΡυρῃΕΘΕ 94 "ΡΙΧΕΙ’' εἶναι διαθέσιµη σε ηλεκτρονική Το δίβημμα υποπογιστής κι Ν 

Ἡ παιχνιδοµπχανή θρήκε τη ηύση 
ΡύΒΙ.ΙΡΗΕΗ: Νίκος Μδπουφος μορφη μέσω της υπηρεσίας 
ΘΕΝΕΒΑΙ ΜΑΝΑΘΕΒ: Μοποίαου Ὀδοκαίακίς "ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ" ο 
ΕΟΙΤΟΒ ΙΝ ΟΗΙΕΕ:ὑπιδοτίο ΟΤθΙΙοηὶ ε . 
ΑοςΟὐΝΤΙΝΑ ΜΑΝΑΘΕΒ: Ααερὶ ια1ἱοἱί του συστήµατος οη-]ίπο υπηρεσιών 
ΑΌΝΕΒΤΙΦΙΝΩ ΜΑΝΑΘΕΒ: Αἰοχίο Καπανον ζοπιρυμ{πίκ. ΝΙΟΕΟ ἀΑΜΕΡ.Ι... . ε..... 
ΜΑΗΚΕΤΙΝΑ: ἱυ9γ ΤαἱἱφάοΓος. η 
ΟΟΒΒΕΦΡΟΝΟΕΝΤΟ ΙΝ ΕΟΒΕΙΟΝ ΤΗΛΕΦΩΝΑ ΣΥΝΔΕΣΗΣ: Τα συν και τα πΠην. Ενα θέµα 
6ΟυΝΤΗΙΕΘ: υ κ. - ναδές Κοηςίαηίπου, Ε{8Πο8 ΡΑΤΑ: 8226407-9, που επιθάηπεται νατο 
ας κομτμαδέος ῥοεωνε 829165]-2 διαθάσουν όΠοι στην οικογένεια 
Απαγορεύεται η ολική ἡ µερική δημοσίευση ἡ νκρό β8191 514 
αναπαραγωγή χωρίς έγγραφη άδεια της Π 
ΟΟΜΡύΡΒΕΘΕ ΑΕ. Τα ενυπόγραφα άρθρα δεν ΥΟΙςΕ: 8229480 (2γ5ορ) ΘΕΜΑ ΔΕΙΝΟΣΑΥΡΟ 
εκφράζουν απαραίτητα τις θέσεις του Αυτατα χαριτωμµενατερατάκια 


περιοδικού 


ΠΙΥΕΝΤΙΗΕ 


Το μηνιαίο ραντεβού κάθε 
ααάνεηβυτγά µε τον πιας!εγ 
του είδους. 


αποφάσισαν να μετακομίσουν 
απὀ το Σύνταγμα στην ΚΠπφισιά 


ΧΩΡΙΣ ϱοΟΥΘΡΤΙΟΚ ΑΜΙΑ..ΙΟ........ 128 
ΑΕΤ ΩΕΡΑΕΚΤΜΕΝΤ ΡΡΟΝ2.ΟΟΤοΟ 
πιο γνωστό πρόγραµµα 
επεξεργασίας εικόνας γιατην 
Αππίσᾶ 


Εηηηνικά προγράµµατα γιατον 
ΑἴαγΓ. 


ο. 


ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 


Γράμμα από τη σύνταξῆ....-.«. ές «κκ «κοκ κ «κκ κκα. 7 
Αάνοπίωγο 9038 «ο οεοοσες 5555555556 5565565655... ..ς πο 
Αἴνγ Υ/ανγγῖουγ5) ΤΟΡ ΤΘΗΠ «....ι--έ« κ κκ κ «κκκεκ.. πα 
ο σα ει ου πλ 4 
Ευθυμογράφημα ...------ «Οκ «κκ κοκ κοκ κοκ κκ κκ κοω» η 55 
ΕΙΠΚΑΙΡΟΤΗΊΑ 

ΤοΘίΓ8 ΙΠπίογπιβΕῖς 8... ο «κκ κκκκκ «κκ κ «κκ κκ κα κ κκ κα... οδ 
Οοηςοἵθ ΝΘΝνΝ5 .....---« «ες «οκ «κ οκ. ο... ............ πο 
Οοπιριωῖθυγ ΝΘΝν5 «..ιες εκ «κκ κοκ κοκ «κκ «κοκ κ κοκ. αρα. π 
(ΞΑΜΕ» ΕΕΥΊΕΝ5 

ΦΟΕΤΙΗ/ΑΒΗΕ ΕΙ. ΑΘΗ -....... «ες «κκ κκ « «οκ «κοκ «ο οκ.» 25 
ΦΡΙΕΟΙΑΙ. ΗΒΕΝΙΕΥΝ) «ο. «« «ο «ος οο. 565565 2.6 ..5ο. 5 
ΙΝςΑ 

ΘΟΕΤΙΗ/ΑΒΗΕ ΒΕΝΊΙΕΝΝ.Ι... «ές κκ κ κκ «κκ «κκ... 55 


ΕΙΞΠΟαΑΕΚ -- 5ἵΓΘΘΙΕΙΟΠΤΕΓ ΙΙ -- Α ΤΕΑΙΝ -- ΙΠαἰ8ΙΠ8 

10Πες -- ΝΝΝΕ ΙΙ -- ΜοποροΙγ -- 198 δι Μας -- 

ΤΓ8ΟΕΓς -- ΗΓΓΙΘΙ ΑξςαιΙΙῖ -- ΒΙΗ! τοππαῖοες 

ΑΟΝΕΝΤΟΠΒΕΙΙ «ος ο ο... ο παμα κκ πο πα 
παχ ΝΘΡΩΙΙ4Γ -- Ροίίςθ Ωµεςί | 

ΟΩιµεςῖ {ο {πε ΟΙΟΓΥ | 


ΧΩΡΙΣΙΟΥΦΤΙΕΚ 

Ρ6 Τοις νοατ 8 για Ρ6Ο ος κκ κε κκκκεκκκ.. ..α 2-4 
Αιὶ Βεραγϊπιεηπῖ για Απηιηα «.....-........ ...... α ο 
Ελληνικά προγράµµατα για Αἰαγὶ 95Τ .......«ὰ 55 


ΑΥΤΟΝ ΤΟ ΜΗΝΑ 


τεςσι ........................ ..............................μ..... π 55 
ΑΠΙΣΞΙΓ8Α Μεσα Ρς 


Θέμα ........ κ... κ... κ... ............ 1... 2... ΣΕ... ......... 4 ο 


νιάεο ζ68ηιες 

Θέμα ........... αν ο πο  ὍμὙω ο 
Δεινόσαυροι 

Ηανγαάννατγε ΤΕ... «κκ «κκ «κκ κ κοκ κ κκ... 50 
Όοτν 


ΡΙΧΕΙΝΑΡΕ 


Αλληλογραφία .....--««ες «κο «κ κοκοο «κο κκ κα ρα... 
αι ῬωσωὑὑοὑὉὑὕὑὑὕὑοϱυ,-,,) 


ΡΙ4γ Τη απ 
ἡππις η) ΤΙρ6 Ἐν «ο δδοο ο ο «............. 
δα ο ο ---ει 


Ὀγσίοεπι Ιπίθγίαςς ΑΠΙΙΟ8......-.--..κκ...... απ] 
Ῥυγδίοεπη Ιπίργίαςσς Αἴαγὶ ΘΤ.Ο............... “7ο 


Ῥνουγαπιπιῖπς ΡΟ... κε «κ κκ κκ κκ κκκκ κκ κκ κα κα κα κα. . 
Ῥνουγαπιπηῖπς ΑΠΙΙςΟ8 ..... . «κ «κκ κοκ κκκ «κκ. κ κκ. το 
Ργοοτγαπιπιῖπο Αἰαγὶ ΘΤ .ο.-« εκ κ εκ κκκκκκκκκκε.. 5ο 
ΑΥΥγΕΛΙΕς «οι κοσοοοοκσοεε 2 --ᾱ- - -- ο -ε.ε... 55 


ὤν Αγοράς ε.α στο ο κοοκκκά ο εσ5.5 
. ο -- “ 
ο π - ΓΚ. 


Το Ἀίυνήγι του 


άρτε µέρος στο πιο συναρπαστικό παιχνίδι αντί- 
Π ληψης του Ρἱχθἰ και κερδίστε 1 στερεοφωνικό 

συγκρότημα και 3 ναἰκπΙΒη, προσφορά της 
Απηξίι8α ΠΗειιΒ5! Αν η παρατηρητικότητα και η αντίληψή 
σας δεν είναι στα...᾿πίαπ" τους, τότε καλύτερα να το ξε- 
χάσετε. 


των ΒΗονίθν5 εκείνου 
του τεύχους. Κρατήστε λοι- 
πόν, το απαντητικό δελτίο µέχρι 
και το τεύχος Νο 97 και στείλτε µας τις απαντήσεις σας, 
ΣΥΝΟΛΙΚΑ και για τα 12 εικονίδια των 2 τευχών, µέχρι 
και τις 15/4/93 (σφραγίδα ταχυδρομείου), στη διεύθυνση: 


Λεωφ. Συγγρού 44, 117 45, Αθήνα 
με την ένδειξη: 

ΓΙΑ ΤΟ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟ ΤΟΥ ΡΙχει 
ΤΟ ΚΥΝΗΓΙ ΤΟΥ ΘΗΣΑΥΡΟΥ 


Ξεκινάμε λοιπόν! 

Όπως θλέπετε, στο δεξί µέρος της σελίδας υπάρχουν 
6 έγχρωμα αριθµηµένα εικονίδια, που απεικονίζουν µέρη 
από φωτογραφίες θεµάτων και, συγκεκριµένα, οθόνες 
από 08ΠΠθ5 Ηενίθνν5 που υπάρχουν στο τεύχος που κρα- 
τάτε. 

Ζητάμε, λοιπόν, από εσάς, να µας γράψετε τον αριθµό 
της σελίδας όπου θρίσκεται η φωτογραφία, στην οποία 
αντιστοιχεί το κάθε εικονίδιο. Το παιχνίδι, όµως, συνεχί- 
ζεται καὶ στο επόμενο τεύχος (Νο 97), όπου θα Βρείτε 
άλλα 6 εικονίδια, που θα αναφέρονται σε φωτογραφίες 
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Τα δώρα προσφέρει η εταιρία Απιςίγαά Ηεί[[ας. 


ΟΡΟΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 


λ. 


Δεκτοί θα γίνονται οι φάκελοι που θα έχουν σφραγίδα ταχυδρομείου µε ηµεροµη- 
γία µέχρι και 15/4/93, στους οποίους θα αναγράφονται τα πλήρη στοιχεία του συµ- 
µετέχοντα. Στο διαγωνισμό έχουν δικαίωµα συµµετοχής όλοι οι μόνιμοι κάτοικοι 
Ελλάδος (εξαιρείται Το προσωπικό της εταιρίας Οοπηρυρίθςς Α.Ε. και της εταιρίας 
ΑπΠΡΙΓ84 Ηθίίας). Όλα τα γράµµατα µε 12 σωστές απαντήσεις θα συμμετάσχουν σε 
κλήρωση, απὀ την οποία θα αναδειχτούν 4 τυχεροί που θα διεκδικήσουν τα δώρα 
µας. Ο πρώτος νικητής Θα κερδίσει το στερεοφωνικό συγκρότηµα (Μίοτο 1000) της 
ΑπηΡΙΓ8 και οἱ υπόλοιποι από 1 ν/αίκπιβη τύπου Ρ9 140. Η κλήρωση θα γίνει στις 
20/4/93 στα γραφεία του ΡΙΧΘΙ, παρουσία του συμθολαιογράφου κ. Μουσογιάννη 


Τα αποτελέσµατα της κλήρωσης θα δημοσιευτούν στο τεύχος Μαΐου. Ο νικητής 
θα πρέπει να παραλάθει το δώρο του από τα γραφεία του ΡΙΧΘΙ µέχρι και τις 34 
Μαΐου 1993. Τα δώρα είναι προσωπικά και δεν ανταλλάσσονται µε χρήματα. Σε περί- 
πτωση που κάποιος δεν παραλάθει το δώρο του (για λόγους που δεν αφορούν το 
περιοδικό) µέχρι τη συγκεκριμένη ηµεροµηνία, θα έχει κληρωθεί ήδη ο πρώτος επι- 
λαχών. Το περιοδικό διατηρεί το δικαίωµα µεταθολής των παραπάνω ημερομηνιών, 
καθώς και ακύρωσης του διαγωνισμού, σε περίπτωση που αυτό κριθεί αναγκαίο για 
λόγους αντικειµενικής αδυναμίας. 


" ἒ ---------- ---- -------------- --------- -- -ᾱ ο οᾱ οᾱ ο οἳ ο ο ο -ἳ -ἳ -ἳ αἳ -ᾱ -ἳ ον. 


ΑΠΑΝΤΗΤΙΚΟ ΔΕΛΤΙΟ 


Το Εικονίδιο 1 θρίσκεται στη σελίδα.............ιι.... του ΡΙΧΘΙ Νο 96 Το Εικονίδιο 7 Βρίσκεται στη σελίδα .................. του ΡΙΧχΘΙ Νο 97 
Το Εικονίδιο 2 θρίσκεται στη σελίδα.................... του ΡΙΧΘΙ Νο 96 Το Εικονίδιο 8 θρίσκεται στη σελίδα.................... του ΡΙχΘΙ Νο 97 
Το Εικονίδιο 3 θρίσκεται στη σελίδα ................... του ΡΙΧΘΙ Νο 96 Το Εικονίδιο 9 θρίσκεται στη σελίδα....... «του ΡΙΧχΘΙ Νο 97 


Το Εικονίδιο 4 θρίσκεται στη σελίδα.................... του ΡΙχΘἰ Νο 96 Το Εικονίδιο 10 Βρίσκεται στη σελίδα του ΡΙΧ6Ι Νο 97 
Το Εικονίδιο 5 θρίσκεται στη σελίδα .... του ΡΙΧχθΘΙ Νο 96 Το Εικονίδιο 11 θρίσκεται στη σελίδα................. του ΡἰΧχΘΙ Νο 97 
Το Εικονίδιο 6 θρίσκεται στη σελίδα του ΡΙχ6ἰ Νο 96 Το Εικονίδιο 12 θρίσκεται στη σελίδα ................. του Ρἰχθἰ Νο 97 
ο ο ο ον Ιώ ο ανα τμ ότι οιοὐρο εσυ ο κάρον τονική ΜΛΚΙΑΣΟ ο ο σε ο ο ο οµ 
αν ο ο ο νι οτο εκσλώιορκζιρομλδοχννια άν εκολοκαραοὶ Ἐκ ο καλός ανα να η,... 
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ΓΡΑΜΜΑ ΑΠΟ ΤΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 


τη 
ν 
τν 


Το πώς πέρασε ένας μήνας, ούτε που το κατάλαθα. Σ’ αυτό θέθαια πιστεύω θοήθη- 
σε πολύ και η Ὥρα του Αρχισυντάκτη”, µε την οποία µας δόθηκε η ευκαιρία να γνωρι- 
στούµε καλύτερα και να ακούσουµε τις προτάσεις σας - και ομολογώ πως δεν ήταν λί- 
γοι αυτοί που ανταποκρίθηκαν θετικά. Γι’ αυτόν το µήνα, η εταιρία "Απειουςδςί5 
Οοπίτο!’ Σ. Σαράφη 21, Αιγάλεω µας πρόσφερε ὃ |ογφίίοκς ΤοππβΠανήκ. Και µην ξεχνά- 
τε! Κάθε Πέμπτη και Παρασκευή, από τις 12 μ.μ. έως και τις 1 μ.µ., περιμένω στο α- 
κουστικό µου. 


Καιρός, όµως, να δούµε τι έχουµε για σας στο τεύχος που κρατάτο. Και θα κάνου- 
με την αρχή µε µία συνταγή! Παίρνουμε έναν Απηδί8α ΡΟ 73865χ, ξεθιδώνουµε το κα- 
πάκι του, θάζουµε µέσα µία 9908 Μθο8 ὨὈήνθ και ξαναθιδώνουµε το καπάκι. Το αποτέ- 
λεσµα είναι ένα πετυχημένο µηχάνηµα που ακούει στο όνοµα ΜΕΘΑ ΡΟ Τ3869Χ. 


Στη συνέχεια, θα ασχοληθούμε µε ένα πολύ σοθαρό θέµα, που κατά τη γνώµη µας 
θα έπρεπε να ήταν το πρώτο θέµα στα περιοδικά, τουλάχιστον του δικού µας χώρου, 
και δεν είναι άλλο από τα ΣΥΝ ΚΑΙ ΤΑ ΠΛΗΝ που προσφέρουν τα ΝΙΩΕΟ ΑΑΜΕΣς. 
Εμείς ζητήσαμε την επιστημονική άποψη και ενηµέρωση από τον τ. Διευθυντή της 
Οφθαλμολογικής Κλινικής ΝΙΜΤΣ και διακεκριμένο µέλος αμερικανικών Ιατρικών 
Κέντρων δόκτορα Ζήση Μπισογιάννη. Επίσης απευθυνθήκαµε στην αντιπροσωπία της 
96808 και της Νἰηίθηαο και τους ζητήσαμε να εκφράσουν τις απόψεις τους γύρω από 
το θέµα, αφού µέχρι τώρα δεν θρέθηκε κανείς να τους ρωτήσει. Θα σας έλεγα μάλι- 
στα ότι αυτό το θέµα καλό είναι να το διαθάσουν και οι γονείς σας. 


Μια στιγµή, όµως... Κάτω στο δρόµο ϐθλέπω έναν άνδρα και µία γυναΐκα να παίζουν 
µπουνιές. Σκέφτηκα, λες να µην έφερε πάλι τα άρθρα του ο Μανεσιώτης και να τον 
κυνηγάθι η Βασούλα (η ὨΤριτζού), εξ ου και το παιχνίδι ΘΤΗΕΕΤ ΕΙΘΗΤΕΒ ΙΙ. Αλλά 
ξαφνικά καθαλάνε στο Α-ΤΒΑΙΝ, και τους ακολουθεί και ο ΙΝΏΙΑΝΑ «ΟΝΕΕς (καλά, πό- 
το πρόλαθε αυτό το παιδί να γυρίσει από τη χαμένη Ατλαντίδα;), για να πάνε να παρα- 
κολουθήσουν τους τρομερούς αγώνες κατς ΊΛΛΝΕ ΙΙ. Εφτασαν νωρίς, και µέχρι να αρχί- 
σει ο αγώνας είπαν να παίξουν ΜΟΝΟΡΟΙΥ. Μπα! Τρελαθήκαµε εντελώς; Αυτοί οι 
δύο προϊστορικοί ηἰπ]ᾷ δεν είναι άλλοι από τους αδελφούς «ΟΕ ἃ ΜΑ6Θ, που ψάχνουν 
την αδερφή τους στο ΤΒΑΏΕΒΦΘ εκεί πάνω στο διάστηµα. Μέχρι τώρα γνώριζα ότι το 
ΗΑΒΗΒΗΙΕΒ µπορεί να απογειώνεται και να προσγειώνεται κάθετα. Αλλά ότι μπορούσε 
να πάει και στο διάστηµα τώρα το θλέπω. Και σαν να µην έφτανε αυτό προσγειώθηκε 
και στις ντοµάτες του Βασίλη ή - αν προτιμάτε - ΒΙΙΙ ΤΟΜΑΤΟΕΣ, και τις έκανε 
Κκθἰοπιρ. Ο,τι θέλεις θλέπεις σ᾿ αυτόν τον κόσµο ή µήπως ξεχάστηκα αρκετές ώρες 
µπροστά στην κονσόλα µου; 


Κότι άλλο που µου κίνησε την περιέργεια τώρα τελευταία: Εγώ µέχρι τώρα ήµουν 
σίγουρος πως οι ΔΕΙΝΟΣΑΥΡΟΙ θρίσκονται στο Σύνταγμα, σ᾿ ένα µεγάλο κτίριο και, 
µάλιστα, για να µη Φύγουν, είχαν θάλει απέξω και δύο τσολιάδες για να τους προσέ- 
χουν. Τώρα αυτοί πώς τα κατάφεραν και πήγαν στην Κηφισιά, δεν µπορώ να το κατα- 
λάθω. Λέτε να το έσκασαν από τις τόσες πολλές τρύπες που άνοιξαν οι άλλοι, στην 
προσπάθειά τους να 6ρουν το μετρό; 


Ασφαλώς, τα θέµατά µας δεν τελειώνουν εδώ, άλλωστε µπορείτε να το διαπιστώ- 
σετε ξεφυλλίζοντας το περιοδικό. 


ΗΩΡΑ ΤΟΥ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ 


Οι τυχεροί Μανώλης Κωνσταντινίδης, Σπύρος Αλεξάκης, Μπαζάντης Απόλλωνας και 
Γιαννόπουλος Γιάννης να επικοινωνήσουν µαζί µας για τα δώρα τους. 


ΤΕΒΗΗ ΙΝΕ 


ΨΗΟΦΙΟΠΟΙΗΞΗ ΕΤΙΣ ΤΡΕΙΕ ΔΙΑΕΤΑΕΚΣΕΙΕ 
Ακόμη ττιο ρεαλιστικά ερέ! 


κόσμος µας εἶναι γεμάτος 

απὀ τρισδιάστατα αντικεἰ-- 

μενα. Σε αντίθεση µε τον 

πραγµατικό κόσµο όµως,ο 
κόσμος µεσα στην οθόνη του υΠΟΠΟΥΙ-- 
στή µας εἶναι γεμάτος απὀ 20 οΡ[εςῖς. 
ΕΠάχιστα τρισδιάστατα αντικείμενα 
συνοδεύονται απὀ την τρίτη τους διά-- 
σταση µέσα στο ΠΙοΠΙΤΟΓ, ΟΙ τρισδιά-- 
στατοι αἰαίτίζεΓς͵, ὠστόσο, επιτρέπουν 
την αποτύπωση Και των τριών διαστά-- 
σεων σε ένα αρχείο εικόνας͵ το οποίο 
µπορεί αργότερα να επεξεργαστεί! κα- 
τάββηῆα απὀ έναν υποβογιστή, για τη 
δημιουργία ειδικών εφεξ. Ναι, καβά α-- 
κούσατε ᾖτρισδιάστατοι αἰαίτίζεις. 
Υπάρχουν καιχρπσιμοποιοὐνταιήδη ευ-- 
ρύτατα σε ὁὀπους τους τοµείς του 
οοπηριίίπα. Οἱ µπχανικοΙ τούς χειρίζο-- 
νται για την αναπαράσταση εξαρτηµµά-- 
των μηχανών. Οἱ γιατροί υπφιοποιούν 
µε τη θοήθειά τους διάφορα οστά και οι 
εἰιδΙκοί της Τν καιτου νίαεο τούς χρησι-- 
μοποιούν για να αιχμαβωτίσουν’ εΠι-- 
φάνειες για χρήση σε διαφημιστικά 
σποτ και ειδικά εφε. Από ταπιο δηµοφι-- 
Δή µοντέβα θεωρείται το ΟΥΡΕΠΙΝάΓΕ 20 
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αἰα[(ίσεγ͵ το οποίο έπαιξε το σηµαντικό 
τερο ρόβο στη δημιουργία των ειδικών 
εφέ γιατρεις απὀ τις μεγαβύτερες ται- 
νίες επιστημονικής Φαντασίας που 
προθβήθηκαν τα τεβευταία χρόνια (Τή8 
Αὐγςς ΚΟΡΟ(ΓΟΡ 2, ΤΕΓΠΠΙΠαΙΟΓ 2). Καθε-- 
µία απὀ τις ταινίες είχε τουβάχιστον ένα 
χαρακτήρα που εβεγχόταν απὀ υΠΟΒΟ-- 
γιστή, και ο οποίος είχε δηµιουργηθε! 
απὀ την υηφιοποίπση του κεφαβιού και 
των κινήσεων του προσώπου πραγµα- 
τικών ηθοποιών. Ταπερισσότερααπότα 
µοντέβα αυτά των 30 αἰαίίσεις χρησι-- 
μοποιούν εἰδικες "θεβόνες” που χειρἰ-- 
ζονται απὀ τους χρήστες και αγγίζουν 
διάφορα σηµείατης επιφάνειας πουθε-- 
Άουμε να υηφιοποιήσουμε. Περισσότε- 
ρο εξεβΙγµενο! εἰναι οἱ υπφιοποιητές µε 
Ι85ΕΓ, Οἱ οποίοι στηρίζονται στη χρήση 
ακτίνων γιατην αποτύπωση των εΠιφα-- 
νειων στην οθὀνῃΠ. Τα εφε που μπορούν 
να δημιουργηθούν κατόπιν περιορίζο-- 
νται µόνο απὀ τη φαντασία των χειρι-- 
στὠν. Το ἰδιο ισχύει και γιατις τιµές που 
αντιστοιχούν στους 20 αἰαίίσεις. Δεν ε-- 
χετε παρά να φανταστείτε ἑνα ποσὀν 
µε ποββά, ποββά μηδενικά... 


ΒΠΛΤΙΟΛ 


ΚΑΝΤΕ ΒΘΑΝΕ 
““ὈΛΟΓΡΑΟΦΙΚΑ: 


κούρσα του ανταγωνισμού ανάµεσα 

στα µέσα αποθήκευσης (μαγνητικά 

εναντίον οπτικών και το αντίθετο) α- 
ποκτά τώρα νέο ενδιαφέρον, καθώς ένα 
καινούριο µέσον, εντελώς διαφορετικό, 
μπαίνει στην αρένα. Αν και δημιουργήθηκε 
για εντελώς διαφορετικούς σκοπούς, η τε- 
χνική της ολογραφίας προθλέπεται να ϐρει 
εφαρµογή και στον τοµέα της αποθήκευ- 
σης δεδοµένων, επιτυγχάνοντας χωρητικό- 
τητες που φτάνουν αρκετές φορές το δι- 
πλάσιο των δυνατοτήτων ενός 6Ρ-ΒΟΜ! 
Μια ομάδα εταιριών που εδρεύει στο Όστιν 
του Τέξας θρίσκετα! επικεφαλής του ερευ- 
νητικού έργου γιατην εκμετάλλευση των ο- 
λογραμµάτων σαν µέσων αποθήκευσης. Τα 
πρώτα ἀῑῖνες, σύµφωνα µε την επίσηµη ᾱα- 
νακοίνωση, προθλέπεται να είναι έτοιµα 
στο τέλος του 1994, γεγονός που αποδει- 
κνύει ότι το ρτο]εςίῖ έχει αποτελέσµατα. 
Χρησιμοποιώντας µια ακτίνα Ι856Υ για την 
αποθήκευση των δεδοµένων σε επιφάνεια 
ίση µε ένα δ1ιάε των 35 χιλιοστών, μπορούν 
να χωρέσουν έως και 1 ἰσαθΏγίο δεδομέ- 
νων, μέγεθος που είναι διπλάσιο από εκεί- 
νο ενός οπτικού δίσκου. Φυσικά σε ένα 
ἀτῖνε σηµασία δεν έχει µόνο η χωρητικότη- 
τα, αλλά ο χρόνος προσπέλασης και ο ρυθ- 
μµός μεταφοράς. Αντίθετα µε το Ο0-ΒΟΜ, το 
οποίο είναι σχετικά αργό ως προς το 
ἃςςσςς5ς ἴἶπιθ και το {γαηςίευ ταῖς, Το 9λο- 
γραφικό µέσο αποθήκευσης είναι περίπου 
δέκα φορές ταχύτερο από έναν κλασικό 
σκληρό δίσκο και εκατοντάδες φορές ταχύ- 
τερο από ένα Ο6Ρ-ΒΟΜ. Πώς επιτυγχάνεται 
αυτή η τροµερή πυκνότητα εγγραφής; Με 
την αποθήκευση των ΕΙ5 και Ργῖες στις 
τρεις διαστάσεις µε τη µορφή ολογράµµα- 
τος. Το ἀῑῖνε δεν προθλέπεται να είναι µε- 
γαλύτερο από τα κοινά ἀγῖνος των 5,25 ι- 
ντσών, όταν εμφανιστεί τελικά στην αγορά. 


θα προσφέρει δυνατότητες γεαά-νιγῖές και 


η τιµή του θα κυμαίνεται στο ύψος των ση- 
μερινών µέσων αποθήκευσης υψηλής χω- 
ρητικότητας. Ηδη ο κόσμος των πιωἰπιθαἰα 
ανυποµονεί να πάρει στα χέρια του τα περι- 
φερειακά, τα οποία δείχνουν να είναι ιδανι- 
κά για ν]άρο, ήχο και κείµενο. 


ΕΡΙΑ ΣΓΙΤΙ 


ΤΕΒΗΗ ΙΝΕ 


ΓΕΠΜΊΑΤΟ Μι ΤΙΕΓΟΙΑ 


Τα σχέδια των εταιριών για την ψυχαγωγία του μέλλοντος 


πορεί τα "πολυμέσα” να έχουν πια 
Ν µπει για τα καλά στον κόσµο των 

υπολογιστών (για την ακρίθεια ό- 
ποιο οοπηρυίθ/ και να σηκώσεις θα τα θρεις 
από κάτω), αυτό όµως δεν σηµαίνει ότι ο 
κόσμος έχει εξοικειωθεί ακόµη αρκετά µε 
την παρουσία τους. Η συνένωση των ηχητι- 
κών και οπτικών συστηµάτων σε ένα µέσο, 
με τη θοήθεια και την καθοδήγηση του υπο- 
λογιστή, µπερδεύει τους χρήστες, ιδιαίτερα 
δε εκείνους που δεν έχουν και τόσο καλές 
σχέσεις µε την Πληροφορική και τα µηχανά- 
κια της. Απόδειξη για όλα τα παραπάνω 
µπορεί να θεωρηθεί η θεαματική πορεία 
προς τα ....κάτω του ΩΟΤΝ της Οοπηπιοᾶο!θ 
και η διστακτικότητα της ΡΠΙρ5 να παρου- 
σιάσει το ΟΌ-| σε άλλους χώρους (θλέπε ϐι- 
τρίνες καταστημάτων) εκτός των εκθέσε- 
ὢν υψηλής τεχνολογίας. Παρακολουθώ- 
ντας την κατάσταση αυτή, µεγάλες εται- 
ρίες της παγκόσμιας αγοράς Π8Γαάνν8{Θ 
και 5οἤννα[θ, που έχουν αναμειχθεί ενερ- 
γά στη γέννηση και εξέλιξη των 
πιυήπηθοαία, ένωσαν τις δυνάµεις τους για 
“ιερό σκοπό”. Η Αρριίθ Οοπιρυίθ:, η 
Εβδίπιϐη Κοαακ και η Κα[εἰαα | αΌ5 περι- 
λαμθάνονται ανάµεσα στα 11 σηµαντικά 
ονόματα που θα πάρουν µέρος στο πρό- 
γραµµα ΕΙιδὶ Οἶθς (Πρώτες Πόλεις). 


Πρόκειται για µια πρωτοθουλία που στοχεύ- 
ει στη δηµιουργία της κατάλληλης αγοράς 
και την προετοιµασία των μελλοντικών κοι- 
νωνιών για τη χρήση πιυ|ήπηθαία πληροφο- 
ριών, ψυχαγωγικών προγραμμάτων και υπη- 
ρεσιών µέσω δικτύου. Η αρχική προσπάθεια 
του Εἰ;δὶ Οἱήθ5 θα είναι η δηµιουργία ενός 
σετ’ εντυπωσιακών εφαρμογών για χρήση 
από το πλατύ κοινό, τόσο ελκυστικών ώστε 
να δημιουργήσουν ζήτηση στην παγκόσμια 
αγορά. Σε αυτές περιλαµθάνονται "τηλε-συ- 
νομιλίες”, ππυήπηθαία ἱπίθιβοίίνθ 68ΠΠΘ5, Ψυ- 
χαγωγικά προγράµµατα, υπηρεσίες κάλυ- 
ψης αγορών και συναλλαγών (στην ουσία µι- 
λάµε για την εξέλιξη των υπαρχόντων συ- 
στηµάτων Νιαβοϊθχἰ-ΤθἰθἰΘΧί, τα οποία λει- 
τουργούν εδώ και πολλά χρόνια στο εξωτε- 


ρικό), συστήµατα εκμάθησης και εκπαίδευ- 
σης από απόσταση και συστήµατα που έ- 
χουν σχέση µε την υγεία. Τα περισσότερα 
από αυτά είναι ήδη κατανοητά σε όσους α- 
σχολούνται µε τα ππυιίπιθαίΒ, και δεν είναι 
δύσκολο να φανταστούμε τις σημαντικές ε- 
πιπτώσεις που θα έχει η νέα τεχνολογία σε 
όλους αυτούς τους τοµείς. Στα σκαριά επί- 
σης Βρίσκεται και η ανάπτυξη του κατάλλη- 
λου 9οῄννα[θ, το οποίο θα επιτρέπει στους 
χρήστες να συνδεθούν µε τεράστια δίκτυα 
παροχής ππωπιθαίϐ υπηρεσιών, τα οποία 
θα επεκτείνονται πέρα από τα όρια των πό- 
λεων ή και των κρατών ακόµη. Τα προγράµ- 
µατα αυτά θα ελέγχουν ένα κεντρικό δίκτυο 
υπολογιστών-5θ6/ΝΘΙ5, μοιράζοντας κατάλ- 
ληλα τα προσφερόµενα είδη υπηρεσιών σε 
όσους τα επιθυμούν. Με άλλα λόγια µι- 
λάµε για ένα επαναστατικό σχέδιο επι- 
κοινωνίας, το οποίο ίσως αλλάξει ριζικά 
τον τρόπο µε τον οποίο επικοινωνούν τα 
µέλη µιας οικογένειας µε τον έξω κό- 
σµο, καθώς και τις δυνατότητες ψυχα- 
γωγίας και διασκέδασης. Για πότε όλα 
αυτά; Μην περιμένετε να δείτε (σύµφω- 
να µε τα µέχρι τώρα χρονοδιαγράµµατα) 
τα πρώτα δείγματα της δουλειάς στο 
ΕΙ;δι 0465 πριν τις αρχές του 1998. Αξί- 
ζει πάντως τον κόπο... 


το ΠΡ ΓΕ Κω ο ΜΗ 


Το Νεθιννβδννθθικ σε χαρτί και Ι856Γ 


α Λοιπόν που το πρώτο περιοδικό µεγάβης κυκβοφορίας, δΙε-- 

θνούς µάβιστα εµθέβειας, αποφασίζει να κάνει ἑνα θαρραβέο 

θήμα προς τα εµπρὀς, υιοθετώντας τα πιμήπ]εαϊία ως µέσο ἐκ-- 
δοσης εκτός του ...τυπογραφικού χαρτιού. Αρχικά 6Ώ-ΕΟΜ έκδοση του 
περιοδικού Νεννςννθεκ θα διατίθεται µόνο µε συνδρομή, θα ονομάζεται 
ΝΕΙΝΞΙΝΘΕΚ Ιηίεγαςἴίνε Και θα κάνει την εμφάνισή της αυτὀν το µήνα, µε 
οικοΒογικό χαρακτήρα Και µε κύριο τίτβο "υηΗπίςσΠεα Βιμ5ίηεςς: Μεηαίηα 
Ώπε Εαγίη ή Τπε ΝΙπεῖϊες”, Ηπροσπάθεια αυτή του περιοδικού θα ἐχειΚα! 
συνέχεια: τα (0--κΟΜς θα "εκδίδονται" σε τακτά χρονικά διαστήματα (|-- 
σως κάθε τρεις µήνες) καιθα περιβαμθάνουν µια σειρά απὀ επίκαιρα ἀρ-- 
θρα και ρεπορτάζ σε τρία ἡ τέσσερα συγκεκριµένα θέµατα γενικού εν-- 
διαφέροντος. Το εντυπωσιακό θέθαια σηµείο κρύθεται πίσω απὀ τη χρή-- 
ση ήχου, κειµένου, αηἰπιαϊίοη, νάθο, οοπηριἴ6Γ αΓαρῄίςς και µπφιοποιημέ-- 


νων φωτογραφιών. Μέχρι στιγμής, οἱ υπεύθυνοι του περιοδικού δεν εΠι-- 
θυμούν φυσικά να αντικαταστήσουν το χαρτί µε τον οπτικὀ δίσκο. ΟΓου-- 
τεµθέργιος δεν πρὀκειται να αποσυρθεί εὐκοβα, Οµως ἐχουν εξίσου µε-- 
γαβεπήθοβα σχέδια γιατο ΝεννςννθεΚκ ΙΠίεΓας((νε, επιθυμώντας να γίνειτο 
απαραίτητο συμπβήρωμα του περιοδικού µε θέµατα που θα εκμεταββεύ-- 
ονται στο έπακρο τις δυνατότητες των ποβυμέσων. Συγχρόνως στο ὅι-- 
σκάκι θα περιέχεται και υβικό αρχείου, µε κείµενα απὀ τα προηγούμενα 
τρία τεύχη του περιοδικού, καθημερινές ιστορίες της εφημερίδας 
Ν/αςηΙπαίοη Ροσΐ, ηχογραφημένες συνεντεύξεις και ΙπῖεΓαςτίνε διαφηµἰ-- 
σεις, Οι πρώτοι δίσκοι θα χρησιμοποιούν το Γογηπαϊ ΟΏ0-ΚΟΜ ΧΑ της 50ΗΥ, 
για χρήση απὀ το φορητό πἹιΙήπ]θαα ΡΙΥΕΓ, ενώ σύντομα θα ακοβουθή-- 
σουν εκδόσεις στο κἠασικό Ρ6 [ογηπαῖ γα τους χρήστες των συµθατών 
υποβογιστών. Αναμένουμε µε µεγάβη αγων/α... 


ΡΙΧΕΙ. ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 19939 


τΕΡΝΑ ΤΑ ΣΥΜΕΒΑΤΙΚΑ 


υΟΥΡΑΟ» 


σοι έχετε ΜεαααΓίνε ἡ 
ΜαςτεΓ 9γ5ίε/η, έπειτα απὀ 
κάµποση ώρα ατεβείωτου 
παιχνιδιού θᾳ έχετε ἠδη 
αρχίσει να µετράτε κάβους στα δα-- 
χτυβόκια σας Λόγω των ποβύ σκβη-- 
ρών Ιογραᾶς. Αυτό 
συµθαίνει 
απὀ το συ-- 
νεχέὲς 
τρίσιµο 
του αντἰ-- 
χειρά σας 
επάνω σε 
πβαστικὀ. 
Σε Βίγο καιρό 
όμως τέρμα 
οι... κάΠοι. 

Μια αμερικανική εταιρία, η ΤΓΙΧ, 
κατασκεύασε ἑνα Ιογραᾶ, το οποίο 
δεν έχει 5νίςοπες αββά υπερευαί(-- 
σθητες µεμθράνες, που στεβνουν τα 


ι-ᾱ 
ξ 
Γι 
ξ 
κ. 
ὃ 
ο 
5 


Ὁ 
., ὃν 
η ΗΝ 


σήματα διεύθυνσης στην κονσόδα 
σας. Μοιάζει µε κανονικὀ Ιογρα8, 
όπως ϐΘΛέπετε στην φωτογραφία, 
Και το πρὠτο πράγµα που θᾳ κάνετε 
είναι -- Δόγω συνήθειας -- να πατάτε 
τα κουμπιά µε τη συνηθισμένη δύ-- 
ναµῃ. Επειτα απὀ 
Λίγο καιρό 
όμως, θα 
δείτε 
ότι ᾱα- 
πβά τα 
αγγΙζε-- 
τε και 
ο... 5οπἱς 
κουνιέται! 
ΕΧΕΙ µόνο ενα 

εβάττωμα: εἰναι 
αρκετά παχύ για µερικά χέρια. Στην 
ΑγγΠβία κυκβοφορεί απὀ τα 
Χριστούγεννα, αββά σε εμάς δεν 
ξέρουμε πότε θᾳ έρθει. 


οΕοςΑ 


ΜΕΟΟΑΟΗΙΥΕ ΕΙ 


α ένα νέο που αξίζει προ- 

σοχής. Η 5ε0α ανακοίνω- 

σε την κυκβοφορία της 

ΜΘΟαΦΓΙνΘ ΙΙ για το ΚαΔο-- 
καίρι που έρχεται. Η αββαγή θα εἰ-- 
ναι εξωτερική Και ως τώρα δεν υ-- 
πάρχουν Λεπτομέρειες. 

Εμείς όμως ως υπεύθυνο περιο-- 
δικό σάς ενημερώνουμε και για 
φήμες! Πάντως, κάτι που μάθαμε 
είναι ὀτι το νέο ΜΘΟαΦΓΙνθΘ εἶναι 


σχεδιασμένο ἐτσι͵, ώστε να έχει το 
Μεοα (α δίπᾗα του και ὀχι πάνω 
του. Τώρα, αυτό σηµαίνει ἑνα Μεσα 
σα σχεδιασμένο απὀ την αρχή; 
Μάλλον, αββά και το νἐο αυτό 
Μεσα (α θα ταιριάζει Και στις πα-- 
βιες ΜεςΦαΠνθ. 

τέβος, µην περιμένετε μειώσεις 
των τιµών, µια Και η 5894 ανακοἰ-- 
νωσε ὁτι οἱ τιµές τις θᾳ ανέθουν το 
19953. 


το ΡΙΧΕΙ ΦΕΒΕΡΟΥΑΙΕΗΡΙΟΣ 1993 


ὉΤΗΕΕΤ ΕΙΟΗΤΕΗ 
ΑΠΟΜΝΜΙΜΗΣΕΙΣ 


ΝΑΡ 


9401 90λ 


Θυμάστε στο προηγούμενο Ρἰχεί που 
σας είχαμε πει για το 9οπίς ΙΙ; Λοιπόν, 
αυτό που δεν σας είχαμε πει είναι ότι 
το Φοπίς Η έχει επιφέρει χρηματικό 
ποσό ΜΟΝΟ από παραγγελίες 
750.000 λίρες Αγγλίας. Οἱ αρχικές πα- 
ραγγελίες µόνο για την Ευρώπη ήταν 
για 1.900.000 οαηϊτ]άφες! Τα µισά απ᾿ 
αυτά προορίζονταν για τη Μεγάλη 
Βρετανία. Λέτε να γίνουμε ένα έθνος 
εθισµένο σε σκαντζόχοιρους; 


υτόν το µήνα εµφανίζεται στην αγ- 
γλική αγορά το απιθ Οεπίς από τη 
ΗοιπΒγ Ηουβῖος. 

Για όσους δεν ξέρουν τι είναι το ἄβπιθ 
Εεπίε, σας λέω ότι πρόκειται για κάτι σαν 
Αοτϊοη ΗΕεΡρΙ8Υ για το 48ΠΙΘ ΒΟΥ σας. 
Περιέχει πάνω από 500 κωδικούς για παι- 
χνίδια και µε το πού το προσαρµόζετε στο 
6ΑβπΠΙΕΡΟΥ σας, τα σπάει στο πι και φι. 
Επίσης, αν µάθετε από κάποιο περιοδικό 


ΚΑΤΙ ΠΟΥ το 
ΧΡΕΙΑΖΟΜΝΜΑΣΤΑΝ 


Βγήκε ένας οδηγός για τα παιχνίδια της 
ΞυΡΕΗ ΝΕΘ µε το όνοµα ΟΟΝΡύΤΕ’5 
αυ!ιρΕ ΤΟ ΘυύΡΕΗ ΝΕΡ ἀΑΜΕΡ. Φυσικά, 
περιέχει λύσεις για τα παιχνίδια και µάλι- 
στα σε 280 σελίδες. Επίσης υπάρχουν 
κριτικές για τα παιχνίδια αυτά, καθώς και 
τεχνικές για να µάθετε να σπάτε και ε- 
σείς παιχνίδια. Καλύπτονται 36 παιχνίδια 
µε απόλυτη λεπτομέρεια. Μερικά είναι τα 
Εἰπα! ΕἴαΠί, υΝ 5αμαβάτοη, Θμρευ ἀΠουΐς5 
π᾿ ἀποςίς και Ι.επιπιῖπᾳς. Ακόμα κυκλο- 
Φορεί µόνο στην Αμερική, αλλά σύντομα 
θα έρθει και στην Ευρώπη. 


κάποια σπασίµατα µε κώδικες για κάποιο 
παιχνίδι, τότε µπορείτε να τους αποθη- 
κεύσετε µόνιµα στο ἄαπιο οπίο και αυ- 
τό θα ξέρει από µόνο του πότε θα τους 
ενεργοποιήσει. 

Επίσης, µε κάποιους ειδικούς κωδι- 
κούς, µπορείτε να κάνετε διάφορα εφέ 
στα παιχνίδια σας. Η τιµή δεν έχει απο- 
Φασιστεί ακόµα, αλλά θα κάνει περίπου 
30 λίρες Αγγλίας. 
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ΝΕΟ ΕΙ υΟΧΕ ΡΑΙΝΤ 
αι ΕΟΝΑΗΟΟ...ΤΡΕΜΕΙ) 


ες και δείτε 


.. 


κτηριστικά: Υποστηρίζει το ΗΑΜΒ της 


ρα αμ -µ 


Η ΟΟΜΜΟΟΟΗΕ ΚΑΙ Η ΟΟΕΑΝ 
ΕΝΩΟΝΟΥΝ τιΣ ΔΥΝΑΜΕΙΣ ΤΟΥΣ 
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ΠΙΟΑΝΗ ΜΕΙΩΣΗ 
ΤΗΣ ΤΙΝΜΗΣ ΤΟΥ 


ε το που κυκλοφόρησε η 
Ν;--- 1200 στην Αγγλία, 
αµέσως γνώρισε θερµή υ- 


ποδοχή από τα 5ο/νναβ(θ Ππουςθς. 
Όμως πρέπει να ξέρετε πως η τιµή 
της είναι 400 λίρες Αγγλίας. Πολλές 
εταιρίες λοιπόν υποσχέθηκαν νέους 
τίτλους από τα Χριστούγεννα και µε- 
τά. Μερικές είναι: Η Εἰθοἰτοπίο Αη5 


Νογἴτεχ οβοκβήρωσε την κα-- 

τασκευή του 286 ΕΠΊΙΙΔΤΟΓ 

µε το ὀνομα ΟοΙ8εη οαἴθ 286 

και οποκβπρώνει και την κα-- 
τασκευή του ΟοΙάεη ααἴθ 486, του ο-- 
ποίου ισχυρίζεται ότι η ταχύτητα θα 
εἰναι 2,4 φορες µεγαβύτερη απὀ έἑ-- 
ναν 3865Χλ25. Το πβήρες ὀνομα εἰ-- 
ναι ΟοΙάεη οαἴε 486 5ἰι 6 και έχει έναν 
486λ25 Και 2 ΜΒ επάνω. 

Αυτό µπορεί να αυξηθεί σε 16 ΜΒ 
µε 5ΙΜΜΣ Ί ΜΒ ή 4 ΜΒ. 

Υπάρχει ΙΌΕ ΠαΓ αἰςΚ ΙΠίθ6Γ(ας6, 
ὁπβαδή υποστηρίζονται σκβηροί δἰ-- 
σκοιγιαΡς. 

Αν Θεβετε͵, αγοράζετε και το 


που θγάζει το Ὀθίυχοθ Ραἰπί ΙΨ ΑΑ και 
η ΜΙοΓοριοδθ που ξανασχεδιάζει τα 
παιχνίδια της και τα κάνει να εκµε- 
ταλλεύονται τις δυνατότητες της νέ- 
ας Απιίαα 

Το αφεντικό της Οοπηπιοάο(θ πά- 
ντως, ο ΚΘΙΥ Φυππεγ, είπε ότι είναι 
πολύ πιθανή µία αύξηση της τιµής 
του μηχανήματος. 


η/ 


ΕΑΙ Ο6ΟΝ 


ΜοηίἴοΓ ΜαςίεΓ εχίγα, µία συσκευού-- 
Λα που σας καθιστά ικανούς να συν-- 
δέσετε ΕΟΑΔΝΟΑ κάρτα στην Απηίσα 
σας και να έχετε οµῖρωῖ σε ΝΟΑ μµό-- 
νιτορ. 

Για την ώρα µπορεί να χρησιµο- 
ποιηθεἰ ο επηιαῖοΓ απὀ τις 2000 και 
3000Τ αββά υπάρχε! σχἑδιο και για 
την 1200. Ο δε 286 θᾳ χρησιµοποιεί-- 
ται και απὀ την απβή 500, 500--. 

Η τιµή του 486 5ις εἶναι 700 Βίρες. 
Αβμυρούτσικο, αββά αξίζει! Το ΕχίΓὰ 
ΠἹοηΙΤοίΓ Π]αςίεΓ αξίζει 80 Βίρες καιτο 
κατασκευάζει για βογαριασμόὀ της 
Νογί{εχ Π πασίγνωστη σε ὀβους µας 
δ]ςα 5γ5ίεΙης. 
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Η ΟΥΡ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΝΕΕΣΙΟΝ | 


ΟΔΗΓΙΕΣ ΧΡΗΣΕΩΣ 


Γ. Μαλακού - Ν. Αραθαντινού 


Αξιόπιστη διερεύνηση ορθογραφικών 
λαθών. Για σωστά ελληνικά! « Διόρ- 
θωση αρχείων οποιουδήποτε επεξερ- 
γαστή κεένου, αρκεί να είναι σε ΑΦΟΙΙ 

Φωτεινή υπόδειξη λαθών «Αυτόματη 
διόρθωση λάθους, ανεξάρτητα απὀ τον 
αριθµό επανάληψής του » Προσωπικό 
λεξικό « 300.000 ρίζες λέξεων - εκα- 
τομμύρια λέξεις «Συνεχἠς εµπλου- 
τπομος µε νέους ὀρους 

Κωδικός ΡΙ 0006 


ανρ’5 Α530-ΤυΒΒΟ ΑΝ 
Ἀ500-Η08- 01Α5510 ... 


Α. Γριμπέλα -Γ. Ιωαννίδη 


Οργανωθείτε µε τον πιο σύγχρονο 
τρόπο: Ηλεκτρονικά! 

Διαχείριση πελατών »Παρακο- 
λούθηση υποχρεώσεων ἃ ραντεβού 

Εορτολόγιο « Πλήρης διευθυνσιο- 
γράφος « Δημιουργία επιστολών 
Οικονομική διαχείριση 
Απαιτήσεις: ΧΤ ἡ ΑΤ ἡ συµβατός, λει- 
τουργικὀ Μ5 05 ν 3.3 και άνω, 
µονάδα δισκέτας 5 1/4 ἡ 3 1/2”, σκλη- 
ρός δίσκος 

Κωδικός ΡΙ 0008 


δι 


ι οπηκ μι { υπ σπα τσ | 


ΜΕ ΜΟΝΗΣ / 


ο να 
Ὅ λα Εδω Ἰφενωμα πλ 


Επιμέλεια: ὀΓουρ 6οπιρυρίθςς 


Ένα ισχυρό πρόγραµµα επικοινωνίας 
για ΡΟ ΑΤ5 ἃ 386 υπολογιστές, µε 
δυνατότητα προσομοίωσης του πρω- 
τοκόλλου ΜΝΡΕ για διόρθωση λαθών 
και συμπίεση δεδοµένων. Σύνδεση µε 
βάσεις δεδοµένων χωρίς παράσιτα 
και καθυστερήσεις. Ειδικά διαµορφω- 
µένο ώστε να συνεργάζεται µε το ΟΝ 
ΙΝΕ σύστηµα Οοπιρυἱ η 
Διατίθεται σε δισκέτα 3 1/28 5 1143 
Κωδικός ΡΙ 0007 


Δ. Αθυμαρίτη 


Το πρώτο πρόγραµµα για στατιστική 
επεξεργασία αποτελεσμάτων ΛΟΙΤΟ 
Ένα σετ ββλίου - δισκέτας (διατίθεται 
σε δισκέτα 5 1/4" ἡ 3 1/2") που σας 
προσφέρει ανεκτίµητες πληροφορίες 
για να κερδίσετε. « Στατιστική παρακο- 
λούθηση αρχείων στηλών «Ορίστε τις 
δικὲς σας αριθµοσειρές και φτιάξτε 
τους δικούς σας όρους, αλλά και κάθε 
ὁρο που κυκλοφορεί! « Όλοι οι όροι 
που θα μπορούσατε να ζητήσετε 
Κωδικός ΡΙ 0005 


Κ. ἃ Γ. Γκούρθελου 


Εύχρηστο πρόγραµµα για Η/Υ, Ρ6 
ΧΤ, ΑΙ, 286, 386, 486. Ένα σετ ββλί- 
ου - δισκέτας που δεν προὐποθέτει 
γνώσεις προγραμματισμού ἡ ΛΟΤΤΟ 
Περιέχει: « Πλήρες εγχειρίδιο οδη- 
γιών ο Όπ-ἰΙπα Ηείρ σε κάθε σηµείο 
του προγράµµατος » Εκτύπωση σε 
όλους τους εκτυπωτές « Συνεχόµενα 
Αθροίσµατα κ.λπ. Το πιο δυνατό 5εί 
έκπληξη για χρήστες-κυνηγούς του 
τυχερού εξαριού 
Κωδικός Οἱ 0004 


ΕΚΔΟ)ΣΞΕΙΣ ΑΠΝΗΟΒΙΒ, Λ. ΣΥΓΓΕΟΥ «44, 112 «4959 ΑΠΟΕ)ΙΠΙΝΑ, 


ςΙΟΙΜΙΡΙΩΙΤΙΕΙΚ 


ΝΙΡΕΟΚΟΛΠΑ 


Η ειδική σε κατασκευές συ- 
2000 δεν θα ς 


σκευών Νιάρο Ι-Ο, Βοοῖΐες Εἰεςίτο- 


ηῖςς, ανακοίνωσε το εξής: µία συ- 
σκευούλα που µπορεί να παρου- 
σιάσει ταυτόχρονα στο μόνιτόρ 
σας ή στην τηλεόρασή σας 2 πη- 
γές Νἱάεο σήματος ταυτόχρονα. 


Επίσης η συσκευή έχει πάνω και 


αρχίσει και η µείωση της τιµής της . έναν ἴωπεν που σας μετατρέπει 
4000. Σύμφωνα µε τα 


0 (αν θέλετε] το µόνιτόρ σας σε τη- 
µενα της Οοπηπποᾶο:θ 


λεόραση. Επίσης διαθέτει και υπέ- 
ρυθρο αἀαρίοτ, ώστε να συνδέσε- 
τε τεπιοῖε οοπΊτο[. 


Το όνοµα του προϊόντος είναι 


ΡΙΡ νῖενν και κοστίζει 150 λίρες. 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 


ΑΝΟΒΙ5 ΒΟΟΚΘΤΟΒΕ 


ΕΝΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΓΙΑ ΤΟΝ ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ... .. 
ΣΥΧΡΟΝΟ ΑΣΤΡΟΛΟΓΟ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΟΛΗ 
ΤΚ ΤΗΛ 
' Ἱ ΗΛΙΚΙΑ 
π--- ΥΠΟΓΡΑΦΗ 
: αἃ | 
ο καλο, | 
Δ, Τζωρτζάκη - Λ. Παπαδόπουλου Δ, Τζωρτζόκη Θ. Νάτσινα | 
-- ----- στα 
ο ῤ {- --- 4 
18 διαφορετικά είδη όρων, µεγάλη να σετ βιβλίων - τί τὈο Προηγμένο πρόγραµµα για ΙΒΜ κα 
ταχύτητα υπολογισμών, εκτύπωση σε έ ρόγρα 1 α] Τ 
ιτία του ΟΠΑΠ, στατιστικά στ 1 
και άλλες πολλές δυνατότητες. Το Τ Ι ΕΕ 


πιο διάσημο ελληνικό ΌΙΚ-ΒοοΚ 
τους χρήστες ΙΒΜ ρ8/5οπαἱ οοπιρυίε 
ἃ οοπρα(ί6. Το μυστικό της επιτυ- 
χίας για το χρυσό δεκατριάρι συνεχόμ 
Κωδικός ΡΙ 0002 Το Ηή Ραςκ 13 

διά’ για να σας οὗ θ 

τὸ αποτέλεσµα ουργίας αρχείου δεδοµένων 

Κωδικός ΟΙ 0003 Κωδικός Ρἱ 0001 
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αμβάνουν Φ.Π.Α. Ταχυδροµήστε το κουπόνι στη διεύθυνση 
ΝυΒΙΡ, Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 
χρήματα, αλλά θα πληρώσω µε αντικαταβολή, μόλις λάβω το 


ΑΝύΒΙΡ Λ. Συγγρού 44, 117 42, Τηλ.: 3241714-6, ΕΑΧ: 9242219 


ςΙΟΙΜΙΡΙάΙΤΙΕΙΚ 


Ιώ ση ει 


α «οπιρωτεΓ αΓαρῄῃίςς, 

όπως κἆθε ἀλῆπ µορ- 

φή τεχνης,͵ συνεχώς 

αηβάζουν και προ- 
σαρμµόζονται στις απαιτήσεις 
του καιρού µας. Οπως και να το 
κάνουμε, δίχως αυτά ο ΜΙίςΠαεΙ 
140κ5οη δεν θα ἦταν δυνατό να 
μεταμορφωθεί σε πάνθηρα σῆ-- 
Δά ούτε και σε ...χρυσόσκονη. 
στα «οπιρωίεΓ αΓαρῄῃίες οφεί-- 
βουμε τα ε«ρεςίαἰ εφε που µας 
κόθουν την ανάσα. 

Ενας σηµαντικὀς και ίσως ο 
σημαντικότερος τοµέας των 
εοπιρµίεΓ αΓγαρῃἰςς εἶναι το 
ΠιοΓγρῄίπα. 

Με Λίγα Λόγια το πιογρηίπα 
είναι µία διαδικασία κατά την ο-- 
ποία ἑνα αντικείµενο αββάζει 
σταδιακά σχήμα, χρώμα και ὁ- 
Υκο και μεταμορφώνεται σε ἑνα 
ἀλλο αντικείµενο. 

τα πράγµατα φυσικά εἶναι πο-- 
Λύπβοκα και ὀχι τόσο απβά. Για 
την ΑπΠίᾳα το Πιο σύγχρονο πα-- 
Κέτο ΠΙΟΓΡΠΙΠα, εἶναι το ΜΟΓΡΗ 
Ρις απὀ την Αγί Ώεραγίππεπί 
ΡΓΟΙΕςΞΣΙΟΠαΙ Ώενειίορείς. Το 
ΜΟΓΡΗ ΡΙµς έχει ποββά νέα χα- 
ρακτηριστικάἀ. 

Αυτά εἶναι συρρίκνωση εικὀ-- 
νας, μετατροπή εικόνας σε 
σφαιροειδή µορφή, τσαπάκωμα 
εικόνας (ΤννΙΓΙ) κ.ά. Το ΜοΓρη 
Ρ]µς ἔρχεται σε δύο ή τρεις ὅι-- 
σκετες, ανάβογα µε ποιον εΠε-- 
ξεργαστή έχετε. 

Αν ἔχετε ΑΏρΓο τότε τα αρ- 
χεία μπαίνουν άνετα στο 4ΓανΝΘΓ 
του, κάνοντας ωρᾶαίΐε σε κάποι-- 
ες Λειτουργίες του και προσθέ -- 
τοντας νέους ΙοδςεΓς, 5ανεΓς και 
ορεΓαῖοΓς στο θᾳσικό σετ. Είναι 
πραγματικά εντυπωσιακό πακέ-- 
το. Απῆά κοιτάξτε τις εικόνες Οἱ 
οποίες εγιναν µε τη θοήθεια του 
ΑΏΌρΓο. 
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ΗΧΟΙ 5ΤώΡΙΟ 
ΣΤΟ ...ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ 


ετὰ την κυκβοφορία της ΑΊ200 η 

6οΠΊΠΊΟᾷΟΓΕ είπε ὁτιθα προωθήσει την 

Α6ΟΟ ως το 664 των 90. Μάβιστα α-- 
νακοίνωσε ὁτι Π τιµή της 6ο0άρας δεν θα πέσει 
σύντομα, ὁπως εἶχαν πει πριν απὀ Λίγο καιρό αῆ-- 
Λά προς το παρὀν θα μείνει στάσιμη. 

Η 6οπηπιοᾶοΓε επίσης ξὁδευε 3,5 εκατομμύρια 
Πίρες για διαφημιστική εκστρατεία. Στόχος τους 
απ’ ὀτι Δενε, εἶναι φυσικά τα παιδιά και µόνο τα 
παιδιά. 

Ο υπεύθυνος πιαπβσεπ]εηϊ της 6ΟΠΊΠΊΟΟΓΕ 
εἰπε ὁτι, µετά απὀ µία ερευνα, οι µεββοντικοί 
ΑΠΠΙ6α 64ΠΠεΓ5 θα προτιμούν την 600 απὀ την α-- 
πβή 500. 


ΝΕΟΙ τιτλο 
ΓιΑ ΟΟτν 


κ.α Οοπιπιοάοτο ανακοίνωσε 100 νέους 
τίτλους για το ΟΡΤΝ. Εμείς απλά σας πα- 
ραθέτουμε μερικούς: Ι.επιπιῖπας, 9ΐπι ΟΥ, 
Ξεης]ρίε 5οςς6Υ, ΟΡΤΝ ς5ρογῖς Εοοϊυα!!, 
Ζοοἱ, ΑγςΠοιγ Μο(Οἰεαπ)ς ΡοοΙ. 

Επίσης υπάρχει και µία τεράστια πια 6ι- 
θλιοθήκη µε µορφωτικά και εκπαιδευτικά 
δισκάκια. 


ΑΠΘΣΙΡ 
[ΕΛΟΣ/ 


ΗΠΗΑΠΟΤΗΠΑΟ 
σας Πωοσφέρε!Ι 


για τον παλιό σας υπολογιστή 
(Ρ0Ο/ΧΤή 286 µονόχρωμο ή έγχρωμο) 
και σὰς δίνει την δυνατότητα να αποκτήσετε 


ένα ολοκαίνουργιο Η/Υ ΑΜΕΘΤΗΑΌ 43865ΗΧ, α ΜΑ ΔΛΑΗς ον ν Ν) κ. ὼ Χ κ 
µε ΗΌ 8ΟΜΒ, ΝΑ έγχρωμη οθόνη 10" . κά νὰ : Ὑ ἽἍἍλὸ 
4ΜΒ ΒΑΜ και άφθονο 5ο/Ηνν8ΓΘ. 282 α 
ΜΟΝΟµε:  Φ/ΙΑ 
(Κανονική τιµή 299. 900) 
ή 239.000 µε 14" έγχρωμη 9ΥΝΑ4Α οθόνη. 
Η προσφορά ισχύει, όσο υπάρχει 9ἱοοκ μηχανημάτων. ... Ὃ αι 


Θα τηρηθεί αυστηρή σειρά προτεραιότητας. ΗΟ ΘΟΜΒ 

ΕΙοΡΡΥ 9.5” 1.44ΜΒ 

Οθόνη έγχρωμη Δ0ΕΗ ΥΟΑ 14" 

υψηλής ανάλυσης 1024 χ 768 (Ρ614Μ99) 

ή έγχρωμη ΥΘΑ 10” 0.26 αοί ρ/ίοῇ 

τεχνολογίας ΤΗ/ΙΝΙΤΗΟΝ µε χαμηλή ακτινοθολία 
64ΚΒ «8/9 ΒΑΜ - Μοιθθ 


τν/ραάοννς 3.0 Λ{Η/ογοφθούίε Εχςθ/ 
Ααμηδίγασ Λ8ΒΠΕσΟΘΓ (νογασργοςθςδβδ/ς, 
εϱργεβσςςοδί, πρόγραωωασ οργώόνωσης 
γραφείου) Λ5 Ό0Ος 3.38 


ΠΟΛΥΤΕΧΝΕΙΟΥ 12, ΑΘΗΝΑ 104 93, ΤΗΛ.: 5290.749-9, ΕΑΧ: 9228.0Ρ4 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Σ.Π.Β.Ε., ΤΣΙΜΙΣΚΗ 8, ΤΗΛ.: 091-251.184--9-θ-7 

ΑΘΗΝΑ: ΜΙΟΒΟΡΟΙΙ5, ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 49, ΤΗΛ. 9641911, 3641.188 
ΠΕΙΡΑΙΑΣ: ΜΠΟΥΜΠΟΥΛΙΝΑΣ 24, ΤΗΛ.: 4297.176 

ΚΗΦΙΣΙΑ: ΠΑΠΑΔΙΑΜΑΝΤΗ 10, ΤΗΛ.: 8085.858 


Μθ08 ΡΟ δεν εἶναι τίποτα άλλο 
από ένα ΡΟ7Ξ3ΒΘΦΞΧ, που χάρη σε 
µια ειδική κάρτα µπορεί να δεχτεί 
οβ/ΓἰΠαάςϱθ5 του Μθ08 Ὀ[νθ της 
9808. Όσον αφορά την εξωτερική 
εμφάνιση, είναι ένα από τα κοµψότερα ΡΟ5 που έ- 
χουμε δει, ενώ η έξυπνη σχεδίαση επιτρέπει απρό- 
σκοπτη λειτουργία, τόσο ως Μθ08 ὨὈήνθ όσο και ως 
Ρο. 


ΜΟΙΝΛΡ 


Η δοµή του είναι η τυπική ενός ΡΟ: κεντρική µονά- 
δα, οθόνη, πληκτρολόγιο. Το κουτί της κεντρικής µο- 
νάδας εἶναι τύπου ἁθδκίορ και καταλαμθάνει πολύ 
µικρό χώρο. Στο αριστερό µέρος του Βρίσκεται η υ- 
ποδοχή των οβΓήαᾳθ5 του Μθᾳα ὨὈήνθ, τα θύσµατα 
για τα δύο οοηίτοΙ ρ865, το (θ8θΘί Ὀμίίοη και το πο- 
τενσιόµετρο ρύθμισης του ήχου. Στο δεξί µέρος, η υ- 
ποδοχή του νθ και το ρυθμιστικό του ήχου του ΡΟ. 
Το πιοᾶθ (Μεσ8 Ὠπίνθ ή ΡΟ) καθορίζεται από ένα 
συρταρωτό ρ8πεΙ στο µπροστινό µέρος της κεντρι- 
κής µονάδας. Αν το ρ8Π6Ι είναι στα αριστερά, καλύ- 
πτοντας την υποδοχή του οβΠΠΙάςΘ, το σύστημα είναι 


Ελ 


4ο ὑ ο) ε: ΕΕΙΠΕΟ 


ου, ιᾗ 4, η ᾗ 
ιτ. βκφψ 


. ης. 


 Ἂν 
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ΤΟ δίβηµµα “υποβογιστής ή παιχνιδομηχανή” έπαυε να 
υφίσταται εδώ Και Λ/γο καιρό. Η ΑΠ5ίΓ86 θγάζει τους 
υπουήφιους αγοραστές απὀ το αδιέξοδο, µε ΤΏΝ 
κυκἠοφορία του Μεσα Ρίζ που συνδυάζει έναν Ισχυρό 
Ὀιβίπεςς υποβογιστή µε το πασίγνωστο Μεσα Ρ/ίνε της 
5808. 


σε ΡΟ πποςθ. Όταν το ρ8Π6Ι Βρίσκεται δεξιά, καλύ- 
πτοντας την υποδοχή του ἄήνθ, το σύστηµα λειτουρ- 
γεί ως Μεοα Ὠήνα. Το εκπληκτικό είναι ότι, αν αλλά- 
ξουμε το πιοςθ, ενώ ο ΑπΙΦΙΤ8 λειτουργεί ως ΡΟ, το 
πρόγραµµα µε το οποίο εργαζόµαστε εκείνη τη στιγ- 
µή Θα συνεχίσει να τρέχει, χωρίς φυσικά να μπορού- 
µε να δούµε εικόνα. 

Ο Απιδί8α, ως ΡΟ, στηρίζεται στον επεξεργαστή 
38659Χ, µε συχνότητα λειτουργίας 25 ΜΗΖ, γεγονός 
που σε συνάρτηση µε την ύπαρξη θέσης για µαθηµα- 
τικό συνεπεξεργαστή τον κάνει κατάλληλο για σοθα- 
ρή εργασία. Ο επεξεργαστής όπως και οἱ ελεγκτές 
οθόνης, οδηγού δισκέτας και σκληρού δίσκου, 6ρί- 
σκονται σε µια πιοίπε(Όοβ(ά µικρών διαστάσεων, που 
ακολουθεί τη φιλοσοφία αΙ! ἱπ οπθ. 

Η κεντρική µνήµη (ΒΑΜ) ανέρχεται σε 1ΜΒΥγίθ και 
υλοποιείται µε 4 ΘΙΜΜΕς των 256 ΚΒ µε χρόνο από- 
κρισης 70Π5. Αλλάζοντας τον τύπο των ΘΙΜΜς στις 
τέσσερις θάσεις που υπάρχουν γι΄ αυτό το σκοπό, 
μπορούμε να έχουµε µέχρι 1ΘΜΒγΙες. 

Το σύστημα διαθέτει οδηγό δισκέτας 3.5 ιντσών 
χωρητικότητας 1.44ΜΒγίες και σκληρό δίσκο χωρητι- 


κότηΐας 40ΜΒγίθ5. Λόγω των μικρών διαστάσεων 
της κεντρικής µονάδας δε µπορεί να συνδεθεί δεύτε- 
ρο ἀήνθ ή δεύτερος σκληρός δίσκος. Ο ελεγκτής ο- 
θόνης στηρίζεται στο 90011 της Νθδίθιπ Ὠἰαίίαι, 
ενώ η µνήµη οθόνης ανέρχεται σε 256ΚΒγίθ5. Με 
αυτή τη µνήµη μπορούμε να έχουµε 256 χρώματα σε 
ανάλυση 320χ20Ο0. 

Η ανάλυση 320χ200 είναι αυτή που χρησιμοποιούν 
όλα σχεδόν τα παιχνίδια, ενώ η εμφάνιση του | πκς 
386 Ρ{Ο που απαιτεί ανάλυση 640χ4Β0 µε 256 χρώ- 
µατα έθεσε νέα δἰ8ηάβί{ά5. Υπάρχει η δυνατότητα 
πρόσθεσης επιπλέον 256ΚΒΥΙΘ5, ώστε να απεικονί- 
ζονται 256 χρώματα και σε υψηλότερη ανάλυση 
(θ40χ480). Οι δύο δισκέτες µε οδηγούς οθόνης εγ- 
γυώνται τη χωρίς προθλήµατα εργασία µε τα γνωστό- 
τερα προγράµµατα (ΝΝΙπάοννς, ΑωἰοΟΑΏ, | οἰυς 1-2-3, 
Νεπίυταβ ΡυῦΙΙ56ΠΘΙ κ.ά.). Μπορούμε, αν θέλουµε να 
προσθέσουμε άλλη κάρτα οθόνης αφού απενεργοποι- 
ήσουµε την παρούσα µέσω ενός ειδικού, Υι' αυτό το 
σκοπό |ωππρςγ, Το υποσύστηµα εικόνας συμµπληρώνε- 
ται µε µια έγχρωμη 9μῤθ: ΝΑ οθόνη 14 ιντσών µε 
ενσωματωμένα ηχεία, χάρη στα οποία έχουµε τη δυ- 
νατότητα να απολαύσουμε το 5ἱΘ6/86Ο ήχο του Μθοσᾶ 
Ὀήνθ ή των παιχνιδιών του ΡΟ. Φυσικά τώρα θα µου 
πείτε ότι κανένα ΡΟ δεν θγάζει 5ίΘΓΘο ήχο χωρίς 
κάρτα. Ο ΑπηδίΓ8α, όµως, δεν είναι ένας κοινός συµ- 
θατός και αυτό θα φανεί στη συνέχεια. 

Η εμφάνιση του συστήµατος στα γραφεία του πε- 
ριοδικού προκάλεσε - όχι αναίτια - φοθερή εντύπω- 
ση, ενώ φανατικοί χρήστες ΡΟ - όπως ο αρχισυντά- 
«κτης του ΡΟ Μαθρδίθί - δεν μπορούσαν να εξηγήσουν 
την αρμονική συνύπαρξη του 68000 του Μεσα Ὀήνθ 
µε τον 3865Χ. Η απάντηση δόθηκε µε την αφαίρεση 
του καλύμµατος της κεντρικής µονάδας και την απο- 
κάλυψη του εσωτερικού του Μθ08 ΡΟ. Το Μθο8Β 
Ὀήνθ είναι µια κάρτα που καταλαμθάνει µία από τις 
δύο υποδοχές 160ἱἱ στο Όυς επεκτάσεων του συστή- 
µατος! Η κάρτα ενσωματώνει επίσης ένα ψηφιακό 
ΕΜ 5ουπα θ8γΠΙηθδίζ6/ συµθατό µε ΑαἰΙΟ που προ- 
σθέτει άλλη διάσταση στα παιχνίδια του ΡΟ. 

Ο ήχος, όπως είπαµε, ακούγεται από τα δύο ηχεία 
της οθόνης, ενώ όποιος δεν θέλει να ενοχλήσει τους 
γύρω του µπορεί να συνδέσει πεβάρῃοπθες στην υπο- 
δοχή που θρίσκεται στο πίσω µέρος της κεντρικής 
µονάδας. Το σύστημα επικοινωνεί µε τον έξω κόσµο 
µέσω δύο σειριακών θυρών (Ώ-9) και µίας παράλλη- 
λης (0-55), ενώ φυσικά υπάρχει και θύρα για τη σύν- 
δεση του αναλογικού |ογςίίοκ που δίνεται µαζί µε το 
Μθρ8 ΡΟ. Πληκτρολόγιο και πιου5θ συνδέονται µε 
θύσματα Ρ9/2 σε θύρες στο κάτω µέρος της κεντρι- 
κής µονάδας, ενώ το οοηίτοἰ ρ8ά που υπάρχει στο 
πακέτο συνδέεται σε µια από τις δύο υποδοχές που 
υπάρχουν γι’ αυτό το σκοπό. 

Το σύστηµα ήρθε µε εγκαταστηµένο το ΜΞ-ΟΟΡ 5 
και το Οουπίἰθιροίἰπ!, το περιθάλλον γραφικής επικοι- 


Ννωνίας που υπήρχε και στο ΡΟ73ΒΘ9ΞΧ και θοηθά τον 
αρχάριο χρήστη να χρησιμοποιήσει τον υπολογιστή 
χωρίς να έρθει σε επαφή µε το "εχθρικό Μ9-ΩΟς5.Ο 
υπολογιστής συνοδεύεται επίσης από εγχειρίδια λει- 
τουργίας και αναλυτικό πιβπυαἰ του ΌΟ5. 


Το ΜεΟ8 ΡΟ της Απηξίιβα είναι ένα ξεχωριστό σύ- 
στηµα από όλες τις απόψεις. Η ύπαρξη του Μερε8 
Ὀήνθ εγγυάται ατέλειωτες ώρες διασκέδασης, ενώ οι 
σοθαροί χρήστες θα ασχοληθούν µε το έτερον ήμισυ 
του μηχανήματος. Μια έξυπνη κίνηση από την 
ΑπηδΙΓ89 που στοχεύει ολοφάνερα σε άλλο ένα Ὀεςκί- 
96//6:. 

Περισσότερες πληροφορίες για το Μθᾷ8 ΡΟ µπο- 
ρείτε να πάρετε από την ΑπιδίΓβἀΗθΙΙ85, 
Πολυτεχνείου 12, τηλ.: 92307452-3-4. ὄ 
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Πθείὃ 


ΤΑ ΣΥΝ ΙΚΑΕΤΑ ΠΛΗΝ 


Πόσο κατάβΆῃβα 
για την ανάπτυξη 
της 
προσωπικότητας 
του παιδιού είναι τα 
σημερινά ν]άθο 


ψυχισμό του ἡ όχι; 
Είναι μήπως 
επικίνδυνα για την 
υγεία σας; Αυτό το 
άρθρο διαθάστε το 
μαζίµε τους γονείς 
σας. 


ο του ϱ. 
Δεθεβέγκα 


ϱριν από µερικές µέρες, ένα δημοσίευμα 
ξένης εφημερίδας παρουσιάστηκε µε έ- 
ντονους τίτλους στις ελληνικές εφηµερί- 
δες, ενώ δεν έλειψε και από την τηλεόρα- 
ση. Για να θυμηθούμε όλοι περί τίνος 
πρόκειται, ἰδού η σύνοψη των δημοσιευμάτων: Ενας δεκα- 
τετράχρονος Αγγλος πέθανε µετά από µια επιληπτική 
κρίση η οποία, σύµφωνα πάντα µε τα δημοσιεύματα, προ- 
ξενήθηκε από την ενασχόλησή του µε το γνωστό παιχνίδι 
της ΝΙΝΤΕΝΟΟ, 9υρθ/ Μθήο Β/ος. Στη συνέχεια, η µητέ- 
ρα του άτυχου νεαρού δήλωνε κατηγορηματικά πως, ούτε 
λίγο ούτε πολύ, η ΝΙΝΤΕΝΩΟ ευθύνεται για το θάνατο 
του παιδιού της. 

Η όλη ιστορία παρουσιάστηκε µε πηχυαίους τίτλους 
που ανακάλυπταν την "επιληψία των θιντεοπαιχνιδιών” και 
πώς "η ΝΙΝΤΕΝΩΟ σκοτώνει µε τα παιχνίδια της”. Η απο- 


κάλυψη της υπόθεσης έγινε αρχικά από την αγγλική εφη- 
µερίδα "θυπ”, η οποία φημίζεται για τη σκανδαλοθηρία 
της και τους τεράστιους τίτλους µε τους οποίους παρου- 
σιάζει τις εἰδήσεις, προφανώς για λόγους αύξησης της 
κυκλοφορίας της. Δυστυχώς, τον τρόπο παρουσίασης της 
"ομπ” υιοθέτησαν οἱ περισσότερες ελληνικές εφημερίδες, 
µε αποτέλεσµα να µην µπορεί να εξαχθεί κάποιο συμπέ- 
ρασμα. 


Η ΑΠΟΨΗ ΤΩΝ ΓΙΑΤΡΩΝ 

Επειδή πουθενά σε αυτά τα δημοσιεύματα δεν υπήρξε 
η επιστημονική άποψη και ενηµέρωση, επικοινώνησα µε 
το δόκτορα Χειρουργό Οφθαλμίατρο Ζήση Μπισογιάννη, 
τ. Διευθυντή της Οφθαλμολογικής Κλινικής του ΝΙΜΤΣ 
και διακεκριμένο µέλος αμερικανικών ιατρικών κέντρων. 
Η συζήτησή µας κάλυψε το συγκεκριµένο περιστατικό, 
καθώς και γενικότερα το θέµα της συμπεριφοράς των 
χρηστών ηλεκτρονικών υπολογιστών και των προστατευ- 
τικών µέτρων που πρέπει να λαµθάνουν. Σύµφωνα λοιπόν 
µε το δόκτορα, ο νεαρός Αγγλος έπασχε από φωτοευαι- 
σθησία, µια πάθηση της όρασης. Πρόκειται για ειδική ει- 
αισθησία στην αντίληψη των χρωμάτων και της έντασης 
του φωτισμού, η οποία όµως εἶναι πολύ σπάνια. Οι πά- 
σχοντες από φωτοευαισθησία ενοχλούνται από τις έντο- 
γες εναλλαγές φωτός και σκότους, καθώς και από τις 
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γρήγορες εναλλαγές πολλών χρωμάτων. Ως γνωστόν, τα 
περισσότερα ηλεκτρονικά παιχνίδια χαρακτηρίζονται από 
ταχύτητα κίνησης των εικόνων τους και από διάφορες ε- 
ναλλαγές φωτός - σκότους (π.χ. εκρήξεις). Η πάθηση αυ- 
τή της φωτοευαισθησίας δεν προκαλείται από τα παιχνί- 
δια, καθώς πρόκειται για πάθηση που σχετίζεται µε τη 
φυσιολογία των µατιών, αλλά θεθαίως οι ήδη πάσχοντες 
από αυτήν πρέπει να αποφεύγουν τις συνθήκες εκείνες 
που θα προκαλούσαν µια κρίση του τύπου της επιληψίας, 
Τα φωτοευαίσθητα άτοµα, εφόσον όπως είπαμε υπάρχουν 
οι προαναφερθείσες συνθήκες, παρουσιάζουν "μεταγωγή" 
του οπτικού αυτού ερεθίσµατος σε άλλο σύμπτωμα, διε- 
γείροντας έτσι τµήµατα του εγκεφάλου τα οποία, στη συ- 
νέχεια, προκαλούν ανεξέλεγκτες μυϊκές συσπάσεις (σπα- 
σμούς). Στην όλη κατάσταση συντελεί η ενασχόληση των 
πασχόντων επί μακρύ χρονικό διάστηµα και υπό συνθήκες 


Μες 


ελλιπούς φωτισμού. Ανεξάρτητα από την πάθηση της φω- 
τοευαισθησίας, άτοµα υγιή µπορεί να παρουσιάσουν ενο- 
χλήσεις άλλου τύπου όταν απασχολούνται µε τα Πλεκτρο- 
γικά παιχνίδια υπό κακές συνθήκες. 

Ο δόκτωρ Μπισογιάννης επισήµανε αυτό που όλοι οι 
γονείς έχουν λίγο ως πολύ παρατηρήσει, δηλαδή ότι η ε- 
νασχόληση των παιδιών µε τα ηλεκτρονικά παιχνίδια, ό- 
ταν αυτό γίνεται αποκλειστικά και επί πολλές ώρες κάθε 
φορά, συντελεί σε χαμηλή απόδοση στα µαθήµατα και σε 
διανοητική στασιμότητα. Αυτό συµθαίνει διότι, πέρα από 
το ότι το παιδί αµελεί τα µαθήµατα και τις κοινωνικές του 
επαφές, κουράζει τον εγκέφαλό του χρησιμοποιώντας 
µόνιµα την ἴδια εγκεφαλική λειτουργία (προσήλωση στην 
οθόνη, επαναλαμθανόµενες κινήσεις µε τα χέρια). 
Παράλληλα, τα µάτια κουράζονται από τον έντονο φωτι- 
σµό της οθόνης και τη συνεχή παρατήρησή της. Αν και 
τα αντανακλαστικά αναπτύσσονται από την ανάγκη για 
γρήγορες αντιδράσεις κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, 
ουσιαστικά πρόκειται για απλή εκγύµναση στις συγκεκρι- 
µένες κινήσεις. Επιπλέον, σε ακραίες περιπτώσεις, όπου 
η απόσταση από την οθόνη είναι πολύ µικρή και η κίνηση 
που διαδραματίζεται επ’ αυτής είναι γρήγορη, τα µάτια ᾱ- 
ναγκάζονται να εκτελούν τρεµουλιαστές κινήσεις, ενώ 
προσπαθούν να εντοπίσουν το κέντρο της οπτικής πλη- 
ροφορίας και να συντονιστούν µε αυτό. Ακολουθούν µερι- 


κές συμθουλές που δίνει ο δόκτωρ Μπισογιάννης σε ό- 
σους χρησιμοποιούν ηλεκτρονικό υπολογιστή ή κάποια 
παιχνιδοµηχανή. 

5 Η ενασχόληση των παιδιών µε τα ηλεκτρονικά παι- 
Χνίδια να µη συµθαίνει σε θάρος άλλων ασχολιών (µαθή- 
µατα, παιχνίδι έξω µε φίλους, χόμπι). 

9 Τήρηση σωστών αποστάσεων από την οθόνη και ε- 
παρκής φωτισμός. Δεν πρέπει ο μοναδικός φωτισμός να 
προέρχεται από την οθόνη, αλλά ο χώρος να φωτίζεται. 
Όσοι έχουν μυωπία δεν κινδυνεύουν από αύξησή της, ε- 
φόσον φορούν τα γυαλιά ή τους φακούς τους, που διορ- 
θώνουν την όραση. Ο θαθµός της µυωπίας ενός ατόµου 
εξαρτάται µόνο από τη φυσιολογία των ματιών του. 

9 Είναι καλό να αποφεύγεται η ενασχόληση µε τους υ- 
πολογιστές και τις παιχνιδομηχανές για πολλή ώρα. 
Πρέπει να γίνονται συχνά διαλείµµατα, αλλά και κατά την 
ενασχόληση να ξεκουράζουµε τακτικά τα µάτια, στρέφο- 
ντας το θλέµµα µας πέρα από την οθόνη. 

9 Όσοι έχουν ευαίσθητα µάτια που τσούζουν και δα- 
κρύζουν εύκολα, πρέπει να προσέχουν περισσότερο, ενώ 
επιπλέον προστασία µπορεί κανείς να αναζητήσει στα ει- 
δικά γυαλιά µε φίλτρα, ή και στα φίλτρα των οθονών, τα 
οποία απορροφούν µεγάλο µέρος της εκπεµπόµενης από 
τις οθόνες ακτινοθολίας, 


Η ΑΠΟΨΗ ΤΩΝ ΕΤΑΙΡΙΩΝ 

Στην Ελλάδα, σχεδόν το σύνολο των κατόχων παιχνιδο- 
μηχανών (08ΠΠε8 οοπβοΙθς) διαθέτει προϊόντα που όχουν 
κατασκευαστεί από τη ΘΕΑ ή τη ΝΙΝΤΕΝΏΟ. Το κοινό 
στο οποίο απευθύνονται οι δύο αυτές εταιρίες αγγίζει 
στην Ελλάδα τα 850.000 άτοµα, κυρίως παιδιά και εφή- 
θους αλλά και τις οικογένειές τους. Και οι δύο εταιρίες 
είναι κολοσσοί στο είδος τους και επί σειρά ετών κατα- 
σκευάζουν όλο και πιο θελτιωμένα μοντέλα. Τα δελτία 


ξένου Τύπου αναφέρουν πως οι δύο ιαπωνικές εταιρίες α- 
ποφάσισαν να συνοδεύουν τα προϊόντα τους µε ενηµερω- 
τικά έντυπα, µετά το µεγάλο θόρυθο που δημιουργήθηκε 
γύρω από τα θιντεοπαιχνίδια. Τα έντυπα αυτά παρουσιά- 
ζουν την πραγματικότητα ως έχει, ότι δηλαδή δηµιουργή- 
θηκε ένα θέµα µε τεράστιο όγκο από ένα μεμονωμένο 
περιστατικό και ενημερώνουν και συμθουλεύουν τους Υο- 
γείς. 

Επικοινώνησα µε τις εταιρίες που αντιπροσωπεύουν 
στην Ελλάδα τη ΦΕΘΑ και τη ΝΙΝΤΕΝΠΩΟ, για να τους 
δοθεί η ευκαιρία να παρουσιάσουν τη δική τους θόση, να 
διευκρινιστούν ορισμένα θόµατα και για να θγάλετε κι ε- 
σείς τα συμπεράσματά σας. 


ΚΑΘΗΜΕΡΙΝΕΣ ΙΣΤΟΡΙΕΣ 

Οι κουρτίνες είναι κλειστές και το δωμάτιο θεοσκότει- 
νο. Μια χρυσαφιά λάμψη γεμίζει την οθόνη της τηλεόρα- 
σης. Καθιστός σταυροπόδι στο πάτωμα ο µικρός Ανδρόας 
μοιάζει υπό το τεχνητό φως περισσότερο µε φάντασμα 
παρά μ’ ένα υγιές οκτάχρονο αγόρι. Καθώς κοιτάζει την 
Οθόνη, µόνο τα χέρια του κινούνται νευρικά, κρατώντας 
ένα χειριστήριο µε µοχλό και κουμπιά. Πού και πού, µια 
κραυγή ανεθαίνει στα χείλη του. Βρίσκεται σε αυτή τη 
στάση εδώ και τρεις ώρες, µε κλεισµένα σφικτά τα δό- 
ντια και το θλέμμα καρφωµένο στην οθόνη. Τα πόδια του 
έχουν µουδιάσει και η µέση του αρχίζει να πονάει. Εξω, 
πίσω από τις κλειστές κουρτίνες, ένα ηλιόλουστο 
Σαθθατιάτικο απόγευµα σθήνει γοργά. Όμως, ο Ανδρέας 
είναι χαρούμενος. Εχει εξαφανίσει µε την κίνηση ενός δα- 
κτύλου μυριάδες φαντασµάτων και δράκων. Εχει ϐρει και 
τα επτά πετράδια του Κρόνου και έχει σώσει µόνος του 
την πριγκίπισσα Αζόρια. Ο Ανδρέας είναι τώρα ένας 
ἱππότης του Αστρου Πρώτης Τάξης. Στο διπλανό δωµά- 
τιο, το φαγητό εἶναι έτοιμο και η µητέρα τον καλεί, αλλά 


Η ΘΕΣΗ ΤΗΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΙΑΣ ΤΗΣ 5ΕΑ 


Τη ΘΕΟΑ αντιπροσωπεύει στη χώρα µας η ΖΙΤΑ ΤΟΥΘ. Μίλησα µε όχι µόνο δεν πρέπει να υπεραπασχολούνται µε υπολογιστές. 


τον εκπρόσωπό της, τον κύριο Κωνσταντίνο Γεωργόπουλο. 
Όπως µου ανέφερε, δεν γνωρίζει ακόµη για την κίνηση της µη- 
τρικής εταιρίας να συνοδεύει µε ενημερωτικά έντυπα τα προϊό- 
ντα της. Για την ώρα, τα μηχανήματα της ΕΘΑ που εισάγο- 
νται στην Ελλάδα δεν συνοδεύονται από τέτοια έντυπα, αλλά 
φυσικά αυτό Θα συµθεί μόλις δοθεί τέτοια οδηγία απὀ τη µη- 
τρική εταιρία. 


Ο κύριος Γεωργόπουλος ήταν πλήρως ενημερωμένος για το θέµα 


Ὅπου ανέκυψε και χαρακτήρισε άδικη τη μεταχείριση των δύο ια- 
πωνικών εταιριών απὀ τον ξένο και ελληνικό Τύπο. Ανέφερε 
ος σον Ανήία όπου και 'γεννήθηκε” η όλη υπόθε- 
ση, Οἱ εφημερίδες που δημοσίευσαν την είδηση µε παραπλανη- 
τικό τίτλο κλήθηκαν να ανασκευάσουν και να δημοσιεύσουν τις 
:. θέσεις της Βρετανικής Εταιρίας Επιληψίας που ενηµέρωνε µε 
επιστημονικό πλέον τρόπο τον κόσµο. Σύµφωνα µε αυτές τις 
θέσεις, ένα 576 των ατόµων µε επιληψία είναι πιθανό να εµφα- 
νίσουν κρίσεις λόγω φωτοευαισθησίας. Αυτά όµως τα άτοµα, 


και θιντεοπαιχνίδια, αλλά επιπλέον τους απαγορεύεται η π 
κολούθηση της τηλεόρασης (το γνωστό Ζ8ρρίηρ επιδεινώνει τα 
πράγματα ακόµη περισσότερο) και η έκθεση σε Φίοῦο Ιἰ6Ι 
(υπάρχουν τέτοια φώτα στις ντισκοτέκ). 


Ετσι, συμπλήρωσε ο κύριος Γεωργόπουλος, δημιουργήθηκε ένα 


από την ΕΟΚ. Παράλληλα, ο κύριος ο αῤα 
πως µε τα ὀνεέβλομπα μον 


δημιουργηθεί δεν µπορεί εύκολα να καταλαγιάσει. Τέλος, επι- 
φυλάχτηκε να ενημερώσει λαο 
του Τύπου πολύ σύντομα. 
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ο μικρός δεν ακούει τίποτε. Πρέπει απλά να συνεχίσει... 

Αν είστε ο πατέρας ή η µητέρα ενός µέσου ϱλληνό- 
πουλου που μεγαλώνει µέσα στη δεκαετία του "90, τότε η 
σκηνή που περιγράψαµε δεν είναι κάτι που το συναντάτε 
για πρώτη φορά. Χωρίς δισταγμό αγοράσατε κάποιο πο- 
λυπόθητο νἰάθο οοηδοἰθ τα περασμένα Χριστούγεννα, υ- 
ποθέτοντας πως τα παιδιά σας θα το είχαν θαρεθεί σ᾿ 
ένα µήνα. Όμως, καθώς τα παρακολουθείτε να οδηγούν 
µανιασµένους γορίλες µέσα από φλεγόμενες θάτους επί 
µέρες και θδοµάδες, μόλις αντιληφθήκατε πως χρειάζε- 
στε μεταφραστή στο μεσημεριανό τραπέζι για να κατα- 
νοήσετε φράσεις όπως "αν φας το αόρατο μανιτάρι, θα 
χεις Όοπυς5 µια ζωή”, κάποιος αόρατος και απροσδιόρι- 
στος φόθος άρχισε να σας κυριεύει: "Μήπως τα παιδιά 
µου μετατρέπονται σε 'λαχανικά᾽ από ένα ηλεκτρονικό 
µαραφέτι;”. Δεν είστε ο µόνος. Δεκάδες χιλιάδες φορη- 
τές και µη παιχνιδομηχανές έχουν πουληθεί τα τελευταία 
δύο χρόνια. Ισάριθμοι πιτσιρικάδες κάνουν χρήση του οι- 
κιακού τους υπολογιστή µόνο για παιχνίδια. Προσθέστε 
και το γεγονός πως κάθε γειτονιά έχει το δικό της χώρο 
με ηλεκτρονικά παιχνίδια και θα δείτε πόσο κοντά σε αυ- 
τήν την ηλεκτρονική νιρθάνα θρίσκεται το παιδί σας. 


ΟΔΗΓΟΣ ΣΥΜΠΕΡΙΦΟΡΑΣ 

Πολλοί πιστεύουν ότι αυτού του είδους η ενασχόληση 
µεταλλάσσει την ανάπτυξη της κοινωνικότητας του παι- 
διού, το οδηγεί σε µονοµανή συμπεριφορά και καλλιεργεί 
την επιθετικότητά του. Η αλήθεια είναι πως ο τρόπος µε 
τον οποίο τα νίάθο 98π1θ5 επηρεάζουν τον παιδικό ψυχι- 
σµό δεν είναι και τόσο απόλυτος. Υπάρχουν πολλά θετικά 
στοιχεία που μπορούν να αντληθούν από τα νίάθο 
08ΠΠΘ5, µε λίγη θοήθεια και επιμέλεια από τους γονείς, 
ώστε να αποφευχθούν οἱ κίνδυνοι. Παιδοψυχολόγοι στην 
Αμερική συμφωνούν πως µερικά από τα παιχνίδια αυτά 
παρέχουν εξαιρετικό περιθάλλον για λύση προθληµάτων 
αντίληψης του χώρου και της κίνησης. 

Σε παιχνίδια όπου απαιτείται η συλλογή και η χρήση α- 
ντικειµένων - εργαλείων, το παιδί μαθαίνει να αναγνωρί- 
ζει τη χρήση και τα χαρακτηριστικά του καθενός και να 
λαμθάνει τις κατάλληλες αποφάσεις. Κάποιοι 6) αναρωτη- 
θούν εάν το να γνωρίζει ο νεαρός παίκτης αν θα χρησιµο- 
ποιήσει τσεκούρι ή μπαζούκα για να εξοντώσει τον κακό 
θασιλιά θάτραχο έχει κάποια εφαρµογή στην πραγµατικό- 
τητα. Η απάντηση των παιδοψυχολόγων είναι καταφατική. 
Ενας από τους πρώτους Κανόνες που διέπουν τη λύση 
προθληµάτων σε καταστάσεις είναι το να αναρωτηθείς 
κατά πόσο αυτή η κατάσταση μοιάζει µε κάτι που γνωρί- 
ζεις ήδη. Στα περισσότερα από αυτά τα θιντεοπαιχνίδια, 
κάθε επίπεδο του παιχνιδιού όχι µόνο προσφέρει κατα- 
στάσεις που χρειάζονται νέες τεχνικές παιξίµατος, αλλά 
επίσης ζητάει από το χρήστη να χρησιμοποιήσει ήδη απο- 
κτηθείσα γνώση. Ένας άλλος κανόνας για την οπίλυση 
προθληµάτων είναι η αναζήτηση συνδυασμών. Από τη 
στιγµή που το παιδί αρχίσει να ασχολείται µε µερικά από 
τα πιο προχωρημένα παιχνίδια στρατηγικής τύπου “σκά- 
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κι”, μαθαίνει να αναγνωρίζει και να κατανοεί τη λογική 
των κινήσεων του υπολογιστή, να προθλέπει τη µελλοντι- 
κή στρατηγική και να την αντιμετωπίζει. Το θρώτηµα που 
τίθεται είναι πώς θα καθοδηγήσει ο γονέας το παιδί προς 
εκείνα ακριθώς τα παιχνίδια που διεγείρουν και αναπτύσ- 
σουν την παιδική σκέψη. Μία οδός είναι ο γονέας να γί- 
νει ο ίδιος ικανός παίκτης και να συμμετέχει ενεργά στην 
επιλογή των παιχνιδιών. Αυτή η κίνηση αποδίδει µε δύο 
τρόπους: Πρώτον, έτσι είστε σίγουροι πως το παιδί σας 
δεν ξοδεύει όλο του το χρόνο σε παιχνίδια µε αποκλει- 
στικό σκοπό την αποφυγή εμποδίων, το τρέξιμο και τους 
πυροθολισμούς. Δεύτερον, τα επιλεγμένα παιχνίδια 6οη- 
θούν την οικογένεια να συμμετάσχει σε κάτι που ενδιαφέ- 
ρει τα παἰδιά. Καθώς οι παιχνιδομηχανές είναι ένα πιο ε- 
νεργό µέσο απ’ ότι η τηλεόραση, η συμμετοχή της Οἰκο- 
γένειας σ᾿ ένα παιχνίδι προσφέρει περισσότερη χαρά από 
το να παρατηρεί απλά την οθόνη της τηλεόρασης. Τα ίδια 
τα παιδιά αρέσκονται στο να παίζουν παιχνίδια όπου χρει- 
άζονται να συλλέξουν στοιχεία για να οδηγηθούν σε µυ- 
στικά δωμάτια και κρυμμένα επίπεδα. Πολλά θιθλία οδη- 
γιών σκοπίµως δεν αναφέρουν συγκεκριµένες πληροφο- 
ρίες, ώστε τα παἰδιά να αναγκαστούν να τις ανακαλύψουν 
μόνα τους. Παιχνίδια τύπου Ώωποθοπ5 απά Ό(βροηπ5 
(Κατακόµθες και Δράκοι) αναπτύσσουν και προκαλούν δι- 
εύρυνση του παιδικού ψυχισμού. Από την άλλη όµως 
πλευρά, παιχνίδια τέτοιου τύπου µεταφόρουν το νεαρό 
παίκτη σ᾿ έναν πληρέστερα διαμορφωμένο και ολοκληρω- 
µένο κόσµο φαντασίας απ’ ό,τι τα τυπικά "τρέξο και χτύ- 
πα” παιχνίδια. Πολλοί γονείς φοθούνται πως, αν τα παἰδιά 
τους παίζουν µόνα τους, θα καταντήσουν όπως ο μικρός 
Ανδρέας στο παράδειγμά µας. Μοναχικά και αποµακρυ- 
σµένα, χάνοντας σημαντικές ευκαιρίες να αναπτύξουν την 
κοινωνικότητά τους. 

Πρέπει να διαχωρίσουµε τα παιχνίδια σε αυτά που παί- 
ζονται µέσα στο σπίτι και σ᾿ εκείνα που παίζονται έξω απ᾿ 
αυτό. Συνήθως, τα παιδιά πηγαίνουν στα ηλεκτρονικά της 
γειτονιάς τους σε οµάδες. Δανείζονται δεκάρικα το ένα 
από το άλλο, ενθαρρύνουν το ένα το άλλο και συναγωνί- 
ζονται ποιο θα κάνει το υψηλότερο σκορ. Ετσι το στοι- 
χείο της κοϊνωνικότητας υπάρχει και αναπτύσσεται. Στο 
σπίτι είναι πολύ εύκολο - και γίνεται συνήθως - να κλει- 
στούν στο δωμάτιό τους και να παίζουν επί ώρες. Όταν 
συνδυάσουµε την αθροιστική επιρροή των νάθο 08πΠΘς, 
των οοπηριυίθί5, των προσωπικών 5ἱ6ΙΘο και της τηλθόρα- 
σης, το παιδί γνωρίζει µια µη πλήρη µορφή συναγωνι- 
σμού, η οποία δεν περιλαμθάνει συμμετοχή άλλων ανθρώ- 
πινων όντων. Αυτό ακριθώς είναι και το πρόθληµα. Αν 
ένα παιδί µπορεί να προχωρήσει τέσσερα νέα επίπεδα 
στο αγαπημένο του παιχνίδι στον ίδιο χρόνο που χρειάζε- 
ται για να οργανώσει µια µικρή εκδροµή µε τους φίλους 
του, γιατί να προτιμήσει τη δεύτερη επιλογή; Τέτοια προ- 
θλήµατα μπορούν να λυθούν, εάν ο γονέας επιλέξει παι- 
χνίδια που απαιτούν τη συμμετοχή και δεύτερου παίκτη. 
Ο γονέας έτσι µπορεί ο ίδιος να συμμετέχει και να εν- 
θαρρύνει το παιδί να προσκαλέσει και φίλους του. 


Πρόσφατα, µια µεγάλη ιαπωνική εταιρία ηλεκτρονικών 
παιχνιδιών εξέδωσε έναν οδηγό για... καταπονηµένους 
γονείς. Το φυλλάδιο συνιστά στους γονείς να µην επιτρέ- 
πουν στα παιδιά τους καθηµερινά περισσότερη από µια 
ώρα ενασχόλησης µε νίάθο ϱ8πΠθς. 

Συνεχίζοντας, αναφέρει ότι, εάν το παιδί αντιδράσει σ’ 
αυτόν τον περιορισμό, ο γονέας µπορεί ν᾿ αντιτείνει πως 
ελαττωμένο χρονικά παιχνίδι αφήνει τους παίκτες ξεκού- 
ραστους και θελτιώνει τα σκορ τους. Ανάµεσα στις υπό- 
λοιπες συµθουλές του φυλλαδίου υπάρχει και µία συµθου- 
λή για ενασχόληση µε νίάθο 08πΠθ5 µόνο εφόσον τα µα- 
θήµατα του σχολείου έχουν γραφεί και διαθαστεί από τα 
παιδιά. Ενα αρνητικό στοιχείο πολλών νίάθο ϱ8ππες είναι 
η άνιση αντιμετώπιση των δύο φύλων. Ως επί το πλεί- 
στον, τα παιχνίδια θεωρούν ότι απευθύνονται σε αγόρια, 
γι’ αυτό και οἱ ήρωες των παιχνιδιών είναι κατά 8036 αρ- 
σενικού φύλου. Επίσης, αν συνυπάρχουν αρσενικοί και 


θηλυκοί χαρακτήρες στο ίδιο παιχνίδι, οι δεύτεροι είναι 
κατά κανόνα πιο αδύναμοι, µε μειωμένες δυνατότητες. 
Αυτός ο "σεξισμός” δημιουργεί υποσυνείδητα στο παιδί 
την εντύπωση ότι και στην πραγματικότητα οι γυναίκες 
είναι αδύναµες και άνισες µε τους άνδρες. Σ’ αυτό το ση- 
µείο, ως γονείς που είστε, επιλέγετε µαζί µε το παιδί σας 
τα παιχνίδια, αναζητάτε θετικό τρόπο παιχνιδιού, ενθαρ- 
ρύνετε το συλλογικό παιχνίδι, συζητάτε το περιεχόµενο 
του νἰάθο 08ΠΠΘ και διαμορφώνετε εσείς τη διάρκεια του 
παιχνιδιού. 

Τι απομένει; Σε κάποιο σηµείο Θα πρέπει να οδηγήσετε 
τα παιδιά σας και έξω από το σπίτι, για να παίξουν µε 
τους φίλους τους. Ο κόσμος τους δεν πρέπει να περιορί- 
ζεται από µια άψυχη παιχνιδοµηχανή. Τελικά, µήπως τα 
γ]άθο 08Πηες εισθάλλουν στο σπίτι σας και ληστεύουν το 
μυαλό και την υγεία των παιδιών σας; Μάλλον όχι. Αρκοί 
να φυλάτε σωστά την είσοδο. ἔ 
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Τη ΝΙΝΤΕΝΡΩΟ αντιπροσωπεύει στην Ελλάδα η ΙΤΟΟΗυ Ηείβς. 
Συναντήθηκα µε τον κύριο Δημήτριο Παυλή, Ριοαυοὶ ΜΑΠΕΦΟΕΓ της 
εταιρίας. Ο κύριος Παυλής έχει πρόσφατα ταξιδέψει στις Ηνωμένες 
Πολιτείες και την Ιαπωνία και γνωρίζει απὀ πρώτο χέρι τον τρόπο 
µε τον οποίο παρουσιάστηκαν τα γεγονότα στις δύο αυτές χώρες. 

Το αμερικανικό τηλεοπτικό κανάλι ΟΝΝ εξέτασε το όλο θέµα κάτω 
από ένα πολύ αντικειμενικό πρίσµα, σε µια συζήτηση µε καλεσμµέ- 
νους γιατρούς και εκπροσώπους εταιριών που κατασκευάζουν παι- 
χνιδομηχανές. Οι θέσεις των Αμερικανών γιατρών δεν διαφοροποι- 
ούνται από αυτές των Ευρωπαίων συναδέλφων τους και η επίσηµη 
θέση της ΙΤΟΟΗυ Ηείθς είναι εκείνη ακριθώς που πηγάζει από τη 
θέση του επιστημονικού κόσμου: ότι δηλαδή στη συγκεκριμένη πε- 
ρίπτωση “κατασκευάστηκε” ένα πρόθληµα από ένα μεμονωμένο πε- 
ριστατικό. Μια από τις αρχικές σκέψεις της αντιπροσωπίας ήταν να 
καλέσει επιστήµονες από την Αμερική και να οργανώσει µια "εφ᾽ ό- 
λης της ύλης” συνέντευξη Τύπου µε θέµα τα γεγονότα αυτά, που 
συνεχίζουν να τροφοδοτούν τους τίτλους των εφημερίδων. Όπως 
δήλωσε ο κύριος Παυλής, αυτό θα συµθεί µόλις τακτοποιηθούν κά- 
ποιες τεχνικές λεπτομέρειες. 

Σχετικά µε το ἴδιο θέµα, δηλαδή τον τρόπο µε τον οποίο αντιµετωπί- 
στηκε το συγκεκριµένο αγγλικό περιστατικό από τον ελληνικό 
Τύπο, ο κύριος Παυλής δήλωσε πως του θυμίζει το “χαλασμένο τη- 
λέφωνο", το παιδικό δηλαδή παιχνίδι κατά το οποίο µια αρχική εἷ- 
δηση αλλοιώνεται µέσα από 'ψιθύρους” και καταλήγει σε κάτι το 
διαφορετικό. Παράλληλα, πιθανολόγησε η όλη υπόθεση να υποκι- 
νήθηκε από εταιρίες µε αντίθετα συμφέροντα, δηλαδή εκείνες που 
κατασκευάζουν τα συµθατικά παιχνίδια (κούκλες, αυτοκίνητα κλπ.). 
Ὡς γνωστόν, µε θάση τις πωλήσεις των παιχνιδιών κάθε τύπου σε 
παγκόσμια κλίµακα, η ΝΙΝΤΕΝΡΟ έρχεται πρώτη, ενώ τα ποσοστά 
των δύο επόμενων εταιριών κατασκευής παιχνιδιών, αθροιστικά εἷ- 
ναι μικρότερα από αυτό της ΝΙΝΤΕΝΡΟ. 

Ο κύριος Παυλής ανέφερε πως είναι δυσάρεστο να αντιμετωπίζονται 
τόσο σοθαρά ζητήµατα µε τόσο ελαφρύ τρόπο από τον ελληνικό 
Τύπο, δίχως να γίνεται έρευνα και χωρίς να ζητείται η επιστημονική 
άποψη. Συμπλήρωσε επίσης πως, αν υπήρχε σταγόνα δηµοσιογρα- 


φικής δεοντολογίας στην Ελλάδα, Θα έπρεπε ὄχι µόνο να παρου- 
σιαστούν όλες οι απόψεις, αλλά και σε περίπτωση δηµοσιογραφι- 
κού "ολισθήματος” να υπάρξει ισότιµη προθολή της πλευράς, τα 
συμφέροντα της οποίας θίχτηκαν. Όμως κάτι τέτοιο δεν παρατηρή- 
θηκε, αφού συνεχίζονται τα δημοσιεύματα στον ἴδιο τόνο και είναι 
πλέον δύσκολο να µειωθεί η αρχική εντύπωση που έκαναν στο ανα- 
γνωστικό κοινό. Σχετικά µε το δελτίο ξένου Τύπου στο οποίο ανα- 
φερόταν πως "ευαισθητοποιηµένες, οι εταιρίες που κατασκευάζουν 
608ΠΠΕς ΟΟΠΦΟΙΕ5, αποφάσισαν να προειδοποιούν τους αγοραστές”, 
ο κύριος Παυλής δήλωσε πως κάτι τέτοιο συµθαίνει από καιρό µε 
τα προϊόντα της ΝΙΝΤΕΝΩΟ που κυκλοφορούν στις Ηνωμένες 
Πολιτείες. 

Αυτό συμθαίνει όχι λόγω της ύπαρξης κάποιου παρόμοιου περιστατι- 
κού, αλλά καθαρά από πρωτοθουλία της εταιρίας. Στις Ηνωμένες 
Πολιτείες το ένστικτο του καταναλωτή είναι πολύ αναπτυγμένο και 
υπάρχουν ισχυροί νόμοι για την προστασία του. Τέλος, ο κύριος 
Παυλής συμπλήρωσε πως, µετά απὀ όσα γράφηκαν στον Τύπο, θα 
υπάρξει και στα προϊόντα της ΝΙΝΤΕΝΩΟ που κυκλοφορούν στην 
Ελλάδα τέτοιο ενημερωτικό έντυπο. 

Σε μετάφραση, η αμερικανική έκδοση του εντύπου αναφέρει τα εξής: 
Ἕνα πολύ μικρό ποσοστό του πληθυσμού είναι πιθανό να καταλη- 
φθεί από επιληπτικές κρίσεις κατά τη διάρκεια της παρακολούθη- 
σης ορισμένων ειδών αναθοσθήνοντος φωτός ή επαναλαμθανόµε- 
νων σηµάτων, τα οποία είναι πολύ συνηθισμένο να υπάρχουν στο 
καθηµερινό µας περιθάλλον. Αυτά τα άτοµα είναι πιθανό να κατα- 
ληφθούν από κρίσεις, ενώ παρακολουθούν κάποιο πρόγραµµα της 

τηλεόρασης ή ενώ παίζουν κάποια Βιντεοπαιχνίδια. Παίκτες που 
δεν είχαν καταληφθεί έως τώρα από κρίσεις µπορεί, παρ᾽ όλα αυτά, 
να πάσχουν από µία µη - ανιχνευθείσα επιληπτική κατάσταση. 
Προτείνουμε να συµθουλευτείτε τον ειδικευμένο γιατρό σας εάν 
διακατέχεστε απὀ µια επιληπτική κατάσταση ή εάν νιώσετε κάποιο 
από τα ακόλουθα συμπτώματα κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού: µε- 
ταλλαγή στην όραση, μυϊκά τινάγµατα, άλλες ανεξέλεγκτες κινή- 
σεις, χάσιµο της αντίληψης του περιθάλλοντός σας, διανοητική 
σύγχυση κα//ή σπασμούς”. 
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Ο μεγάλος διαγωνισμός της ΝΙΠίεΠαΟ, ο 
οποίος έχει καταφέρει να γίνει θεσμός 
για όβους τους 03/ΊΕΙ5 της χώρας µας, 
ἐγΙνε Και οβοκῆπρώθηκε Και φέτος µε 
µεγάβη συμμετοχή και επιτυχία. Ετσι Καῑ 
φέτος, ο καλύτερος παίκτης, εκτός απὀ 
τον τ/τῇο του Παίκτη της Χρονιάς, 
Κέρδισε ἑνα ταξΙδΙ στο μαγικό Και 
φανταστικό κόσµο της ΕιΙΓοΏΙςΠΘΥ. 


Η ομάδα από τη Λάρισα, που πήρε την πρώτη θέση. ο του ϱ. Ραφτόπουβου 


τη χώρα µας οι 


τεροι. Σε κάθε µεριά της χώρας, σε όλες ἡ(ευγενική, τρόπος του λέγειν) ή, όπως συνηθίζουν να 
τις πόλεις, υπάρχουν “φανατικοί” παιχνιδο- λένε οι παίκτες, “κόντρα” είναι κάτι που τους γοητεύει 
φάγοι, οι οποίοι ὅεν χάνουν την ευκαιρία και τους αρέσει. Η ΝΙπίθπαο, γνωρίζοντας “καλά” τις α- 
Ύκες των 08/ΠΠ6/5, διοργάνωσε πέρυσι ένα µεγάλο 
γωνισμό, ο οποίος για πρώτη φορά έφερε σε "επα- 
φή” εκατοντάδες παίκτες από όλη την Ελλάδα, δίνοντάς 
τους τη δυνατότητα να ανταλλάξουν απόψεις, κόλπα για 
γνωστά παιχνίδια και να διαγωνιστούν μεταξύ τους. 
Μετά τη µεγάλη επιτυχία του περυσινού διαγωνισμού, η 
ΝΙπίθπάο αποφάσισε ότι είναι απαραίτητο να γίνεται κά- 
θε χρόνο ένας τέτοιος διαγωνισμός. 

Ετσι και φέτος, πραγματοποιήθηκε µε τη συνεργασία 
των πολυκαταστηµάτων Λαμπρόπουλος ο μεγάλος δια- 
γωνισµός που χάρισε για µια ακόµα φορά στον καλύτε- 
ρο παίκτη τον τίτλο και ένα ταξίδι στη φανταστική 
ΕυτοὈΙβπθγ. Είχε συνολική διάρκεια περίπου 40 ηµέρες 
και είχαν τη δυνατότητα να πάρουν µέρος παίκτες από 
όλη την Ελλάδα. Ολες αυτές τις µέρες στα καταστήµα- 
τα Λαμπρόπουλος της Θεσσαλονίκης, της Λάρισας, της 
Αθήνας και του Πειραιά γίνονταν προκριματικοί αγώνες 
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Ο κ. Νίκος Σταυρίνος, υπεύθυνος του διαγωνισμού της ΝΙπίθπάο,τη ΤΟ Παιχνίδι 9υρεΓ ΜαΠο Ί. Οι παίκτες µε τα µεγαλύτε- 
στιγµή που δίνει τα δώρα αξίας 1.000.000. µρᾳα σκορ στο τέλος κάθε εθδοµάδες κοντραρίζονταν µε- 
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ταξύ τους, ώσπου στο τέλος θγήκαν οι δύο καλύτεροι 
από κάθε κατάστηµα. Μετά από 40 ηµέρες αγωνίας, έ- 
γινε επιτέλους ο μεγάλος τελικός του διαγωνισμού 
ΝΙπίθπαο-Λαμπρόπουλος στο κατάστηµα της Αθήνας. 

Οι νικητές από τα τέσσερα καταστήματα κοντραρί- 
στηκαν για 9 λεπτά στο αγαπημένο τους παιχνίδι, 9υρθί 
ΜεΠΟ Ί. Τελικά, το ταξίδι στην ΕυιοΏἰδπθγ για δύο ά- 
τοµα και τον τίτλο κέρδισε ο Ί4χρονος Οδυσσέας 
Νικολόπουλος από τη Λάρισα, ο οποίος κατόρθωσε να 
κάνει το ΠΙΟΗ 8οο/6 751.350. Η τελική κατάταξη διαµορ- 
φώθηκε ως εξής: 2ος Καπνούτζης Θανάσης - 15 χρονών 
- Λάρισα - σκορ 798.450 3ος Τσαµπράς Παναγιώτης - 
16 χρονών - Πειραιάς - σκορ 737.600 4ος Αθραμµίδης 
Δημήτριος - 14 χρονών - Θεσσαλονίκη - σκορ 666.250 
5ος Γκαλιτσόπουλος Σίμος - 15 χρονών - Θεσσαλονίκη - 
σκορ 655.250 6ος Σάρρας Σταύρος - Ί4 χρονών - Αθήνα 
- σκορ 648.750 7ος Πέττας Σταμάτης - 14 χρονών - 
Πειραιάς - σκορ 605.350 8ος Ξυνάριος Δημήτρης - 
Ίθχρονών - Αθήνα - σκορ 603.900. Τα δώρα, αξίας περί- νός νικητής, Σάρρας Σταύρος, αυτή τη φορά δεν κατά- µ ομάδα από τον 
που 1.000.000 δρχ., που πρόσφερε η ΝΙΠπΙΘΠάο καιο φερθ και πολλά πράγματα, αφού πήρε την 6η θέση. Πειραιά, που πήρε 
Λαμπρόπουλος ήταν: Και για τους οκτώ παίκτες σακίδια Στο τέλος '93 αναμένεται να γίνει ο τρίτος μεγάλος Τη δεύτερη θέση. 
Σαμσονάιτ, για τον 29 και τον 30 από ένα Νθ5 και για διαγωνισμός της ΝΙπΙπάο. Ετσι, αν κάποιος από εσάς 
τους υπόλοιπους από ένα 8πΠθΘ ΒΟΥ. Ακόμα, θα πρέπει θα ήθελε να πάρει µέρος, καλό θα ήταν να αρχίσει την 
να προσθέσουμε ότι από τους οκτώ, οι 6 ήταν µέσα προπόνηση από τώρα, µια και οἱ αντίπαλοι είναι αρκετά 
στην οκτάδα και πέρυσι. Οι µόνοι καινούριοι ήταν ο σκληροί. Μην ξεχνάτε ότι 751.350 µέσα σε 9 λεπτά δεν 
Πέττας Σταμάτης και ο Ξυνάριος Δημήτρης. Ο περυσι- «είναι και τόσο εύκολο πράγμα. ἓ 
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ΣΟΥΠΕΡ ΛΥΣΕΙΣ -ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΕΣ 


Ειδικά για τους ΣΟΥΠΕΡ ΛΥΣΕΙΣ - ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΕΣ 


ρπαδούς της ΝΙΝΤΕΝΡΟ | ποονοσολ κατι 


Τηλεφωνικές παραγγελίες 
στο 3601761 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝύΒΙΦ Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44. 117 42 ΑΘΗΝΑ 
Παρακαλώ να µου στείλετε; 


ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΘΑΜΕ ΒΟΥ «Τιμή: 1.100 δρχ. 
ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΝΕΕς ΙΙ 1.500 δρχ. 


- | ΕΚΔΟΣΕΙΣ ς 
ΝΟ ΒΙ 


ΣΤΟ λόγο αυτό, στέλνω ταχυδρομική επιταγή Νο Ρε το ακριβές ποσό 

ο μμ ο ο ας νι 

ο κ ΡπππΜ μι ρ β ππσλα, Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44. 11742 ΑΘΗΝΑ 
ο ου ος ο τροί Ενας ΤΗΛΕΦΩΝΟ δες. ΤΗΛ.: 0241714 - 6. ΕΑΧ: 90242219 


-----. 555-552 ο ἳ 


ΕΚΙΠΙΛΗ 


Δέ}ΡΑ-ΔΛέ) 


6ΑΜΕ ΦΟΕΤΗΙΑΒΕ ΟΙ ΑςΕμΩ Αα --υ-υ-υυο- 1.100 
ππτλο. ο πυρ ΒΕΑΟΗ γοιί ΕΥ Αο ο ο ο ο ο ο» 1 ς 100 
λος ο ο ιο 1000. ἰ’ ΑΒΟΗΕ Όυ ΟΑΡΤΑΙΝ Βι000 - Α0...1.100 
ον ος ο δώ ον 1000  ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΜΟΙ Ε - Α0......................". 700 
ΟΗΑΙΙ ΕΝΑΕ ΟΕ 4ΟΒΟΤ ΑΟ................. 1400 ΥΑΒΒΑ ΓΑΒΒΑ ΡΟΟ -Α0..................... 400 
ΤΟΣΠΡβΟΛΩ «Ας αρα κάνα πι ο ουΕε ο νιοια) 900 

ΠΠ ΟΟ ΑΒ ο η ο ΤΠΕΡΕΕΡΑΘΟ ΤΠ πα. ς 11100 
ΝΕΝΕΒ ΜΙΝΟ -Ρ0 5 1/4... 008’ ΙΕ] ΒΑΟΕΙ. ο ἐκδ αν δή 5.000 
Οἱ 08 ΟΑΦΙΝΟ ΡΟ 5.25....................... {πο ΟΛΗ ΘΙΗΚΕΗΕΣΕ Οδ ζω ως α 9.700 
Οἱ υ8Β ΟΑΦΙΝΟ ΡΟ 8.5... 1700 ΡΙΝΒΑΙΙ - ΤΗΕ ΒΕΝΕΝΟΕ 
ἈΒΟΑΡΕΙΡΩ ΣΑΕ ωρα ρα. ΟΕ ΤΗΕ ΑΤΟ ΑΟ οτο ον οσα 3700 
ΔΗΟΑΡΕΊΙΡΟ 525. ννωκὴ 2300  ΑΖΤΕΟ ΑΡΝΕΝΤΙΒΕ.......- ώς 4.000 
Ο«ΤΗΑΤΕΩΥ ΑΜΕΘΡΟΘΟΒΡ... ια. 2.0 ΒΘΕΑΛΡΕΕΑΟΓΕ 9Ο. ο μοτ 4.900 
ΜΥΦΤΕΒΗΥ ΟΕ ΜΑΜΜΥ ΡΟ5.Ο.......... 2000 Χ ΟΟΜΒΑΤ ΦΟΗΟΙΙ ΑΟ... 800 
ΡΒΟΗΙΒΙΤΙΟΝ ΡΟ 628............ικιικλΑΑ 1100 ΘΛΡΗΕΙΕΙΠΡ ΑΌὸ ιτ ομε τν νεο 600 
ὀοναι Ε ΗΟΝΤ ΡΟ 525 ..ιιιοιικκκκκεω 1700 Ρανς μαμαμμαακαν 1300 
ΝΟΥΑΘΕΒΡΟ 3 12... ιιικκιωννκκνν 17009 ΑΝΑΒΟΗΥ ΑΜΙΘΑ..................ιι....... 1.200 
ΑΟΕςΗΙΕΗΙΑΝΡΟ ΕΤΕΙ: ΙΠᾳ “οΘµΒΘΙΑΜΟΧΙ 1.500 
«ΕΟΟΝΩς ΟὐύΤ ΑΜΙΑ........ιιιιιιιικκωκωω 1400  ΗΙΟΗ ΦΤΕΕΙ ΑΜΙΕΑ.......ιωωκεος 2000 
60ιἱ0 ΟΕ ΒΕΑΙΜ ΑΜΙΟΑ...................... 1.400  ΑἱΑΌΙΑΤΟΒΦ ΑΜΙΟΑ..........ο... 2000 
ΚΑΒΤΙΝΑ 6ΒΑΝΟΏ ΡΒΙΧ ΑΜΙΟΑ............. 1400 ΙΕΌ ΦΤΟΗΜ ΑΜΙΘΑ................ιι.... 2000 
ΕΥΕ ΟΕ ΗΟΒυύ5 ΑΜΙΘΑ..........ιιιοι 1.600 ΜΕΝΑΟΕ ΑΜΙΟΑ.......ννιο.. 1.500 
ΡΒΟΘΡΕΟΤΟΒ ΑΜΙΘΑ...........ιιιιιιιι. 1.600  ΟΑΡΤΑΙΝ ΕΙΖΖ ΑΜΙΘΑ..........ιι.ιινιο.. 2.000 
ΕΑΙΙΕΝ ΑΝΩΕΙ - ΑΤΑΒΙ 95Τ .............. 2000 ΥΙΑΒ ΜΑΟΗΙΝΕ ΑΜΙ(Α.....ιιιιιιιιιιιιιινινι. 2000 
ΑΜΣ ΑΤΑΗΙΙΟ Το ικαλώνοσννο 2000 ΟΒΙΙΤΕΒΑΤΟΒ ΑΜΙΟΑ......................... 9000 
ΒΑΝ. ΑΤΑΠΙΟΤ Εν ιο 2000 ΤΕΒΒΟΡΟΒΡ ΑΜΙΟΑ......................... 2000 
ΝΕΝΕΒ ΜΙΝΗ - ΑΤΑΒΙ 5Τ....................... 2000 ΕΑΘΙΕΦ ΝΕΘΦΤ ΑΜΙΘΑ................... 1.000 
ΟΑΡΤΑΝΕΦΦΛΟΡ ιο ὄνωω 1500  «ὐ0Ε ΒΙΑΌΕ ΑΜΙΘΑ.........ιοο... 2000 
ΒΑΤΜΑΝ ΑΤΑΒΙ 97 Γ............ι..ιιιι... 2000 ΑΜΕΘΑΦ ΑΜΙΘΑ..........ιιοιοιιοιις. 2000 
ύΑΛΟΟο  ς  ρονιοιοο ϱ003 ᾿ΕΧΙΕΝΡΘΟΒ ΑΜΙΑΑ σκορ 1.000 
ΙΙΗΤ ΕΟΒΟΕ ΑΤΑΒΙ 9Τ 0.................... 2000 ΟὐΤΙΑΝΏΞ ΑΜΙΟΑ..........ιι 2000 
ΒΑΙΝΒΟΝΝ Ι8ιΑΝΗΩ ΑΤΑΒΙ 957 Ὀ............. 1000  ΒΑΤτιΕ ΟΟΜΜΑΌ ΑΜΙΑ..................... 1.400 
ΟΑΡΤ. ΒιΟΟῦ - ΑΤΑΒΙ........................... Φ 00) "ο ΤΘΡΥ ΑΜΕΑ. ο ος 1.400 
ΡΙΒΡΙ Ε ΦΑΤΙΙΗΝ ΌΑΥ - ΑΤΑΒΙ............. 2000 ΕΟΟ ΡΗΑΝΤΟΜΘ ΑΜΙΘΑ.................... 1.400 
ΤΗΕ ΓΕΕΡ - ΑΤΑΒΙ.........ιιιοοο. 1600  ΤΗυΝΟΕΒ ΒΙΑΌΕ ΑΜΙΘΑ...................... 1.400 
ΑΡΙΟ ος ΜΑ ο πτοτνεσκσονιταν 100. ΡΙΙΝΙΟ ΑΤΑΒΙ5Τ. ιν αξόνων 1.400 
ΤΟΟΡΙ Θα τώρα ας α 800 ΒΑΤτιΕ ΟΟΜΜΑΝΩ ΑΤΑΒΙ 5Τ............. 1.400 
ΝΕΝΝ ΖΕΑι ΑΝΌ 9ΤΟΒΥ 90.................... 1100 ΤΗΕΜΕ ΡΑΗΚ ΜΥΦΤΕΒΥ ΑΤΑΒΙ 5Τ.......2.000 
ΟΙΑΟΕΗΩ ΘΟ ΓΑ δωβΕλνος 1100 ΡΕΕΕΝΤΕΗΣ ΟΕ ΕΑΗΤΗ ΑΤΑΒΙ............. 2000 
ΗΑΒΟΌ ΓΒΙΝΙΝ - 6Ο... 1100 ΤΗΕ ΜυΝΦΤΕΗΣ ΑΜΙΟΑ....................... 2000 
ΜΟΕΝΟΕΤΟ ΚΙ πο ως 1.100 ΑΟΚ ΝΙΟΚΙΑυΦ ΑΤΑΗΙ 5ΤΕ.............. 2000 
ΤΠΕ οΑΜΕ σοκ ο 1100  Αἱἱ. ΤΙΜΕ ΕΑΝΟΒΙΤΕ ΑΤΑΒΙ................... 2000 
ΡΑΟΜΑΝΑ Οτο ας. 1100  ΟΒΙΙΤΕΒΑΤΟΒ ΑΤΑΒΙ.........ιιιι.. 2000 
ΘΑΡΓ ΡΙΦΟΡΕΘΟΣ ΡΟ ος 1.100 τΤΗΙΒΟ οΟουΒΙΕΒ ΑΤΑΒΙ 5Τ.................... 2000 
ΒυΝ ΤΗΕ ΘΑΙΝΤΙΕΤ - 90.................. 1.100  οοιΟνει΄5 ΒΕ ΩυΕΦΤ ΑΤΑΒΙ 5Τ........2.000 
ΠΕ ΡΕΕΡΕ ΟΟΣΑ ΣΕ Ετ πκα 1.100 ΝΑΒΗΕΑΌ ΑΤΑΒΙ 9Τ................... 2000 
ΕΝΙΙΟΗΤΕΜΕΝΤ Γζυ1Ο ΙΙ ΑΌ.................. 900 ΟὐτιΑανΏΦ ΑΤΑΒΙ 5Τ................ι.. 2000 
ΕΝΕΝΙΝΑ 9ΤΑΒ Α0.................. ο... 800  98ΡΑΟΕ ΩυΕΦΤ ΙΙ ΑΤΑΒΙ........................ 3.700 
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9ΦΡΑΟΕ ΟυΕΦΤ ΙΙ ΑΤΑΒΙ ......ιιιιι νι... 3.700 
ΡΟΙΙΟΕ ΟΩυΕΟΤ | ΑΤΑΒΙ......ι.ι ο... 3.700 
ΡΟΙΙΟΕ ΟυΕΘΤ ΙΙ ΑΤΑΒΙ........ιι....ι.ι.... 8.700 
ΜΑΝ ΗΟΝΤΕΡΒ (ΝΕΝ ΜΝΟΒΚ) ΑΤΑΒΙ......3.700 
ΒΘΝΟΘΕΥΑΌΛΒΙ Αντ ολα τόςν 2.000 
6ἱ ΑΌΙΑΤΟΒΕ ΑΤΑΒΙ .......ιιι..ιιιιιινι οι... 2.000 
ΙΑ9Τ ΟύΕΙ ΑΤΑΒΙ 9Τ οι. 2.000 
ΕΧΤΕΝΟΟΒ ΑΤΑΒΙ.....ιιννωκνων 2.000 
ΤΕΒΟΒΡΟΡΡ ΑΤΑΒΙ............ιιιιιιιι ιν... 2.000 
ΟΗΒΟΝΟ ΟυΕΡΤ | ΑΤΑΒΙ...................... 2.000 
9ΡΑΟΕ ΗΑΒΒΙΕΒ ΑΤΑΒΙ 5Τ................... 2.000 
ΜΑΗ ΜΑΟΗΙΝΕ ΑΤΑΒΙ 5Τ.........ιιι.ι...... 2.000 
ΗυΜΑΝ ΚΙ ΙΝΑ ΜΑΟΗΙΝΕ ΑΤΑΒΙ 9Τ.1.500 
ὀΟΕ ΒΙ ΑΌΕ ΑΤΑΒΙ 9Τ....ιιιωο. 1900 
ΙΟΟΚΙνΝα ΕΟΒΙΟΝΕ ΑΤΑΒΙ 95Γ............ 1900 
ΚΙΝ ΩυΕΘΤ ΙΙ ΑΤΑΒΙ 9Τ........ιιιι.ι..... 1.900 
ΚΙΝ ΩυΕΦΤ ΙΙ ΑΤΑΒΙ 5Τ.............ι...... 11900 
ΚΙΝά ΩυΕΦΤ ΑΤΑΒΙ 95Τ.......ιιιιιινν νι... 1.900 
ΚΜΕΝΑΘΕΑΤΛΗΙ Σι. τν ορνλκο να νο 1.100 
ΟΑΡΤΑΙΝ ΕΙΖΖ ΑΤΑΒΙ........ιιοι ινα. 1900 
ΠΙΟ ΕΕ ΑΡΑΕΟ κος ὄπεωτε 1.900 
ΕΑΟΙΕ5 ΝΕΡΤ ΑΤΑΒΙ 9Τ............ι..ι....... 1.000 
πι ΡΕΕΡ ΘΟΛΟ ΛΑ 1.100 
ΟΑΡΤΑΙΝ ΕΙΖΖΟΦ 11. ριοδον 1.100 
Πα ΘΤΕΕ ΡΟ ΑΕ σερ. 1.100 
ΠΙΑ ΞΤΕΕΕΦΘ-: 2 οκτάδα 1.100 
κά οφ κ απ ες 700 
πιθ]βτιο ρωσ 1.100 
ΟΝΕΒΜΑΝΡΕΗ΄ΑΦΞ ΤΕ ΕΡΗΙΟΚΛάΟι. 1.900 
ΟΥΡΕΩΛΟΟ ΑΟ τοτε τδς 115900 
ΥΙΑΒ ΜΑΟΗΙΝΕ ΑΟ... 115900 
ΖΟΜΡΙ ΑΜΙΑΛΙ..  δδ,- θκδΏ χε. κνώνος 1900 
ΜΕΝΑΟΕ ΑΜΙΘΑ........ι.ιιιιιννννινων 11900 
4ΟΕ Βἱ ΑΌΕ ΑΤΑΒΙ 9Τ....ι.. 11900 
ΚΙΝα ΟΩυΕΡΤ ΑΤΑΒΙ 5Τ.........ιιιι.ιιιιι.... 1.500 
ΚΙΝ ΟΩυΕΣΤ ΙΙ ΑΤΑΒΙ 5Τ....................... 11500 
ΜΟΝΤΕΡΝΑ ΑΞΕΣΟΥΑΡ 6. 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΤΕΗΑΝΘΙ:ΑΤΟΕ ο οσοι λινκ” 12.000 
ΕΕ ΜΑΙ ΟΤΑ οσον ας 100 
4 ΜΕΤΡΗΤΗΣ ΧΑΡΤΟΝ ΙΟ 5ο δν ον 600 
 ΑΙΕΡΩΟΝΕ ΟΝΕ. ιο 2.400 
ΕΙ ΝΕΡΦΑ ΚΟΣΤΟΣ οσνρρ. ν 5.000 
ΡΙΧΕΙ ΒΑΌΙΟ (2ΡΟΒΤΕ) ........-ιιιο.. 2.000 
ΡΙΕΙΙΡΟΘΙΕΟΕ ΕΕ σεις 1.800 
ΦΟΡΜΕΣ ΒΙΑΟΚ Χί .ιιιιιωνωω 4.500 
ΦΟΡΜΕΣ ΒΙΑΟΚ Μ...ινιω 4.500 


ΣΕ ΑΕΕΚΟΑ 


ΦΟΡΜΕΣ ΒΙΑΟΚ 8... 4.500 
ΟΝΕ ΒΕΟΙΧΙΕ ΑΗ ΗΗ 4.500 
ΦΟΡΝΕΣΒΕΟΜΙ. ΟΦ ΑΛ ΓωνΑ η 4.500 
ΦΟΡΜΕΣΒΕΒ 5.1 δονέδναι 4.500 
ΑΜ ΟΑΒΌ ΒΑΟΌΙΟ......ιινννοννννωω, 1.900 
ἄν) ΟΣΗ ΑΡΟΩΡΑΗΝΗ 13900 
ο ΠΗΡΕ ΡΑΓΥΡΗΤΙΤΗ 4.900 
ΤΙΜΟΝΙ ΒΑΤΜΑΝ....ιιιι νι 6.000 
ο ο σα δολ σο. 3.000 
ΦΡΑΟ ΝΘΟΥΑΘΕ:. ο ο πο τες 8.500 
ΙΝΤΕΧ Αι ΑΗΜ Οἱ ΟΟΚ....ιινιωιο, 2.000 
ΡΙΑΙΤΑΙ ΙΛΑΤΟΗ....ιννωο 1.900 
ΕΡΤΠΟΡΗΟΘΤΕΕ: Αν» 19.000 
ΟΡΟΦΟΣ μαι 11.000 
ολι συ! ΑΤΟΗ5 
0Α9ΙΟ ΡΑΤΑ - ΟΑἱ 00-810................. 5.000 
ΡΑΤΑ ΟΑΒΟΌ 800... 6.500 
ΡΑΦΚ«ΑΡΡ ΠΕΟΑΡΙ ο 8.500 
ΡΑΟΚΑΒΡΠΕΞΡΟ5.1 ΕΟΝ μι 6.000 
ΡΑΟΚΑΒΡΌ ΗΡ-275.......ιιιιιννιοννωννωο 13.500 
ΡΑΟΚΑΗΡΗΡ:ΊΠΒΑ. Αρ ώνος 13.500 
ΡΑΟΚΑΗΡΙΗΡΊΟΒ ο ος 6.000 
ΡΑΟΚΑΒΟΌ ΠΡ-Φ25......ιιινννκκννοννω 7.000 


ΟΛΟΓΡΑΦΙΕΣ 


οΣ ἘσνεΣ) 


Ο6ΟΜΡυύΤΕΒΗΡΘ 


ΥΔΡΟΓΕΙΟΣ ΔΥΣΔΙΑΣΤΑΤΗ (1019) αυτοκ...200. α ΟΟΜΜΟΒΟΒΕ ΑΜΙΟΑ 500 ΚΕΥΒΟΑΒΡ..52.000 


ΑΝΑΤΟΛΗ αὐτόν νεο ον δνο 200. κΟΟΜΜΟΒΌΟΒΕ ΟΘΟΝΗ 10845 

ΕΛΑΤΗΡΙΟ (1019) αὐτοκ. ......-.ιιιιιιιινινιιι. 200: ΘΤΕΗΕΟΙ Απ απ... 35.000 
ΔΙΑΣΤΗΜΟΠΛΟΙΟ (1015) αυτοκ................ 200 ΑΜΦΤΗΑΌ 6128 ΡΙ 09 ΚΕΥΒΟΑΒΟ -- 
ΚΛΟΟΥΝ (1015) αὐτοκ..........ι.ιιιιιιιιιιιιι.. 200 ΑΜΦΤΗΑΌ 6128Ριύ5 00ιἱ0Β 
ΑΣΤΕΟΩΗΡΑΙΕἠΤΟΚ αι οιόο ών. 200 ΜΟΝΠΟΒ..Ο ο ο μα ο 50.000 
ΖΑΡΙΑ (1015) αὐτοκ. .......ικιι. 200 Ἀ ΕΙΒΟ ΡΟ ΙΙ ΚΕΥΒΟΑΒΌ..................... 50.000 
ΣΙΔΗΡΟΔΡΟΜΟΣ (1015) αυτοκ................. 200 Χ ΕυΒΟ ΡΟ ΙΙ ΜΟΝΙΤΟΒ........ιιιιιο.. 40.000 
ΚΑΡΔΟΥΛΑ (1018) αὐτοκ. ........-.-ιιιιιιι ιν. 200 

ἱΑΦΕΒ ΣΒΟΥΡΑ (1080) ὐΟΥΞΤΙΟΚ5 
ΜΙΝΟΒΕΝΟΕΒ (35003)......ιιιιιιιιιιοωνωωον ὐΟΥΦΠΟΚ.ΟΞ-ΠΙ 8) ου ο 2.200 
ΜΠΡΕΛΟΚ ΜΕ ΣΧΕΔΙΑ ΚΙΝΗΤ. (1084)......350  «ΟΥΦΤΙΟΚ ΞΡΕΕΌ ΚΙΝΕ........ιιιινικινιον. 2.200 
ΚΟΥΤΑΚΙΑ 20/30Ό (1001)....ιιιιιιικνωνα 300 «ΟΥΦΤΙΟΚ ΝΑΝΙΟΑΤΟΒ......νννννωνον 2.200 
ΜΠΡΕΛΟΚ ΜΕ ΣΧΕΔΙΑ 30 (1087)............. 400 

ΜΠΡΕΛΟΚ ΜΕ ΣΧΕΔΙΑ 20/30 (10868)....... 400 

ΟΛΟΓΡΑΦ. ΟΑι ΟύιΑΤΟΒ ΜΙΚ. (1041).1.700 

ΓΥΑΛΙΑ ΙΡΙΔΙΣΜΟΥ (1017)... 600 

ΚΟΝΚΑΡΔΕΣ 20Ό/30Ό (1003)... 300 ΑΌ: ΑπΙΦΓ8αά Ὀἱδκείίθ 

ΚΟΝΚΑΡΔΕΣ ο (1010)... ιννννωιων 300 Α: ΑπΙιΕΓ8Ο 08558Ιἱ6 

ΚΟΝΚΑΡΔΕΣ 30 (1016)......ιιιιιιιιιιιιοινιωιο 300 956: 9ρθοίωπῃ ζ855είίΘ 

ΚΟΝΚΑΡΔΕΣ ΜΕ ΞΜΙΙ ΕΥ (1003/9)........... 300 «ΟὈ: 6οπιπποαο/θ ΠἱδΚΘίίΘ 

ΚΟΝΚΑΡΔΑ ΜΙΚΡΗ ΚΙΝΗΤΙΚΟ (1060)......300 «66: ζοπιποαοιθ 08ς958ίίΘ 


ΚΟΝΚΑΡΔΑ ΜΕΓΑΛΗ ΚΙΝΗΤΙΚΟ (1061) ..300 


κ; Εξαντλήθηκαν 


ο ώριμα σσ κ ο αι ο ας ο η΄ ο Ἰμισα Ῥα και «κ αόκ ς α) 


[ ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΕΙΔΩΝ | 

Ι ΠΟΣΟΤΗΤΑ Ἰ ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ (ΤΙΤΛΟΣ) οκ ον πμ τς Ι 

ας σσ τσκ ο Ἀκνονκσηι ο ο σα ολ ἤ 
τς ντ ΠΟΛΗ ο μμ Το οοιοιῥκ. 

Ι ΜΑ ο ο ο ο οσο ή 

Ι δα ΕΠ Είμαι άνω των 18 ετών τ 
ιτ» ο] ΥΠΟ ΡΑΕ νι ΗΜ/ΝΙΑ.......... 

ἷ Είμαι κάτω των 18 ετών ἡ 

ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΚΗΔΕΜΟΝΔΑ............. ΗΜ/ΝΙΑ........... ' 


Ελάχιστο χρονικό περιθώριο αποστολής 20 ηµέρες 


ο πι εμας μεν μι αμα αν 


Οἱ παραπάνω τιµές συμπεριλαµθάνουν Φ.Π.Α. Ι 
Ταχυδροµήστε το κουπόνι στη διεύθυνση: | 
Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


µε την ένδειξη ᾿Απίθανα Δώρα”. Οι προσφορές είναι Ι 
περιορισμένης διάρκειας. Ο αριθµός των ειδών είναι Ι 


περιορισμένος. 


4 Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω µε Ι 
αντικαταθολή µόλις λάθω τα είδη που παρήγγειλα 

8 Τα έξοδα αντικαταθολής επιθαρύνουν τον Ι 
παραλήπτη. Ι 


ο ο ὡ ω Ὡ ών ο αλ ως ὦ ωώ ων Ἑ-υ-- 
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λα άρχισαν πριν από περίπου 

δύο χρόνια, όταν η δουλειά του 

προγραμματιστή Βανίά «οπες έ- 

Φτασε στα ράφια των καταστη- 
µάτων, µέσα σε ένα πακέτο που έφερε τον 
αθώο τίτλο “1. επηπιίπᾳς”. Τίποτε δεν προµή- 
νυε το πόσοι άνθρωποι θα χάσουν τον ύ- 
πνο τους ή θα καταστρέψουν το νευρικό 
τους σύστημα, προσπαθώντας να οδηγή- 
σουν τα |.θπηπιίπας µε ασφάλεια στην έξο- 
δο. Από τότε, δύο άλλοι θανάσιµοι κίνδυνοι 
της Ψυχικής υγείας των 68ΠιθΘΓ5 έκαναν 
την εμφάνισή τους, το “Οπηϊκίπιας 
ἱ.οπιπιίπας” και το “ΟΗ πο! Μοτο [.θπι- 
πιῖπας”. Όσοι όµως εἶίχαν αποκτήσει αντι- 
σώματα στον αρχικό ιό, εὖκολα ξεπέρασαν 
τις επιδηµίες αυτές. Η ασθένεια όµως εµ- 
φανίζεται πάλι, και μάλιστα σε πιο 6αριά 
µορφή. Το “Ι.επιπιῖπας 2” δεν είναι το 
ΜΗ. οπιπιίηςς” µε κάποιες άλλες πίστες. Ξε- 
χάστε τις οκτώ λειτουργίες που μπορούσα- 
τε να αναθέσετε στα [.επιπίπας και προε- 
τοιµαστείτε για εξήντα διαφορετικές εργα- 
σίες, που µπορείτε πλέον να αναθέσετε σε 
κάθε μικρό θαλασσί πλάσμα. Χαρακτηριστι- 
κά αναφέρουμε τους σκιέρ, τους οργανο- 
παίχτες (1), τους επικοντιστές, τους τοξό- 
τες και αυτούς που πετούν πέτρες. Ευτυ- 


αι-τ. ΕΣ ΤΟΠΡΕΗ 


χώς (ή δυστυχώς] δεν έχετε όλες τις ειδι- 
κότητες διαθέσιμες σε κάθε πίστα, και έτσι 
µπορείτε να θρείτε πιο εύκολα ποιοι συν- 
δυασμοί χρειάζονται, για να µπορέσετε να 
οδηγήσετε µε ασφάλεια τον απαιτούμενο α- 
ριθµό Ι.επιπήπᾳς στην έξοδο. 

Περιττό να πούμε ότι όλες, ἡ σχεδόν ό- 
λες, οἱ πίστες διαθέτουν κρυμμένες παγί- 
δες, για να αυξάνει το ενδιαφέρον του παι- 
χνιδιού και ο εκνευρισµός σας. 

Το ρἰ8γαῦίε ἄεπιο του “1. επιπιῖπας 2”, 
που έφτασε στα χέρια µας, υποσχόταν πολ- 
λά και χαροποίησε ιδιαίτερα τη σύνταξη 
του περιοδικού, καθώς και κάθε όάτοµο που 
κατέχει εξέχουσα θέση σ’᾿ αυτό, και εἶναι 
γνωστό ως “Ἡπαρμπα-ι είπα”. 

Εμείς, πάντως, σας υποσχόµαστε ένα 
γενίενν και πολλά ρᾷ8βδννοτάς, όταν φτάσει 
η τελική έκδοση του παιχνιδιού στα χέρια 
μας. 


ΡΗΞ0ΟΑ 00 9 3 


σας μ ος 


αν ο ιν Α΄ 


ΜΕΒΟΝΑΙ Ρ’5Ι ΑΝΡ 


ο παιχνίδι αυτό 8α σας 
κ δυμίσει κάτι απὀ το 

΄βοοε: Καρί!” µε εσάς 
στο ρόλο του κακού δικαστή! Ο 
σκοπός σας εἶναι να κυνηγάτε 
και να εξολοδθρεύετε µε την πέ- 
να σας (Ι) αθώους χαρακτήρες 
καρτούν. Πράγμα για το οποίο 
κανονικά δεν 8α έπρεπε να αι- 
σθάνεστε Ιδιαίερα καλά, αλλά 
δικαιολογείστε στον εαυτό σας 
µε το ότι αν τα καρτούν αυτά 
ϐγουν στο δικό µας κόσµο, 
φροντίζουν να στέλνουν στις... 
οικογένειές τους διάφορα αντι- 
κείµενα οικιακής χρήσης, απει- 
λώντας έτσι την Ισορροπία των 
δύο κόσμων. 

Η δράση αρχίζει µε εσάς να 
Βρίσκεστε στον κανονικό κόσµο 
και να προσπαδείτε να µπείτε σ’ 
αυτόν των καρτούν. Οι είσοδοι 
για τον κόσµο αυτό φυλάσσο- 
γται από πόρτες-καρτούν, τις ο- 
ποίες πρέπει να δωροδοκήσετε 
για να σας εππρέψουν να µπεί- 
τε. Τα χρήματα για τα “λαδώµα- 
τα” 8α τα Βρείτε διάσπαρτα 
στις πίστες, ενώ ένας χάρτης 
σάς δείχνει πού βρίσκονται 
οι πόρτες που πρέπει να 
δωροδοκήσετε. Από τη 
στιγµή που Όα µπείτε στον 
κόσµο των καρτούν, δα 
πρέπει να κυνηγάτε τα καρ- 
τούν, όπως προαναφέραμε, 
προκειµένου να τα εµποδί- 


σετε να περάσουν στο δικό µας 
κόσµο, µέσα απὀ διάφορους 
διαδρόµους. Αν συµθεί όµως 
κάτι τέτοιο, τα ἁτακτα καρτούν 
θα αρχίσουν να ρίχνουν αντικεί- 
µενα µέσα απὀ τις διαδρομές, 
και ο µόνος τρόπος να τα στα- 
µατήσετε είναι να τα ακολουδή- 
σετε, αφήνοντας όµως έτσι ε- 
λεύδερους τους... φίλους τους 
να δραπετεύσουν απὀ όλλες 
διαδρομές και να αναστατώ- 
σουν τα πάντα. Αν πάντως κατα- 
φέρετε να µη γίνουν τραγικά τα 
πράγματα µέσα σε κάποιο χρο- 
νικό διάστηµα, περνάτε στην ε- 
πόµενη πίστα. 

Η νέα δηµιουργία της Όεθαη, 
δυστυχώς, έχει αρκετές αδυνα- 
µίες. Κατ΄ αρχάς, αρκετά ση: 
µεία, όπως η αναζήτηση νοµι- 
σµάτων, δεν προσφέρουν τίποτε 
και γίνονται θαρετά. Επίσης, δεν 
συμθαίνει ποτέ κάτι σηµαντικό, 
για να ανεβάζει τα επίπεδα της 
αδρεναλίνης σας. Τα γραφικά, 
τέλος, δεν είναι ότι καλύτερο έ- 
χουμε δει. Ελπίζουμε η συνέχεια 
της Όεεαπῃ να είναι καλύτερη. 
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ήρωας της ιστορίας µας ή- 

ταν απελπισμένος. Δεν έβρι- 

σκε δουλειά και στο μυαλό 

του στριφογύριζαν τα λόγια 
του πατέρα του: “Όσοι δεν δουλεύουν 
γίνονται κλέφτες και πηγαίνουν φυλα- 
κή.’ Δεν είχε έτσι κανέναν ενδοιασµό 
να δεχτεί τη δελεαστική πρόταση που 
του έγινε και η οποία του άνοιγε προο- 
πτικές για λαμπρή καριέρα. “Πληρωμέ- 
γος δολοφόνος”, σκέφτηκε. “Από σή- 
µερα 8α κερδίζω τίµια το ψωμί µου.’ Η 
πρώτη του αποστολή, πάντως, δεν ὃα 
γινόταν απλώς για να πάρει το θάπτι- 
σµα του πυρός. Ο πολύ κακός Μίααη, 
η ψηφιοποιηµένη φωνή του οποίου προ- 
καλεί δέος σε εχθρούς και φίλους, έτυ- 
χε να είναι ο πρώτος στόχος και, όπως 
θα περίµενε κανείς από ένα άτοµο µε 
ποινικό µητρώο συγκρίσιμο µε εγκυ- 
Κλοπαίδεια, έχει στη διάθεσή του έναν 
ολόκληρο στρατό για να αντιµετωπί- 
σει επίδοξους εισβολείς. 

Για µια τέτοια αποστολή Όα µπο- 
ρούσε να ισχυριστεί κανείς ότι ένα 
µπούμερανγκ δεν είναι ότι καλύτε- 
ρο υπάρχει απὀ άποψη οπλισμού. 
Αν και αυτό είναι αλήθεια, η νοηµο- 
σύνη των αντιπάλων του ἠρωά µας 
στα πρώτα επίπεδα είναι τέτοια που 
δεν δημιουργεί πρόθληµα. Στα επό- 


-- 


µενα επίπεδα τα πράγματα δυσκολεύ- 
ουν, αλλά ο ήρωάς µας έχει όλο τον 
καιρό να προετοιμαστεί, μαζεύοντας 
Ώοπυς ἴςοης που αυξάνουν την ισχύ και 
την εµθέλεια του όπλου του. Οι ικανό- 
τητες στη µάχη δεν αρκούν, πάντως, 
για να ϐγει ο ήρωάς µας νικητής. Ο 
Μϊίάαη λοιπόν κρύβεται στο τέλος ενός 
λαθύρινθου, τον οποίο Όα πρέπει να 
διασχίσετε και, μάλιστα, χωρίς τη Βοή- 
ὃεια κάποιας Αριάδνης ή έστω ενός µί- 
του. Τα γραφικά είναι πραγματικά υπέ- 
ροχα, χωρίς καµία δόση υπερθολής. Το 
Οαπιερἰαγ Βρίσκεται, επίσης, σε πολύ 
υψηλά επίπεδα. Αν προσπαθήσει να 
βρει κάποιος ένα ελάττωμα στο παιχνί- 
δι, το µόνο που µπορεί να σημειώσει εἴ- 


ναι ότι δεν υπάρχει µουσική κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού, παρά µόνο η- 
χητικά εφέ. Εμείς πάντως είµαστε διατε- 
δειµένοι να το παραθλέψουμµε. 


. 


ο 
ὃ Ανα θώκο 
πι επ ἳ. 
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ΓΠΗΡΗΙΝ 


λοι όσοι παίζουν οοπι- 

ρυΐίθ( 0ϱ8πΠες ονειρεύτη- 

καν, σε κάποια περίοδο 
της ζωής τους, να φτιάξουν το δι- 
κό τους παιχνίδι. Κάποιοι ίσως 
προσπάθησαν, αλλά πολύ λίγοι εἰ- 
ναι αυτοί που τελικά τα κατάφε- 
ραν. Δεν είναι εύκολο να φτιάξει 
κανείς µόνος του τις εξαιρετικά 
πολύπλοκες ρουτίνες γραφικών, 
που οἱ επαγγελματίες έφτιαξαν 
και εξέλιξαν µέσα σε πολλά χρό- 
νια. Το “30 Οοπκἰπιοίίοη ΚΙ ΙΙ’ υ- 
πόσχεται να κάνει πιο εύκολη τη 
συγγραφή προγραμμάτων που 
χρησιμοποιούν εντυπωσιακά 30- 
γραφικά, όπως αυτά που βλέπου- 
µε στα καινούρια ΠΙΟΠί ςἰπιυ]αῖοις. 
Η συγγραφή ενός προγράµµατος 
µε το '20ΟΚ2”’ συνίσταται στο να 


σχεδιάσει κανείς τα 3Ό-αντικείμε- 
νά του, να τα οργανώσει σε πε- 
ριοχές, να συνδέσει τις περιοχές 
μεταξύ τους µέσω εξόδων και, τέ- 
λος, να γράψει κώδικα αναφορικά 
µε το τι πρέπει να γίνει σε κάθε 
περιοχή. Ο κώδικας γράφεται σε 
µια γλώσσα που ονομάζεται ΕΟΙ” 


Β 
σ 
Τ 
Ν 
. 


(ΕΓθθςο8ρθ ΟΟΠΙΠΙ8ΠΑ | απου808) 
και είναι σαφώς απλούστερη απὀ 
τη 6, την α55θπηΙίγ ἡ οποιαδήπο- 
τε άλλη γλώσσα θα χρησιµοποι- 
οὖσε κανείς στη θέση της. Η καλ- 
λιτεχνική δουλειά τώρα (σχεδια- 
σµός και τοποθέτηση αντικειµέ- 
νων) εξαρτάται σε µεγάλο βαθµό 
απὀ το έµφυτο ταλέντο του καθε- 
νός. Ενα µειονέκτηµα του προ- 
γράμματος εἶναι ότι σε µια "φυσιο- 
λογική” Απιίσα είναι υπερβολικά 
αργό. Επίσης, καλά θα κάνετε να 
ξεχάσετε τη δυνατότητα να που- 
ληθεί κάποτε ένα πρὀγραµµά σας 
γραμμένο µε το "300Κ2”, µια και η 
ταχύτητά του θα είναι υπερβολικά 
χαμηλή, συγκρινόμενη µε αυτήν 
των κανονικών” προγραμμάτων. 
Αν έχετε ελεύθερο χρόνο και θέ- 
λετε να κάνετε κάτι δημιουργικό, 
ή απλώς έχετε καηµό να φτιάξετε 
ένα παιχνίδι, το “300Κ2” είναι για 
σας. Στην αντίθετη περίπτωση ὁ- 
µως, μάλλον θα είναι σπατάλη 
χρόνου, ιδίως αν δεν έχετε καλλι- 
τεχνικές τάσεις. 


όΑΜΕςΦ ΡΟΝΡ ΠΠ - 


ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΦΤΑΗΕΙΦΗ 


θρυλικός ντετέκτιθ- 
µπακαλιάρος επι- 
στρέφει δυναμικά, 
για να ταξιδέψει σε 
µέρη όπου δεν έχει ξαναπατή- 
σει τα πτερύγιά του άλλο ψά- 
ρι. Ναι, σωστά µαντέψατε, ο 
8πιθς Ροπα είναι έτοιµος να 
πετάξει στο διάστηµα και πιο 
συγκεκριµένα στο φεγγάρι 
που απειλείται από τον απο- 
φασισµένο για όλα Δρ Ίσως 
Όπως όλοι γνωρίζουμε, το 
φεγγάρι είναι φτιαγμένο από 
τυρί και ο Δρ Ίσως έχει στείλει 
εκεί αρουραίους που το συ- 
σκευάζουν και το στέλ- 


στευτη ταχύτητα - την οποία 
οι προγραμματιστές συγκρί- 
νουν µε αυτήν του Φοπίο - και 
δυνατότητα συλλογής και χρή- 
σης αντικειμένων, Ο «Α8ΠΙθ5 
Ροπά φτάνει στο φεγγάρι µε 
τους αφιλόξενους αρουραίους 
του Δρ Ίσως και έχει ως στόχο 
να σταματήσει το σατανικό 
έργο τους 

Είναι εύκολο να το λέει κα- 
νείς αυτό, αλλά, όπως είναι ᾱ- 
ναμµενόμµενο, υπάρχουν αρκε- 
τοί καλοθελητές που θα θελή- 
σουν να σας σταματήσουν, µε 
πιο υπολογίσιµους τους κα- 
κούς που θα συναντήσετε στο 


νουν στη Γη υ Ὢ. τέλος κάθε επιπέδου, οι δια- 
για να που- Ὢ. στάσεις των οποίων µερι- 
ληθεί στα Ἱ κές φορές ξεπερνούν 
σούπερ ἱ το μέγεθος της 
μάρκετ .. οθόνης! 
γεΥγΟ- ἱ Το ᾿"αποθς 
νός | Ροπα 3 
που | 1 Οροιαϊίἰοη 
θα  - 5ιατΙ9” 
έχει Ν ὰ θα είναι 
ὥς Ἄ  σίγου- 
μακρο ἱ ρα το 
πρόθεσµο καλύ- 
αποτέλεσµα Ἀ ἱ τερο "8Ππθς 
να εξαφανι Ροπα” που έ- 
στεί το φθὶ χουμε δει. 
γάρι (τέλος Προσεγµένα 
λοιπόν οι ρο- γραφικά, υψη- 
µαντικές 6ρ λές ταχύτητες, 
διές, ενώ οι λυ πολλά απρόοπτα, 


ρουν πότε να µεταμορ- 
φωθούν) και, µεσοπρό- 
θεσµα, η τιµή του τυρι- 
ού θα πέσει κατακόρυ- 
φα. 

Ο «αθπιθς Ροπα είναι ο 
µόνος που µπορεί να σώ- 
σει την κατάσταση 
Οπλισµένος µε νέες ι- 
κανότητες, όπως απί- 


αλλά και αρκετά και- 
νούρια στοιχεία υπό- 
σχονται πολλά. 
ἱ Το παἰχνίδι αναμένεται 
[ να κυκλοφορήσει στα 
’ µέσα του µήνα, οπότε 
και θα σας δώσουμε τις τε- 
λευταίες λεπτομέρειες στο ε- 
πόμµενο τεύχος. 
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Επιτέπους το ποβυσυζητημένο παιχνἰδι της ϱοείαἰ! ΨΙίοη έφτασε. Μετά απὀ το 
εντυπωσιακό ἄεππο των 5 ΜΟγίες, που είχε προηγηθεί, περιμέναμε µε 
ανυπομονησία την οβοκῆηρωμένη έκδοση του παιχνΙδιού. Στην αναβυτική 
παρουσίαση που ακοβουθεί θα ανακαβύψετε ότι ο εκπβηκτικός ήχος Και το 
ΚΙνηματογραφικό ΠΙΠΙάΙΙΟΠ του ἄΕΠΊΟ δεν ήταν ένα διαφημιστικό κόΠπο. 


του Αργύρη Γιαγιά 


Γ«πσπσπσεος σετ 
ο τ 


υπο 
«Ξ[Γοε-ί ΙΙ. 


ποᾶ5: Αρχαίος πολιτισμός που υπήρχε 
µέχρι τα µέσα του Ί6ου αιώνα στην πε- 
ριοχή της Δυτικής Ν. Αμερικής και αφα- 
νίστηκε από την επεκτατική και κατα- 
στροφική εισθολή των πρώτων αποίκων, 
κυρίως Ισπανών. Απομονωμένοι από τον υπόλοιπο 
κόσµο, καθώς η Ευρώπη δεν γνώριζε καν την - 
παρξη µιας νέας ηπείρου, είχαν αναπτύξει έναν α- 
ξιοθαύµαστο πολιτισμό µε ιδιαίτερα αναπτυγμένες 
τις θετικές επιστήµες (µαθηµατικά, φυσική κλπ.). 
Είχαν φτιάξει αξιοθαύµαστα αγάλματα, πολλά από 
αυτά από χρυσό που υπήρχε άφθονος στην περιο- 
χή, και µερικά απ᾿ αυτά σώζονται ακόµα και σήµε- 
ρα. Οι επιστημονικές έρευνες και η µελέτη του 
πολιτισμού τους από ειδικούς έδειξαν ότι η τεχνο- 
λογική τους υποδομή προηγούνταν κατά πολύ απ’ 
αυτήν των Ευρωπαίων και πιστεύεται ότι εάν κα- 
τάφερναν να επιθιώσουν ίσως η ανάπτυξη της αν- 
θρωπότητας να ήταν διαφορετική. Μύθος ή πραγ- 
µατικότητα λοιπόν ο πολιτισμός των Ιποας; Οι εκ- 
δοχές είναι πολλές και όλη η ιστορία θυμίζει λίγο 
την περίπτωση της Ατλαντίδας. Ωστόσο τα ευρή- 
µατα (αν και λίγα) είναι πραγματικά και δείχνουν 
ότι σίγουρα κάτι διαφορετικό συνέθαινε σ᾿ αυτό 
το σηµείο του πλανήτη. Κάποιες τελευταίες από- 
Ψεις για το θέµα παρουσίαζαν τους Ιηποᾶδ ως απο- 
γόνους εξωγήινων που είχαν αποικήσει σ᾿ αυτό το 
σηµείο και ότι απ᾿ αυτούς προέρχονταν οι γνώσεις 
και ο τόσο αναπτυγµένος πολιτισμός σε σχέση µε 
τους άλλους λαούς. Η Οοοἵαί! Νἱδίοπ λοιπόν, συν- 
δύασε όλες τις παραπάνω απόψεις, καθώς και τα 
ιστορικά στοιχεία, και δημιούργησε ένα παιχνίδι 
που θα προκαλέσει αίσθηση. Το όνοµα αυτού 
Ιηοας και θέµα του, φυσικά, ο πολιτισμός τους. 


ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 


Οι φήμες που συνόδευαν το ΘΠΙΟ του προ- 
γράμματος έλεγαν ότι θα κυκλοφορούσε µόνο σε 
ΟΡ-ΒΟΜ. Ωστόσο οι πρώτες διαφημίσεις σε αμε- 
ρικάνικα περιοδικά έδιναν και τιµή για νε[δίοη σε 
δισκέτες πράγµα που µε ανακούφισε, καθώς λόγω 
έλλειψης ΟΡ-ΒΟΜ αΠνθ, θα αδυνατούσα να δω 
από κοντά αυτό το υπέροχο παιχνίδι. Δέκα δισκέ- 
τες των 1.4 Μογίος είναι η έκδοση για δισκέτες 
και όπως είναι φυσικό καταλαμθάνει µεγάλο µέ- 
ρος του δίσκου. Μετά από µισή ώρα υποµονετικής 
αλλαγής δισκετών το ΙηδίαΙἰαΐίοη τελείωσε µε το 
παιχνίδι να µου έχει αφαιρέσει 17 πολύτιμα 
Μυγίες από το σκληρό δίσκο. Να σημειώσουμε 


το μπαμ  ..  - ὔοο ο ----- ο τἹ--Ὁ, --ῄ 


ΞΘΕΟΕ ΓΙΑ. 


ο αμ οσε πασσες 


µως ότι θα πρέπει να έχετε πάνω από 20 ελεύθερα 
πριν από το ἰἱπδίαιαίίοη για να μπορούν να γίνουν οι 
διαδικασίες αποσυµπίεσης. Εκτός από αρκετό χώρο 
στο δίσκο θα πρέπει να έχουµε και ΝΑ κάρτα γρα- 
φικών µε - κατά προτίµηση - έγχρωμο πποπίίο:, 
ππουςδθ και προαιρετικά 5οµπαΏἰα5ίθΓ κάρτα ήχου, αν 
και θα έλεγα απαραίτητα, καθώς το παιχνίδι χάνει 
πάρα πολύ χωρίς τον ήχο και την ομιλία που διαθέ- 
τει. Όσο για 
τον επεξεργα- 
στή, δεν υ- 
πάρχει περιο- 
ρισµός (286 
και άνω) αν 
και σε 3865χ 
το παιχνίδι εἷ- 
ναι αρκετά αρ- 
Υγό, γι αυτό 
συνιστάται 
3864χ και άνω 
για να απο- 
λαύσετε πραγματικά το παιχνίδι. Για να πάτε καλά 
στο παιχνίδι θα πρέπει πρώτα απ᾿ όλα να µπείτε 
στην ατμόσφαιρά του και να κατανοήσετε 
καλά την αποστολή σας. Όμως ας αφή- 
σουµε τον προφήτη να µας τα εξηγή- 
σει καλύτερα. 


ΕΙΣΑΓΩΓΗ 


"Ὅταν ο Κοηπ Τοηπί ΝΨΙΓβοοσΠα8 έφτιαξε 
τον πολιτισμό µας ξέραμε ήδη ότι ο ήλιος 
μας, ΙΠίί, θα σταματούσε να λάμπει για πολύ και- 
ρό στο Τανναπίίηςυγυ τις τέσσερις γωνίες της αυτο- 
κρατορίας. Ενιωσα δυσοίωνα προαισθήµατα σαν να 
είχα ένα Τωπῃί (ινδιάνικο μαχαίρι) στην καρδιά. 
Καταστροφές, σεισμοί και τελικά η άφιξη των γενει- 
οφόρων θαρθάρων στη γη µας. Ασ’᾿ τους να εξαπα- 
τηθούν μ᾿ αυτό το χρυσό, που τους τυφλώνει τόσο. 
Θα ψάχνουν για το θησαυρό των Ίποας για πολύ και- 
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ρό. Τον πραγµατικό θησαυρό των Ιηο85, τη γνώση 
μας, τον έχω κρύψει µακριά σε ένα σίγουρο µέρος. 
Ξέρω ότι µια µέρα ο ΕΙ Ώο(8ᾶο θα έρθει. Αυτοί οι 
κοινοί θνητοί θα θρουν για µια ακόµη φορά τη δύνα- 
µη και θα γίνουν οἱ νέοι Ιποβ5. Ετσι µια νέα εποχή 
θα αρχίσει για τον άνθρωπο. Τώρα μπορώ να αφήσω 
αυτό το φαγωμµένο κορμί, να γίνω ΑΡΙ) (γέρος σο- 
φός άνθρωπος) και να περιμένω να εκπληρωθεί η 
προφητεία. Ενας άντρας Θα έρθει µε έναν ακατάρρι- 
πτο δίσκο (σκάφος), τα πυρά του οποίου θα ξανα- 
δώσουν ζωή στον |ΙΠίί, τον κοιµισµένο ήλιο. Θα είμαι 
εκεί για να σε οδηγήσω, εκλεκτέ του [ΠίΙ.” 
Όπως θα καταλάθατε από τα παρα- 
πάνω ο ΕΙ Ώοι8βαάο (χρυσός άνθρω- 
πος) είστε εσείς. Καθήκον σας 
είναι να εκπληρώσετε την 
προφητεία και να αναστή- 
σετε το χαμένο πολιτι- 
σµό των ΙΠοᾷ5, που 
συμθολίζεται µε 
το ζωντάνεµα του 
κοιµισµένου ήλιου ΙΠίΙ, 
Το σίγουρο είναι ότι αυτό 
δεν είναι καθόλου εύκολο. Η 
εισαγωγή του παιχνιδιού δίνει ένα δείγμα για το πε- 
ριθάλλον και την ατμόσφαιρα του υπόλοιπου παιχνι- 
διού. Ὑπέροχη Ὀβ8οκοα[ουπα ατμοσφαιρική μουσική 
σε ρυθμούς Λατινικής Αμερικής και πολύ καθαρό 
ΘΡΘΘΟΠ µε τα λόγια του προφήτη σε άπταιστη κε- 
τσουάν (γλώσσα των Ίποαβς που χρησιµοποιείται α- 
κόµα και σήµερα από μερικούς Ινδιάνους), παράλλη- 
λα µε τους αγγλικούς υπότιτλους, προσδίδουν µια 
υπέροχη αίσθηση στο παιχνίδι. Το πρώτο δείγμα 
αΠίπιαΙἴοπη (μεταμόρφωση του προσώπου του προφή- 
τη σε πνευστό όργανο) µας αφήνει έκπληκτους και 
υπόσχεται ανάλογη συνέχεια. Τα ο{ΒρΠίο5, αν και σε 
χαμηλή ανάλυση, είναι πολύ καλά σχεδιασμένα αλλά 
κυρίως υπάρχει πολύ καλή επιλογή χρωμάτων. Όμως 
ας µην παρασυρθούµε (τουλάχιστον όχι από τώρα) 
απ᾿ όλα αυτά γιατί µας περιμένει µια σηµαντική απο- 
στολή. Όπως είπαµε και πριν δεν θα είναι καθόλου 
εύκολη γιατί θα έχουµε έναν πολύ ισχυρό αντίπαλο 
να αντιμετωπίσουμε. Ο Αουίπο θα προσπαθήσει να 


σας σταματήσει µε κάθε τρόπο και οι αναγεννήσεις 
που έχετε στη διάθεση σας (ζωές) ίσως να µην φα- 
νούν αρκετές. Ας µας τα πει όµως κάποιος που τα 
γνωρίζει πολύ καλύτερα. 

Ὢ] Επιτέλους ξύπνησε. Ελα νέε µου, κοιµήθηκες 
αρκετά. Το όνομά µου είναι Ηυ8γπα Ο8ρ8ο. Και συ 
είσαι ο ΕΙ ΏοΓ8αο και είσαι πραγματικά ο εκλεκτός, 
αυτός που περίµενα περίπου πέντε αιώνες; Ο ονο- 
µαστός της προφητείας; Πριν ξεκινήσεις την απο- 
στολή σου θα πρέπει να σε προειδοποιήσω ότι κά- 
που στο χώρο και το χρόνο, ένας άλλος 'εσύ’ έχει 
εμφανιστεί ταυτόχρονα και ψάχνει για το ίδιο πράγ- 
μα, όπως και συ. ΝΙΓΑΟΟΟΠΕ, ευλογημένο να είναι τ 
όνομά σου, προστάτευσε σε παρακαλώ αυτό που 
φύλαξα για να µην πέσει στα χέρια του Άλλου. Πάρε 
µεγάλες προφυλάξεις, οἱ δυνάµεις του είναι χωρίς 
όρια. Ξέρει την ύπαρξή σου και ήδη ψάχνει για σέ- 
να. Μιλάω πολύ; Του νεαρού πολεμιστή η καρδιά 
χτυπάει σαν ταμπούρλο και πνίγει τα λόγια του ΄σο- 
φού ανθρώπου. Αφού είσαι τόσο νεαρός και ανυπό- 
µονος θα δεις δράση. Είμαστε πολύ κοντά στον 
πλανήτη που έχω κρύψει τη δύναμη, η οποία θα µας 
δώσει την κυριαρχία του χρόνου, το πρωτεύον δια- 
µάντι του Τωππὶ. Πήγαινε τώρα και απέδειξε την αξία 
σου.” 


ΠΡΩΤΕΣ ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ 


Αφού τελειώσουν τα λόγια του σοφού άντρα µπο- 
ρούμε να εξερευνήσουµε λίγο την εισαγωγική οθόνη 
πριν ανοίξουμε την πόρτα αριστερά και ξεκινήσου- 
µε. Στο δεξί άκρο υπάρχει αναπαράσταση πάνω 
στον τοίχο του πνευστού οργάνου που είχαμε δει 
στην αρχή. Με το ποντίκι μπορούμε να παίξουμε λί- 
γο µε αυτό τον τύπο φυσαρµόνικας, αλλά κυρίως να 
ακούσουμε όλα τα µουσικά κομμάτια του παιχνιδιού 
από το Ιπίθῄβοθ µε πλήκτρα που υπάρχουν από κά- 
τω. Εδώ πραγματικά θα µαγευτείτο µε την άριστη 
µουσική ατμόσφαιρα που έχει το παιχνίδι και η ο- 
ποία θα μπορούσε άνετα να κυκλοφορήσει και σαν 
δίσκος µε τραγούδια της Λατινικής Αμερικής εκτε- 
λεσμένα από σύγχρονα μουσικά ὀόργανα. 
Περιέχονται 11 μουσικά κομμάτια μεγάλης διάρκει- 


ΞΘΓΟΕΓΙΑιΙ. 


ας και το καθένα ακούγεται στο τµήµα του παιχνι- 
διού που ταιριάζει, ώστε να δημιουργείται η κατάλ- 


6 ώλβ 
ληλη ατμόσφαιρα. Στο κέντρο του 5ο/θ6ΓΏ υπάρχει 
ένα αγαλματίδιο µε τρεις κενές θέσεις για διαµά- 
ντια. Αυτά τα τρία διαμάντια θα πρέπει να τα φέρεις 
εδώ, ώστε να ενεργοποιήσεις τις μυστικές δυνάμεις 
του αγάλματος, τις οποίες θα σου μεταδώσει για να 
μπορέσεις να αντιµετωπίσεις τον µεγάλο καλό. 
Τέλος υπάρχει και ένα ἴοοη µε δύο αγαλµατάκια, το 
οποίο µας παρέχει ένα είδος λεξικού για την ορολο- 
γία των Ιηοᾶς. Εδώ θα Βρείτε εξηγήσεις για την 
Αοοὶᾶ (παρθένα ιέρεια), ΑΡΙ) (σοφός άνθρωπος), ΙΠίί 
(ήλιος-θεός) 
κλπ. Όμως και- 
ρός είναι να αρ- 
χίσουµε την απο- 
στολή µας. Ενα 
όμορφο χρυσό 
σκάφος απογει- 
ώνεται µέσα από 
τη σπηλιά του 
ναού µε προορι- 
σµό τον πλανή- 
τη. Η πρώτη α- 
ποστολή µας είναι σχετικά εύκολη. Πρέπει να φτά- 
σουµε στον πλανήτη αποφεύγοντας τους αστεροει- 
δείς που υπάρχουν στην ενδιάµεση διαδρομή. Στη 
µέση της οθόνης υπάρχει ένα σύμθολο που αντικα- 
θιστά το στόχαστρο και το πηδάλιο, αφού το σκά- 
φος στρέφεται προς το σηµείο που το κατευθύ- 
νουµε. Ο χειρισμός είναι ακριθώς ίδιος µε αυτόν του 
γνωστού παιχνιδιού ΝΝΙπᾳ Οοπιπιαπάθ: και µάλιστα 
αυτή η πρώτη αποστολή θυμίζει έντονα µία ακριθώς 
ίδια σ᾿ αυτό το παιχνίδι. Ελέγχοντας το γκάζι µε το 
δεξί πλήκτρο ππουςθ σε λίγα λεπτά θα περάσουμε 
το πεδίο των αστεροειδών και θα φτάσουμε στον 
πλανήτη. Ωστόσο η προσεδάφισή µας δεν θα είναι 
τόσο εύκολη. Δεύτερη αποστολή λοιπόν και πρέπει 
να εξολοθρεύσουµε τέσσερα εχθρικά σκάφη κινού- 
µενοι µέσα σε ένα τούνελ κάτω από την επιφάνεια 
του πλανήτη. Ο χειρισμός είναι και εδώ ο ἴδιος, µό- 
Νο που το στόχαστρο δεν δίνει και την κατεύθυνση, 
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ΕΞΘΕΟΕΓΙΑΙ. 


αφού γίνεται αυτόματα (πάντα ίσια). Αν έστω και 
ένα εχθρικό σκάφος φτάσει στο τέλος του τούνελ 
τότε έχουµε αποτύχει και θα χάσουμε µία από τις 
ζωές µας. Αν και ακούγεται δύσκολο ωστόσο δεν εἷ- 
ναι τόσο. Αν είστε λίγο καλοί στο σηµάδι και µε 
γρήγορα αντανακλαστικά θα τα καταφέρετε σχετικά 
εύκολα. Μόνο λίγη προσοχή στο Ιαζ6:, αφού αν υ- 
περθερµανθεί τίθεται 


ροσωρινά εκτός λειτουργίας. 
Τελειώνοντας και αυτήν την απο- 
στολή προσεδαφίζεστε, επιτέλους, 
στον πλανήτη αλλά ανακαλύπτετε 
ότι µια πέτρινη πόρτα σας φράζει 
την περαιτέρω συνέχεια. 


Ρρυζζιες 


Τώρα το ἱπίοῄαοθ χειρισμού αλ- 
άζει και θυμίζει αανεπίω[θ 098ΠΠ6Θ. 
Ενα µικρό αγαλµατάκι είναι το 
σύμθολο, το οποίο αντικαθιστά 
το χειρισμό µε το ππουςθ στην ο- 
θόνη. Στο πάνω µέρος υπάρχει 
όνα Νίπαονν µε τα πράγματα που 
έχουµε στην κατοχή µας, καθώς 
και το πρόσωπο του σοφού ανθρώπου που θα µας 
δίνει συµθουλές. Για να σας θοηθήσουµε θα πούμε 
τη λύση του πρώτου ριζζίθ που είναι σχετικά εύκο- 
λο (ακόµα και για µένα που δεν είμαι αανεπίζΓθ- 
{απαίἰίο). Πατήστε τις δύο απουἱαΓ δίοπες δεξιά κι α- 
ριστερά από την πόρτα. Θα εμφανιστεί µία τρύπα 
στο έδαφος και ένας χρυσός δίσκος. Πατώντας µε 
το ππουςθ στο κέντρο της τρύπας αλλάζουν τα σχέ- 
δια του δίσκου. Κάντε το µέχρι να εμφανιστεί το πιο 
πολύπλοκο σχέδιο και τότε θάλτε το δίσκο στο κέ- 
ντρο της τρύπας, η οποία θα καλυφθεί μ᾿ αυτό. 
Τώρα ανοίξτε το οοπἰτοΙ οονθΓ του σκάφους. Με το 
δεξί διακόπτη ανοίξτε και κλείστε τον κινητήρα και 


µετά µε το αριστερό ανοίξτε τις θυρίδες του Γεβ8οΟίΟΓ 
ΟΠΙΙ. Τοποθετήστε την κόκκινη µπάλα στην αριστερή 
τρύπα, την πράσινη στη µεσαία και την µπλε στη δε- 
ξιά. Θα εμφανιστεί το 58οΓ8 ἰωππ. Πάρτε το και ᾱ- 
νοίξτε την πόρτα. Δύσκολο; Οχι ιδιαίτερα. Τώρα θρι- 
σκόµαστε, πεζοί πια, µέσα σε ένα λαθύρινθο µε 
πολλά δωμάτια. 
Πίσω από το καθέ- 
να παραμονεύουν 
οι υπήκοοι του 
Αουίπε, οι οποίοι 
φορούν ισπανικές 
πανοπλίες επο- 
χής και φυσικά έ- 
χουν εντολή να 
σας εξοντώ- 
σουν. Σε µερικά 
από τα δωμάτια 
υπάρχουν 
ΡριωζζΙΘ65, τα ο- 
ποία θα πρέπει 
να λύσετε για 
να συνεχιστεί η 
αποστολή σας. Στο τελικό ριιΖΖΙθ και πιο δύ- 
σκολο θα αποκτήσετε το πρώτο διαμάντι από τα 
τρία που πρέπει να πάρετε-:για να τοποθετήσετε 
στο άγαλμα. 


ΤΡΙΑ ΕΙΔΗ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΣΕ ΕΝΑ 


Αν µέχρι τώρα σας φάνηκε αρκετά µεγάλη η πλο- 
κή του παιχνιδιού, πιστέψτε µε θρισκόµαστε µόνο 
στην αρχή. Το παιχνίδι έχει ένα δικό του τρόπο για 
να σώζετε τη θέση σας. Κατά διαστήματα σας δίνει 
κάποιον κωδικό και στο µέλλον δίνοντάς τον µπο- 
ρείτε να συνεχίσετε από κει και µετά (π.χ. όπως στα 
ἱ οπηπιίΠᾳ5). Πριν λοιπόν µπείτε στο λαθύρινθο έχε- 
τε πάρει µόνο δύο κωδικούς (που στη αρχή τους ὁ- 
νει αρκετά συχνά) από τους 11 που υπάρχουν για να 
τελειώσετε το παιχνίδι. Καλή ιδέα γιατί µε 17 
Μογίθς κατειληµµένα στο δίσκο δεν µας έµεναν και 
πολλά ελεύθερα για 98νθά 08ΠΠΘ5, ενώ παράλληλα 
όσοι είναι πιο περίεργοι μπορούν δίνοντας νούμερα 
στην τύχη να ανακαλύψουν κάποια από τις επόµενες 
πίστες του παιχνιδιού. Σίγουρα όµως πολλοί από 
σας θα έχετε µια απορία. Τελικά σε ποιο είδος ανή- 
κει το παιχνίδι. Η απάντηση είναι σε κανένα από τα 
γνωστά µια και διαθέτει κάτι απ᾿ όλα. Το Ιποβ5 ικα- 
νοποιεί τα γούστα όλων των παικτών. Πρώτα απ’ 
όλα υπάρχει άφθονο 5ρ8οθ ΠοΠίίπα βἰπιυιαίίοη (το 
περισσότερο κομμάτι του παιχνιδιού) στα πρότυπα 
του ΝΙπᾳ Οοπιπιαπαθ. Θα αντιμετωπίσετε πολλα- 
πλά κύµατα εχθρικών αεροσκαφών µε αυξανόμενη ᾱ- 
ντοχή στα κτυπήµατα, ιπτάµενες γαλέρες και πολλά 
άλλα. Δεύτερον υπάρχουν άφθονα αυτόνομα ριωζζὶες 


ϱ8ππες. Οι φανατικοί των αανεπίωτες δεν θα ϐρουν 
δυσκολίες να λύσουν τα περισσότερα απ᾿ αυτά. 
Τρίτο είδος το 5Ποοί ᾿επι µρ. Υπάρχει άφθονο στους 
λαθύρινθους, όπου αντιμετωπίζετε τους Ισπανούς 
πολεμιστές και κυρίως στη γαλέρα του Αρυίπθ στις 
δύο φορές που θα τον αντιμετωπίσετε. Επειδή όµως 
κανένας ὅεν είναι τέλειος σε όλα τα είδη, θα σας 
δώσουμε κάποιες συµθουλές για να μπορέσετε να 
αντεπεξέλθετε στις δυσκολίες που θα παρουσια- 
στούν. 


ΗΙΝΤ’5 ΑΝΟ ΤΙΡς 


Αρχίζουµε µε τις µάχες εναντίον άλλων αεροσκα- 
φών. Αφήστε να πλησιάσουν αρκετά και µετά αρχί- 
στε να πυροθολείτε. Κυνηγήστε αυτό που έχει τη 
µικρότερη αντοχή και εξολοθρεύστε το αντί να 6α- 
ράτε από λίγο το καθένα. Μην κυνηγάτε κάποιο που 
είναι σε μακρινή απόσταση γιατί οι υπόλοιποι έρχο- 
νται απὀ πίσω σας και γίνεστε εύκολος στόχος. Στη 
µάχη στο τούνελ κτυπάτε κατ’ αρχάς τα πυρά των αᾱ- 
ντιπάλων, αλλά κυρίως µην αφήσετε τους δύο πρώ- 
τους να ξεφύγουν πολύ. Η πιο δύσκολη µάχη είναι 
αυτή εναντίον των τριών πλοίων. Προσπαθήστε να 
επιτίθεστε στην πρύμνη του καραθιού, ώστε να µην 
µπορεί να πυροθολήσει µε τα πλαϊνά κανόνια. Αν 
γυρίσει µε το πλάι κτυπήστε πρώτα απ᾿ όλα τις µπά- 
λες από τα κανόνια και µεγάλη προσοχή στο ποιος 
θρίσκεται πίσω σας. Αν και σπάνια παίζω 
ΒανεπίωΓθςδ, ωστόσο µερικά ρυζζίθ5 του παιχνιδιού 
κατάφερα να τα λύσω. Βασική αρχή να κάνετε κλικ 
µε το ποντίκι παντού πάνω στην οθόνη και να χρη- 
σιµοποιείτε όλα τα πράγµατα που έχετε στη διάθε- 
σή σας. Στα ριζΖί65 µε τη σκαλιστή µπλε πόρτα και 
στον Αγιο Πέτρο θα χρειαστείτε και ταχύτητα, ενώ 
στο ριζΖἰθ µε τις μουσικές νότες ή θα πρέπει να 
θρείτε το “κόλπο” ή να επαναλάθετε τις νότες, ό- 
πως ακούγονται µε µόνο ϐθοηθό το αυτί σας (την 
πρώτη φορά το πέρασα μ᾿ αυτόν τον τρόπο µετά 
από προσπάθεια µιας ώρας). Στα 5Ποοί 'Θπι μρ κοµ- 
µάτια αυτό που θα χρειαστείτε είναι καλή εξάσκηση 
και ακρίθεια στη στόχευση. Ειδικά για το τέλος, ό- 
που αντιμετωπίζετε τον Αουπθ, θα πρέπει να είστε 
υπομονετικοί. Πριν αλλάξετε δωμάτιο θεθαιωθείτε 
ότι το Ι876/ είναι τελείως γεμάτο και όταν το δείτε 
ρίξτε του δύο-τρεις και τις υπόλοιπες φυλάξτε τις 


να Ἱ 


«η ντ 


για να αποκρούσετε τα πυρά του. Αν έχετε επιμονή, 
υπομονή, ταχύτητα και οξυδέρκεια θα ανταµειφθείτε 
καταφέρνοντας να φτάσετε στο τόλος της αποστο- 
λής σας. 


ΑΡΧΗ ΑΝΤΙ ΕΠΙΛΟΓΟΥ 


Πραγματικά το Ίποβς αποτελεί προφανώς την αρ- 
χή µιας σειράς παιχνιδιών που θα δούμε στα επόµε- 


να χρόνια. Διαθέτει ένα όμορφα φτιαγμένο σενάριο 
που θα μπορούσε να γίνει και ταινία επιστημονικής 
φαντασίας, πράγµα που του εξασφαλίζει ένα άριστο 
ϱΕππερΙϐγ. Για τα γραφικά και τον ήχο τα είπαµε. Αν 
όχι τα καλύτερα που έχουµε δει και ακούσει, σίγου- 
ρα µέσα στα τρία καλύτερα. Ιδίως οι επιλογές των 
χρωμάτων είναι φανταστικές αν και γενικά είναι λίγο 
σκοτεινό. Όμως αυτό που θα εντυπωσιάσει περισσό- 
τερο απ’ όλα είναι το απἰπιαίίοπ. Χωρίς δεύτερη κου- 
θέντα είναι το καλύτερο που έχετε δει, και πολύ δύ- 
σκολα θα ϐγει κάτι καλύτερο. Οι σκηνές µε την ιέ- 
ρεια, η µάχη µε τους Ισπανούς ξιφοµάχους και η κί- 
νηση µας στο κατάστρωμα του πλοίου του Αουίπθ 
µας άφησαν άφωνους. Αν και δύσκολα επαινώ ένα 
παιχνίδι τόσο πολύ, ό,τι και να πω για το Ιποᾶς θα 
είναι λίγο. Πραγματικά θα πρέπει να το δει κάποιος 
για να το πιστέψει. Είναι ένα παιχνίδι που σίγουρα 
θα γίνει οἰβδδίο και µέτρο σύγκρισης για τις επόµε- 
γες κυκλοφορίες της δεκαετίας 
µας. Αν θέλετε ένα παιχνίδι κό- 
σµηµα, µε επιδόσεις σε όλους 
τους τοµείς, που αγγίζουν το τέ- 
λειο, το Ίποαβς οίναι αυτό που ψά- 
χνετε. Για τη λύση του Ίποας σι- 
νεργάστηκαν οι Αργύρης Γιαγιάς 
(8Γο8θ και 5Ποοί ᾿οπι 5θο/ἱοΠ8) 
και Γιάννης Πατρίκος - Κώστας 
Γιαγιάς (ρωζζίθ 5θοίίοπς). Επίσης 
χρειάστηκαν αρκετά ξενύχτια, οη- 
Ιίπςθ επικοινωνία για ανταλλαγή 
πληροφοριών µέσω τηλεφώνου και 
πολλή υπομονή και επιμονή. ὄ 


ΞΞΓΟΕ ΟΙ ΑΙ. 


ον] 


λοι σας θα ξέρετε την Ώεἱρῃίπθ 
Φ0ΠΝ/4Γ6, την εταιρία που µας 
έδωσε το πολύ καλό αἀνεηίυε, 
Ορε/αἴίοη 9ἱθ8ἱίΠ, και φυσικά την 
τεράστια επιτυχία σε όλους τους 
τοµείς, το Αποΐηθί ἸΛ/οήά, Αυτό το παιχνίδι 
ήταν µία καινοτομία στο θέµα της πλοκής αλλά 
Και του αππιαίἴοι. Όλοι µας λέγαμε ότι καλύτε- 
ρο Πίπιαίίοη δεν έχουµε δει πουθενά Και το 
συγκρίναµε µόνο µε το παλιό καλό 
Ρήπορ οἱ Ρε/5ία. Ευτυχώς, όµως, οἱ 
φιλόδοξοι προγραμματιστές της 
ΓδἱρΠΙπθ έκαναν άλλο ένα θαύμα: το 
ΕΙα5ΠΌΔ8ΟΚ. Και μιλάω για ένα πραγ- 
µατικό θαύμα. Προγραμµατιστικά 
τόλειο και σχεδιασμένο να σας κάνει 
να µην ξεκολλάτε από τα πιοπ!ῖοΓ5 
σας. Ποιο ήταν το παράπονό σας 
απὀ το Αποίηςι ΙΛοήα; Ηταν μικρό 
και, παρά το φανταστικό δΠΙπΙαἴίοη, 
τα γραφικά είχαν κάποια µμουντά χρώ- 
µατα, σα αποχρώσεις του µπλε και 
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θέλουν για δικούς τους σκοπούς. Και ποιος 
δεν θα ήθελε, όµως, µία πύλη που σας ανοίγει 
το δρόµο να επισκεφτείτε άλλες διαστάσεις; 
Ετσι, λοιπόν, η παρουσίαση του παιχνιδιού σάς 
δείχνει κυνηγηµένο απὀ κάποιους, καθόλου 
διαλλακτικούς, κυρίους να προσπαθείτε να δια- 
σώσετε την ενδοδιαστατική πύλη, αλλά καιτον 
εαυτό σας. Ανεβαίνετε στην ιπτάµενη µοτοσι- 
Κλέτα σας και, ακολουθούμενος απὀ το σκά- 
φος των κακών, ξεκινάτε το ταξίδι σας. Τα 
πράγματα όµως είναι σκούρα, διότι τα Ι8ζ6/5 
των κυρίων αυτών εἶναι δυνατότερα απὀ τα 
δικά σας. Ως τελευταίο τρόπο διαφυγής, λοι- 
πὀν, χρησιµοποιείτε την πύλη και εξαφανίζε- 
στε! Όµως ο νέος κόσμος στον οποίο ξυπνάτε 
εἶναι εντελώς αφιλόξενος. Τεράστια σαρκοβό- 
ρα φυτά, δαιµονικοί 


του γκρι. Πού και πού φαινόταν κάποιο άλλο 
χρώμα και έσπαγε τη μονοτονία. Αυτό ήταν 
αναμενόμενο, βέβαια, γιατί κάποια θυσία έπρε- 
πο να γίνει για να επιτευχθεί τέτοιο 
ΑΠΙΠΙαΙἴΟΠ. Στο ΕΙΔ5ΠΡΒΟΚ δεν συµ- 
βαίνει τίποτα απ᾿ όλα αυτά. Αλλά ας 
δούμε λίγο το σενάριο: Χάρη σε µία 
καταπληκτική σας εφεύρεση, γίνατε 
στόχος επιχειρήσεων που τη 


γίγαντες, δολοφονικά Γοροίς, αλλά και λαβύριν- 
θοι, σχεδιασµένοι για την ατελείωτη περιπλάνη- 
σή σας, εἶναι οἱ εχθροί σας Και όλα αυτά µόνο 
στην πρώτη πίστα. Υπάρχουν γρίφοι που πρέ- 
πει να λυθούν, χρησιμοποιώντας τα κατάλληλα 


αντικείµενα στην κατάλληλη θέση (Τσουρινά- 
κη... ΗΕΙ ΡΙ) και υπάρχει και ο πληθυσμός του 
πλανήτη, στον οποίο πέσατε, έτοιμος να σας 
βοηθήσει (ή να µην σας βοηθήσει). Αυτά όσον 
αφορά το σενάριο Και το στήσιμο... Καλό, ε; 

Θα ήθελα να αναφερθώ ξεχωριστά στη δεύ- 
τερη πίστα του παιχνιδιού (µετά απὀ τη ζού- 
γκλα). Είναι τεράστια κατά πρώτο λόγο και, 
κατά δεύτερο λόγο, θα καταλάβετε ότι η ζού- 
γκλα ήταν προθέρµανση. Λοιπόν, εδώ έχουµε 
ένα μετρό, οἱ στάσεις του οποίου είναι οἱ ἡπει- 
ροι του πλανήτη µας. Σε κάθε ήπειρο πρέπει 
να φέρετε σε πέρας κάποιες αποστολές. 
Αυτές είναι: Η συνοδεία ενός ΝΙΡ απὀ ένα 
µέρος σε άλλο, να σκοτώσετε κάποια ρομπότ, 
να μεταφέρετε ένα πακέτο κ.ά. Οι αποστολές 
δυσκολεύουν όσο περνάει ο καιρός. Οταν 
τελειώσετε και τις 8 αποστολές, θα πρέπει να 
λάβετε µέρος σε ένα σόου σε στιλ Βυπηίπα 
Μαπ. Εκεί είστε ο κυνηγημένος και πρέπει να 
αντιμετωπίσετε µία σειρά απὀ δολοφονικούς 
και παντοδύναμους µονοµάχους και αν βγείτε 
κερδισµένος θα έχετε τεράστιες αμοιβές. 
Μετά απὀ αυτή την τεράστια πίστα υπάρχουν 
και άλλες, όπου πολλές φορές θα νιώσετε 
πραγματικά κυνηγημένος, έτοιμος να τρέξετε 
για να σωθείτε. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι φανταστικά, 
Τα τοπία είναι τέλεια χρωματισµένα Και σχεδία- 
σμένα και σας δίνουν την αίσθηση ότι βρίσκε- 
στε πραγματικά εκεί! Αυτή τη φορά τα χρώματα 
είναι πάρα πολλά και όχι µονότονα όπως στο 
Αποζησ ΙΛ/ο/8, Τι έγινε; Ακούω πως ανησυχεί- 
τ6 για Το αΠΙΠΙΒΙΙΟΠ. Μη σκάτε καθόλου. Είναι 
καλύτερο από αυτό του Αποΐης Ἰ/οήα! Πώς 


γίνεται αυτό; Μακάρι να ήξερα, αλλά θᾳ το 
δείτε και εσείς µε τα µάτια σας για να µε 
πιστεύετε. Το ρεπερτόριο των κινήσεών σας 
είναι διπλασιασµένο και αυτή τη φορά ελέγχετε 
αποκλειστικά εσείς το 5ρΠΙ6, δηλαδή το πρό- 
γραμµα δεν αναλαμβάνει πρωτοβουλίες όπως 
στο Αποίης: ἸΛ/ο/ς, Το 5ρηΐ8 είναι θλάχιστα 
μικρότερο, αλλά θᾳ πρέπει να προσέξετε πολύ 
για να το καταλάβετε. Είναι καλύτερα και 
λεπτομερέστερα σχεδιασμένο και τα χρώματα 
είναι περισσότερα. Ο ήχος εἶναι 5αΠπρΙεά και 
αποτελείται απὀ περίεργα διαστημικά εφέ, µου- 
σική και πυροβολισμούς. Αν έχετε ένα 5ἴ6[θο 
Κοντά στην Απιίβα σας, θα ήταν καλύτερο να 
κάνετε τις κατάλληλες συνδέσεις, ώστε ο ήχος 
να ακούγεται από εκεί. Το τελευταίο παιχνίδι, 
στο οποίο είχαμε προτείνει τη σύνδεση σε στέ- 
ρεο, ήταν το Οαρΐΐν. Ε, αυτό έχει ακόµα καλύ- 
τερο ἠχο Και μουσική. Πάντως, όπου υπάρχουν 


[-28ὴ 1ὴ ““αυπυπηττ 


58ΠΠΡΙ65, δίναι τόλεια. Αξίζει να το βάλετε στο 
στέρεο και μάλιστα πολύ δυνατά (ή µε ακουστι- 
κά ώστε να απολαύσετε τον ἠχο σε όλη του τη 
μαγεία). 

Ενα τέλειο σύνολο, Πλοκή, 8ΠΠερΙ8Υ, 
φανταστικά γραφικά και αΠΙπΙαΙίοη Και πολύ 
καλός ήχος. Ολα αυτά σε τέσσερις δισκέτες, 
µία από τις οποίες είναι η παρουσίαση. ΌἱΦΚ 
9Μ/αρρίΠᾳ δεν υπάρχει, παρά µόνο όταν αλλά- 
ζετε κάποια πίστα (σπάνια). Είναι δύσκολο παι- 
χνίδι και, σε αντίθεση µε το Αποίις: Ι/οΠ8, 
είναι τεράστιο Και θα σας απασχολήσει αρκετά 
(µπορεί και για µήνες). Μην το χάσετε. 


ς Δημήτρης Ζούλιας 


96760 


υνδέστε την ΑπΙΑ8 µε το 9ἱ6{60 για τέλειο η- 
οτέλεσμα. 


ΗΧΟΣ 
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είναι και θᾳ είναι για αρκετό καιρό, µε µεγάλη 
διαφορά μάλιστα απὀ τα ἆλλα, το καλύτερο 
0εαἱ ᾿ΕΠΙ ρ που έχετε δει ποτέ. 

Και φτάνουμε στο παιχνίδι, µετά απὀ την 
εισαγωγή, η οποία περιλαμβάνει 2 μυώδεις 
τύπους που παλεύουν. Σε µια στιγµή ο λευκός 
δίνει µια γροθιά στο μαύρο και μπαίνουμε στο 
μενού επιλογής χειρισμού. 

Ο χειρισμός, λόγω των πολλών κινήσεων 
που µπορείτε να κάνετε, είναι ομολογουμέ- 
νως πολύπλοκος. Μπορείτε να έχετε τις εξής 
επιλογές χειρισμού: 2 Ιογςίίοκς (το ένα δεν 
φτάνει), { ΙΟΥ5ΙΙΟΚ και πληκτρολόγιο (µόνο το 
αριστερό 5ΠΙΠ), πληκτρολόγιο (χαμός!), 
Ίογρᾶά (11). Πραγματικά κάποιος µας λυπήθη- 

ϱιν απὀ 6 χρόνια είχε κυκλο- γραφικά σχεδόν τέλεια και τα 5ρΠίθ5 κε Και σκέφτηκε αυτό τον τρόπο χειρισμού. 

φορήσει ένα φανταστικό [ τεράστια. Αργότερα, το παιχνίδι Στη συνέχεια, επιλέγετε το βαθµό δυσκολίας 

σο(Π-οΡ, µε το όνοµα έγινε οοΏνθΓ5ίΟΠ για τα 8 και 16 Και, φυσικά, κάποιον μαχητή. 

9ἱΓΘθΙΠᾳΠΙ6γ. Εκείνη την Ὀιί5 και σημείωσε τεράστια εµπορι- Υπάρχουν 8 μαχητές και είναι οι εξής: 

εποχή, λοιπόν, τα παιδιά κή επιτυχία. Άμεσο επακόλουθο Βγυ (από την Αγγλία): Είναι το παιδί που 
πραγματικά έκαναν ουρές πίσω απὀ αυτόν αυτής της επιτυχίας ήταν η επι- ελέγχατε στο πρώτο »ἰΓθβίΙϱΠΙ8Ι Και η τέχνη 
που έπαιζε και θυμία της Ο8ροοπῃ να δηµιουρ- του είναι το Κυπᾳ-Ευ. 


σκότωνε γήσει το 9ἱΓθθίΠϱΠΙ6{ ΙΙ, για το Ε Ηοπαᾶ: Είναι Ιάπωνας Και η τέχνη του 
Κόσμο,ο οποίο εργάστηκε σκληρά επί είναι το ΦυΠπο. 

οποίος πέντε ολόκληρα χρόνια, ΒΙαηΚα: Είναι... Κίτρινος, Κοκ- 
βέβαια Τελικά, όπως θα δείτε παρα- κινοµάλλης και τεράστιος. 
έμενε µε άδει- κάτω, το Παι- Σίγουρα δεν είναι 

ες τσέπες. Και άνθρωπος, αλλά το 
αυτό ήταν φυσικό παιχνίδι τον θεωρεί 


Βραζιλιάνο. Τέχνη του 
είναι... η κτηνώδης 
δύναμη και το άγριο 
βρομόξυλο! 

6υἱ6: Κατάγεται 
απὀ τις Ηνωμένες 


άλλωστε, αφού το 
Πἱπιαίίοη ήταν 
πολύ καλό και εθι- 
στικὀ, το ρεπερτό- 
ριο των κινήσεων 
αρκετά µεγάλο, τα 
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Πολιτείες της Αμερικής. Είναι πιλότος Ε/6, 
αλλά ξέρει καράτε Και είναι πολύ γρήγορος. 

Ώπαἰκίπῃ: Είναι Ινδός και η τέχνη του είναι 
το ΜοΠΚΕΥ Κυπᾳ Ευ, Εχει και ένα μυστικό 
όπλο, Κάτι αστραπές που πετάει απὀ τα χόρια 
του. 

Ζ4η0(εί 0958: Ενας κτηνώδης Ρώσος. 
Φυσικά, όπλο του είναι το...Κατο! 

Οπυηᾳ ἰΗ: Η κοπέλα της παρέας. Κινέζα, µε 
τέχνη το |.8ορ8Γά Κυπᾳ Ευ. Εχει τις γρηγορό- 
τερες κλοτσιές απὀ όλους, αλλά είναι αδύνα- 
µη. Παρ᾽ όλα αυτά, έχει Και εκείνη ένα μαγικό 
όπλο. 

Τελευταίος είναι ένας Αμερικανός, ονόματι 


Κε, ο οποίος ξέρει ακρι- 
βώς ό,τι ξέρει και ο Βγι., 
Αυτός όµως πετάει και 
ΕΙ/θθαίἱ5! Αφού λοιπόν επι- 
λέξετε πολεμιστή, αντιµε- 
τωπίζετε έναν προς έναν 
τους υπόλοιπους 7. Η µάχη 
γίνεται σε δύο γύρους. 
Όποιος κερδίσει και στους 
δύο, περνάει στον επόμενο 
αντίπαλο. Φυσικά, υπάρχει 
Και το πολύ διασκεδαστικό 2 
ΡΙ8γ6/ 5᾿ ᾳ8Π16. Σε περίπτω- 
ση ισοπαλίας, υπάρχει Κι 
ένας τρίτος γύρος, 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι καταπληκτι- 
κά, Τα θ8οκᾳΓουπάς είναι πολύ όμορφα και 
στα 5ρηΐθ5 µας εντυπωσίασε το τεράστιο 
μέγεθος και ο λεπτομερής σχεδιασμός τους, 
Τα χρώματα επάνω στα 5ρηἱθ5 είναι πάρα 
πολλά Και υπάρχουν ακόµα και οι γραμµοσκιά- 
σεις που δείχνουν τη σύσπαση των μυών. Το 


ώς. 


ο ζω, Ἱ. 1 


ΠΙΠΙΒΙΙΟΠ, Παρόλο το 
μέγεθος των 5ρη[θ5, 
είναι λεπτοµερέστατο 
και αποτελείται από 
µπόλικα /8ΠΠ85. Μπο- 
ρείτε να δείτε ακόµα 
και τις εκφράσεις 
πόνου στα πρόσωπα 
των αντιπάλων. Ο 


πο Ψ Ατ 
κος 
το 


ο) αι, ] ΛΑ 


3 [ .) 4, 
(ώς ΄ κ 
σα 2 


ήχος είναι 58ΠΠρΙΘά Και τα 58ΠΠρίθ5 είναι αρκε- 


τά καλής ποιότητας, αν καιθα μπορούσαν να 
εἶναι Καλύτερα. Σ᾽ αυτό το σηµείο, θα ήθελα 
να επισημάνω ὁτι για να έχετε 5αΠπρίθ5 και 
κατά τη διάρκεια του αγώνα, πρέπει να έχετε 
115 ΜΒ µνήµη. Το παιχνίδι βέβαια τρέχει µια 
χαρά Και µε 1 ΜΒ, αλλά µε μισό - όπως άλλω- 
στε Και τα περισσότερα του είδους - δεν τρέ- 


χει Καθόλου. Εχοντας τελειώσει το αντίστοιχο 
οοΙπ-ορ᾽ σας λέω ότι τα γραφικά, ο ήχος, 
καθώς και τα υπόλοιπα στοιχεία του παιχνιδι- 
οὐ, ἐχουν μεταφερθεί στην εντέλεια. Ο βαθ- 
µός δυσκολίας εξαρτάται από εσάς, αν και 
στο 9 - το δυσκολότερο δηλαδή - εἶναι ακρι- 
βώς σαν το οοἱπ-ορ. Σ8 γενικές γραµµές, πρό- 
κειται για ένα παιχνίδι που θα συναρπάσει 
τους λάτρεις των ποιοτικών παιχνιδιών και θα 
ξετρελάνει τους φανατικούς τού είδους, 


ιν 
Δημήτρης Ζούλιας 


Πολύ καλά και αἴμοσφαιρικά. Φανταστικἀ 
βρ/ί85/ 


ΓΡΑΦΙΚΑ 570 


Ὡραία µουσικά θέµατα και 5ἀΠΠρὶθά κραυγές. Τα 
φα/Πρίθ5 πάντως θα έπρεπε να προσεχτούν πε- 
ρισσότερο. 


Πολύ καλός χειρισμός [πλ κλὸς χρροός Ἀνορωσνὰ  ὴ 
ο 


Το καλύτερο Ό84ἱ Έπι υρ. Αγοράστε το μόλις το 


εν 


ς 


ΓΕΝΙΚΑ δη 
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ΠΕΡΟΗῆΤΟ ΜΕΡΟΗΤΘ ΜΕΡΟΗΤΑ 
5ος σµκατ οωμσιοιωας ωώπσρν σποτ 


Μαχί5 τα τελευταία χρόνια γνά- 
ρισε µεγάλη επιτυχία, βασισμένη 
στα παιχνίδια τύπου οἰπι ΟΙΥ. 
Ετσι, µετά την τεράστια επιτυχία 
του 9ἱπῃ ΟΥ, ακολούθησε το οἱπι 
ΕαΠΠ και πιο πρόσφατα το οἶπι ΑπΙ. Η τελευ- 
ταία της δηµιουργία, όµως, που ονομάζεται “Α 
ἰγαίπ”, δεν έχει το γνωστό πρόθεµα 5ἱπῃ - παρ᾽ 
ότι πρὀκειται και εδώ για εξομοίωση. Από τον 
τίτλο καταλαβαίνουμε ότι αυτή τη φορά το 
Κύριο θέµα του παιχνιδιού είναι τα τρένα και 
πράγματι έτσι είναι. Γενικά οι σιδηρόδρομοι 
έχουν αποτελέσει Και στο παρελθόν θέµα παι- 
χνιδιών, ωστόσο ελάχιστα απ᾿ αυτά είχαν την 
ποιότητα που θᾳ έπρεπε. Καλύτερος αντιπρό- 
σωπος αυτής της κατηγορίας είναι το Κλασικό 
πια Βαἴγοβά ΤΥοοοΠ της ΜΙΟΓΟΡΓΟ58, που 
ακόµα και σήµερα εἶναι στις υψηλές θέσεις των 
προτιµήσεων των 68ΠΠ6Ι5. Οπως έχουµε συνη- 
θίσει λοιπόν µέχρι τώρα, η κυκλοφορία ενός 
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4ΠΠ6, που βασίζεται στην επιτυχία και το σενά- 


ριο ενός ήδη επιτυχημένου, είναι ατυχής καιη 
σύγκρισή του µε το πρωτότυπο το καταδικάζει 
σε αποτυχία. Η Μαχίς, λοιπόν, µη θέλοντας να 
συγκριθεί άµεσα το "Ά ἰΓαἰπ’ µε το 'Βαίγοαά 
Τγοοοπ” και στην προσπάθειά της να παρου- 
σιάσει κάτι νέο στην κατηγορία αυτή, που θα 


ΕΙΔΟΣ 5ΤΚΑΤΕΟΙ{ 5ΙΜὺΙΑΤΙΟΝ 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΜΑΧΙ5 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


5 κ ὼ ὦ ὁ ὃν σ. -ἳ 0 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


προσέλκυε πολλούς, έκανε ένα συνδυασμό 
παιχνιδιού στρατηγικής µε τρένα. Στο παιχνίδι 
αυτό υπάρχουν πολλά στοιχεία δανεισµένα 
απὀ το Βαἴγοβά ΤΥςοΟΠ, εξασφαλίζοντας ισχυ- 
ρό ᾳαΠπερί8Υ, αλλά και στοιχεία παιχνιδιού 
τύπου οἱπι ΟΥ, εξασφαλίζοντας ισχυρό σενά- 
ριο Και επιτυχία εγγυημένη που απορρέει από 
τη µεγάλη απήχηση αυτού του τύπου των παι- 
χνιδιών από προηγούμενους τίτλους της εται- 
ρίας. Στην πραγματικότητα, µόνο τα τρένα που 
κινούνται συνεχώς σου θυμίζουν ότι πρὀκειται 
για άλλο παιχνίδι και όχι γία µια νέα νθΙ5ίοΠ του 
9ἱπῃ ΟΙἱΥ. Και αυτό γιατί και 
εδώ έχουµε τη δυνατότητα 
να χτίζουµε σπίτια, εργοστά- 
σια, πολυκατοικίες, ξενοδο- 
χεία, Κλειστά γήπεδα, γήπεδα 
(0/{, πα ραίΚ κλπ. Η δηµι- 
ουργία και η ανάπτυξη αυτών 
πρέπει μάλιστα να γίνεται 
παράλληλα µε την ανάπτυξη 
του σιδηροδρομικού δικτύου, 
γιατίη µονοµερής ανάπτυξη 
των δύο κλάδων (τρένα, 
πόλη) δεν θα µας φέρει τα 
οικονομικά αποτελέσµατα 
που επιθυμούμε. 

Όπως είπαμε, λοιπόν, το 
σενάριο διαδραματίζεται σε µια πόλη Και εσείς 
ελέγχετε το τοπικό δίκτυο σιδηροδρόμων. 
Όσοι όµως θυμούνται ότι στο Βαἴγοβά ΤγοοοΠ 
το σιδηροδρομικό δίκτυο επεκτεινόταν σε όλη 
την Ευρώπη ή την Αμερική και ήταν δύσκολο 
να το παρακολουθήσουμε, Και νομίζουν ότι 
εδώ, µέσα σε µια πόλη, εἶναι πολύ ευκολότερο, 


έχουν Κάνει λάθος. Ο συνολικός 
χάρτης αποτελείται απὀ περίπου 
10 50/886Π5 που σε συνδυασμό µε 
τα πολύ µικρά αλλά αναλυτικά 
γραφικά καθιστούν και πάλι πολύ 
δύσκολη την παρακολούθηση 
όλων των τρένων. Οπως αναφέ- 
ραμε, τα γραφικά αν και μικρά 
εἶναι πολύ προσεγµένα και το 
παιχνίδι µπορεί να δουλέψει στην 
έκδοση για Ρ0, ακόµα Και σε ανά- 
λυση θ40χάθ0 ρἰχείς. Το µεγαλύ- 
τθρο τµήµα της οθόνης καταλαμ- 
βάνει µια άποψη ενός σημείου της πόλης, το 
οποίο περιβάλλεται απὀ πολλά μενού. Στο 
πάνω µέρος εκτός από την ηµεροµηνία και την 
ώρα υπάρχει και το μενού 5γ5ίΘΠΙ, από το 
οποίο μπορούμε να φορτώσουμµε ή να σώσουμε 
κάποιο δικό µας παιχνίδι, να ορίσουµε κάποια 
ορίοης ή να ξεκινήσουμε ένα απὀ τα 6 έτοίµα 
σενάρια στα οποία έχουµε από 1 έως 12 τρένα 
ήδη στην κατοχή µας. Οπως είπαμε, το παιχνίδι 
έχει Και πολλά στοιχεία από το οἱπι ΟΙ. Ετσι 
υπάρχει αριστερά το μενού «υἰαϊα/ίος για 
δημιουργία κτιρίων αλλά και το ἰΓαίῃς για µετα- 
βολές ή δημιουργία τρένων. Και τα δύο µε την 
επιλογή ΟυΙοΚ Ππθηυ μπορούν να μετατραπούν 
σε 9ΠιαΓ! οοης μενού. Φυσικά, όπως σε όλα τα 
παιχνίδια αυτού του είδους, υπάρχει µια πληθώ- 
ρᾳ από [θρο/5, που εδώ τα βρίσκουμε στο 
κάτω µέρος της οθόνης Και ανοίγουν µε τη 
µορφή Καρτέλας. Βρίσκουμε λοιπόν ΓΘροή για 
τα Γ8ΙΓοβας µε τρία στάδια λεπτομέρειας: 
Ρ8ἰ8πος 5ηθαί µε πλήρη εικόνα των οικονοµι- 
κών µας, 5υΣἰαϊ8ήθ5 ΓΘροή για ό,τι αφορά τα 
κτίριά µας Και, τέλος, υΓαῃ 4ΓΟΝΙΠ ΓΘροή µε 


πμ ο μβ.- ΤΙ -οὉ ΦΒΘ ᾖα ουκ 


τὸ ΜΕΡΟΝΤΩ 
«λκεορικε 


.. 


την κατάσταση της πόλης, την αύξηση του 
πληθυσμού κλπ. Οπως κάθε νέος επιχείρηµα- 
τίας, στην αρχή θα δυσκολευτείτε να αντεπε- 
ξέλθετε στις οικονομικές απαιτήσεις. Γι’ αυτό 
το λὀγο υπάρχει η τράπεζα, που θα σας δώσει 
πρόθυμα το δάνειο που χρειάζεστε. Προσοχή 
όµως στις ημερομηνίες επιστροφής των χρη- 
µάτων, γιατί, αν δεν διαθέτετε τα µετρητά εκεί- 
νη την ηµέρα, θα βρεθείτε σε ένα απροσδόκη- 
το 68ΠΠ8 0ν6Γ, Καθώς η έλλειψη ρευστού και 
γενικά η οικονομική διάλυση της εταιρίας σας 
είναι ο µόνος τρόπος να χάσετε στο παιχνίδι. 
Αν όµως δεν τα πάτε Και τόσο καλά µε τη διοἰ- 
κηση της εταιρίας, µπορείτε να παίξετε στο 
χρηματιστήριο για να βγάλετε γρήγορο και 
εύκολο χρήµα - αν γνωρίζετε καλά τα μυστικά 
της “Σοφοκλέους”, 

Όπως Και σε όλα τα παιχνίδια στρατηγικής, ο 
ήχος είναι κάτι που δεν έχει απασχολήσει ἰδιαί- 
τερα τους Κατασκευαστές, Ετσι, και εδώ υπάρ- 
χουν ελάχιστα ηχητικά εφέ, ενώ στην έκδοση 
για Ρ0 Και µε κάρτα ήχου υπάρχει κάποια συνε- 
χής µελωδία, η οποία όµως µετά από λίγο κου- 


ράζει. Το κύριο ατού του παιχνιδιού είναι το 
8ΠΠΘΡΙ8Υ, Καθώς συνδυάζει δύο πολύ επιτυχη- 
µένες µορφές 5ἰΓαϊθρίο 5ἱππυ]βίίοΠ. Αν Και δεν 
αποφεύγει τη σύγκριση µε το Βαἴοβα Τγοοοη, 
ωστόσο διαθέτει δικό του χαρακτήρα και απο- 
τελεί άξιο αντίπαλο του φημισμένου παιχνιδιού 
της ΜΙοΓορ{ο5θ. Θα προσελκύσει και τους 
φίλους του 9πι ΟΙΥ, που ψάχνουν ίσως για κάτι 
νέο, Και γενικά όσους ασχολούνται µε παιχνί- 
δια στρατηγικής και θἐλοὺν ποικιλομορφία στο 
σενάριο του παιχνιδιού, Ενα ακόµα παιχνίδι της 
Μαχίς που αναμένεται να έχει επιτυχία ἴδια µε 
αυτή των προηγούμενων τίτλων της εταιρίας. 


Αργύρη Γιαγιά 


λεπτομερή, αν και θα θέλαμε να εἶναι λίγο µεγι 
λύτερα 


ᾱ- 
ΓΡΑΦΙΚΑ 8606 


Συνηθισµένος για 5ἰταἱθᾳ)ο 48/06 


Το κύριο ατού που καλύπτει άλλες τυχόν αδυνα- 
μες. 


6ΑΜΕΡΙΑΥ 9406 


ΓΕΝΙΚΑ 91 
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ριν απὀ κάτι µήνες στη στήλη 
Αἀνοεπίυ[θ του Τσουρινάκη είχε 
παρουσιαστεί ένα φανταστικό 
αἀνθπίυ/6, Το ΙΠΙ8Π8 ῥοΠθ5 αΠά 
ἴπθ Εαἴθ οἱ Αἰἰαπίϊς της 


ἱυοᾶςα(ῖ5. Για όσους δεν διάβασαν το ΡΙΧεἱ εκεί- 


νο (αν και ξέρουμε πόσο συνεπείς αναγνώστες 
είστε) σας λέω ότι επρόκειτο για µία καταπληκτι- 
κή και ατόλειωτη περιπέτεια µε φανταστικά γρα- 
φικά και σωστούς γρίφους. Οµως έπρεπε να ικα- 
νοποιηθούν και οἱ φίλοι των αΓς8485, αλλά Και 
να µην υπάρχει πολύ ξύλο, ώστε να χρειάζεται 
Και λίγο μυαλό. Ετσι φτιάχτηκε το ομώνυμο παι- 
χνίδι, αλλά σε 8ἴο8ά8 έκδοση. Οι τοποθεσίες, 
όπου. κινείστε, εἶναι πάνω κάτω οι ίδιες, αλλά η 
άποψη, απὀ την οποία φαίνεται ο Ιπάγ, είναι η 
γνωστή ισοµετρική 45 μοιρών. Η λύση των γρί- 
φων έγκειται στη χρησιμοποίηση κάποιων 
αντικειµένων την κατάλληλη στιγµή. Διάλογοι 
που θα βοηθούσαν στη λύση των γρίφων δεν 
υπάρχουν Και Καμιά φορά η λύση βρίσκεται µόνο 
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αφού πλακώσετε κάποιον στο ξύλο, οπότε Και 
αυτός θᾳ σας δώσει κἀποιο πολυπόθητο αντι 
κείµενο! Το παιχνίδι έρχεται σε µία δισκέτα και 
απορώ πώς χώρεσε αυτό το παιχνίδι σε µία µόνο 
δισκέτα. Γιατί πραγματικά μιλάμε για ένα αρκετά 
µεγάλο παιχνίδι µε πολλές οθόνες, πολλούς ε- 
χθρούς και πολλά, κινηματογραφικού τύπου, 
560υθηςθς ανάµεσα σε διάφορα σηµεία του παι- 
χνιδιού. Ας δούµε, όµως, και λίγο το παιχνίδι. 
Από γραφικά τα πάει αρκετά καλά µε σωστούς 
χρωματισμούς Και φωτοσκιάσεις. Για παράδειγ- 
μα στο καζίνο, όπου ξεκινάτε Και το παιχνίδι, τα 
πάντα είναι ξύλινα. Το χρώμα του ξύλου έχει δο- 
θεί πολύ όμορφα και σας δίνει την αἴσθηση ότι 
πραγματικά βρίσκεστε σε καζίνο. Εκεί μάλιστα 
πρέπει να βγάλετε αρκετά λεφτά αν ποντάρετε 
σωστά, αλλά και να µάθετε πληροφορίες για το 
πού βρίσκεται το χαμένο βιβλίο του Πλάτωνα, το 
οποίο σας λέει πού περίπου βρίσκεται η Ατλαντί- 
δα. Αλλα σηµεία που θα πάτε µετά το Μοπίθ 
(ή είναι η Ισλανδία, η Κρήτη και η Αμερική. Τα 


ΕΙΔΟΣ ΑΚΕΑΌΕ ΑΟΝΕΝΤυΚΕ 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΑΝΤΣ ΕΝΤΕΕΤΑΙΝΜΕΝΤ 
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µέρη που θα πότε και η σειρά µε την οποία θᾳ τα 
επισκεφθείτε δεν έχουν καμία σχέση µε το 
Αἀνεπίυα. Ο ήχος του παιχνιδιού εἶναι σχετικά 
λιτός, εκτός απὀ την πολύ όμορφη μουσική, σε 
ορισμένα µόνο σηµεία του παιχνιδιού. Ας δούµε 
τώρα και λίγο το χειρισμό. Κάνοντας δεξιά µε το 
ογ5ίΙΟΚ κάνετε τον ήρωα που ελέγχετε (γιατί µε 
το πάτηµα του Ρ8ἱθίθ µπορείτε να Κάνετε 5Μ/αρ 
μεταξύ |πάγ και δορΏί8) να κοιτάει σε µία από τις 
4 κατευθύνσεις Και µετά κινείστε στην κατεύθυν- 
ση που επιλέξατε. Λίγο περίεργο αλλά θᾳτο 
συνηθίσετε µετά απὀ πέντε λεπτάκια. Πρόκειται 
για µία φανταστική περιπέτεια την οποία, σίγου- 
ρα όλοι, ελπίζουμε να τη δούµε κάποτε και 
στους κινηματογράφους. 


Δημήτρης Ζούλιας 


ΓΡΑΦΙΚΑ 8500 


γριφο 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 85006 


ριν από ενάμιση χρόνο η 
Όοβᾶῃ είχε βγάλει το ἸΛ/οήα 
Υ/Τβ5ΙΙΙπα ΕΘΘΓαἴίοπ, Το θέµα 
του ήταν το αγαπημένο σόου 
των Αμερικανών, στο οποίο 
γίνονται διάφοροι εικονικοί αγώνες μεταξύ 
παλαιστών, διαμετρήματος άνω του φυσιολογι- 
κού. Στο σόου επικρατεί πολλή φασαρία, σκλη- 
ρή µουσική Και τολμηρές προκλήσεις κάθε 
είδους. Στο τέλος βέβαια, στα αποδυτήρια οἱ - 
φαινομενικά εχθροί στο ρινγκ - παλαιστές είναι 
Φιλαράκια Και σίγουρα μοιράζονται τα λεφτά 
που προσφέρει το “άθλημα”. Η Ό0β84η, λοιπόν, 
προσπάθησε την πρώτη φορά να πιάσει” την 


ατμόσφαιρα αυτήν και να τη μεταφέρει στο παι- 


χνίδι. Το αποτέλεσµα ήταν µία µετριότητα 
στους τοµείς του αηἰπιαίίοη και των γραφικών, 
αλλά ως παρουσίαση των παλαιστών και ως 
ρεπερτόριο μαχητικών κινήσεων ήταν αρκετά 
Καλό, Αυτήν τη φορά δεν έχουµε εξαίρεση και 


μάλιστα το παιχνίδι, ενώ αναβαθμίστηκε σε 
μερικούς τοµείς, όπως θα δείτε παρακάτω, έχει 
χαλάσει σε κάποιους άλλους. Τα “Καλά” του 
είναι τα εξής; πολύ ωραία μουσικά θόµατα. 
Κάθε φορά που επιλέγετε κάποιον παλαιστή, 
ακούγεται 5αΠρίθά η φωνή του και επίσης 
ακούγεται Και το μουσικό του κομμάτι, κι αυτό 
5βΠΠΡΙΕ«. Επίσης εµφανίζεται µία ἀῃίζεά εικό- 
να του µαζί µε τα χαρακτηριστικά του. Κάποτε 
λοιπὀν, αργά ἡ γρήγορα, θα βγείτε στο ρινγκ 
να παλέψετε. Και εκεί εἶναι που η Όοθβη µας 
τα χαλάει. Τα γραφικά περιλαμβάνουν τα τελεί- 
ως απαραίτητα, σε σηµείο που οι θεατές στο 
Ὀ8οκᾳ(ουπᾶ να επαναλαμβάνονται συνέχεια, 
ενώ δεν υπάρχουν οὖτε οι κλασικές φωτογρα- 
φήσεις που έχουµε δει σε άλλα παιχνίδια του 
είδους. Τα 5ρήθς εἶναι μικρότερα από ὁ,τιήταν 
στο πρώτο, αλλά αυτό δεν βελτίωσε καθόλου 
το 8ΠΙΠΙΒἴΙΟη, το οποίο συνεχίζει να αποτελεί- 
ται από δύο µόνο /αΠΠε5. Ο ήχος, ενώ στην 


ΕΙΔΟΣ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 
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παρουσίαση των ηρώων είναι καταπληκτικός, 
κατά τη διάρκεια του αγώνα είναι σχεδόν ανύ- 
Παρκτος. Και αναρωτιέμαι; Πώς αυτό το παιχνί- 
δι θα πιάσει” στην αγορά, όταν κυκλοφορούν 
παιχνίδια σαν το 9ἰγδθίήρηίε 2; Κατά πάσα 
πιθανότητα, δεν θα πιάσει καθόλου. Μόνο 
φανατικοί του είδους θα το αγοράσουν, αλλά 
Και αυτοί µετά από κάποιο χρονικό διάστηµα θα 
το βαρεθούν, διότι είναι πάρα πολύ εὐκολο. Η 
µόνη αξιόλογη προσθήκη που έγινε είναι το 
ἴθαπῃ ΠΠποᾷ8, όπου παλεύουν δύο παλαιστές 
δικοί σας µε δύο του υπολογιστή. Φυσικά, 
υπάρχει και ἴννο ρἰαγες᾽ ᾶπιθ (πάλι καλά). 


Δημήτρης Ζούλιας 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


τα ὡραίο μουσικά 


7056 


θέµατα, Πποτα 


σΑΜΕΡΙ ΑΥ 


Ακόμα και οἱ φονατκοι έπειτα απὀ κα 


μάδα θα το ος 


ΓΕΝΙΚΑ 
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Ξαδέδας 
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μΙλα 
ΕΦΡΕΞ 


Μοπορο!γ είναι ένα από τα αρχαι- 
ότερα παιχνίδια, αλλά παρ᾽ όλα 
αυτά είναι µέχρι τις µέρες µας 
πάρα πολύ διαδεδομένη Και παίζε- 
ται απὀ μικρούς και μεγάλους. 
Πρόσφατα εμφανίστηκε και στους ηλεκτρονι- 
κούς υπολογιστές απὀ τη ΝΙΓᾳΙΠ ᾳ8ΠΠθς καιη 
µεταφορά της θεωρείται ἰδιαἰτερᾶ Ἐπιτοχημένη. 


Οι κατασκευαστές της οοπιρυἱθήχθά -- 


µη θέλοντας να αλλοιώσουντ6χα 
παιχνιδιού, χρησιμοποίηζαύ 
το ίδιο ταμπλό µ” 
χουν όλες οι Ν -ᾱι διδηρό- 


ελέγλοίη 
τύπους πθυ.χρησή 
διακρΐίον [ 


Ο κάθε παίκτης ξε 
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λαδ .. , 
ΐ ο πκάβΤα Ίά] Τά γραφικά, 
στούς 


έτνν 


όν 


ΕΕΡΙΕΥΝΥ 


σκοπός του είναι να γίνει ο κυρίαρχος της 
πόλης, εκτοπίζοντας όλους τους άλλους, ἡ 
απλώς να είναι ο πλουσιότερος κατά τη λήξη 
του παιχνιδιού. Το ᾳαπιθρίαν του παιχνιδιού 
είναι γνωστό και δεν έχει αλλάξει καθόλου (και 
γιατί να γίνει άλλωστε). Ετσι, εκεί που θα µπο- 


κετά εντυπωσιακά. Οι 
φαίνονται µέσα στο 

παιχνίδι (σκύλος, αυτοκίνηΤρ; παπούτσι, Κανό- 
γι, ἀλ λήθρᾳ κ.ά.) ]θίναι αρκετά ιδιόρ- 
ρυθµ ἔχει τὸ δικό του 


θΠΙΠΙ ο, κίνησή 

του. τα ΕΠΙφΦΝήµατα των 
ἡμακτ ἧτα ἠχητικάτφέ εἶναι 
Πάρα { μόνῥ εβν 4 Ἐ ΚάΠοια 


ν]και ᾖϊκᾳᾶ. | 


ΕΙΔΟΣ ΜΙΝΟ ΟΑΜΕ 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΝΙΚΟΙΝ ΟΑΜΕΣ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


κανονισμούς του παιχνιδιού ἡ να παίξουμε µε 
τους επίσημους µε την επιλογή ο/ισία[. Ακόμα, 
υπάρχει η δυνατότητα για αυτόματο ρίξιµο 
ζαριών, αυτόματη πληρωμή ενοικίων, εμφάνιση 
ή όχι της ιστορίας του παιχνιδιού και πολλά 
άλλα. Στην προσωπική καρτέλα του κάθε παί- 
κτη εμφανίζονται τα µετρητά του, η αξία των 
περιουσιακών του στοιχείων Και οἱ ποποροίίθς 
που έχει, αλλά - αν θέλουμε - όλα αυτά µπο- 
ρούν να εἶναι κρυφά, Όπως είπαµε και πριν, Το 
ᾳαππθρίαγ του παιχνιδιού έχει μείνει αναλλοίω- 
το Και αυτό είναι το μεγαλύτερό του προσόν. 


) Δοκιμάσαμε το παιχνίδι 
και πήραμε τις οθόνες 
από Ρ6 386 


Αργύρη Γιαγιά 


Καλής ποιότητας γραφικά µε σωστές αποχρώ- 
σεις χρωµοτων 


ΓΡΑΦΙΚΑ 9056 | 


ος Ἡ 
[ο σενάριο εἶναι το ίδιο αρθὺς με αιπὸ αν 
θεντικής πιοποροϊγ 
6ΑΜΕΡΙ ΑΥ 


ο αλα ν εα 
Ένα παιχνίδι που έγινε κλασικὀ, τώρα στις οθό- 
γες των ΗΎ . 


ΕΝΙΚΑ ὅ7η 


πιτέλους, η ξεχασμένη ΕΙἴθ εμφανί- 
ζεται Και πάλι στο χώρο του ψυχαγω- 
γικού φο/ἱψ/4Γ6. Η τελευταία της 
Κυκλοφορία ήταν το ΕΙίθ 2 για Απιίσα 
και Αἰαή 97, Τώρα φιλοξενούμε στο 
ΓΘΝΙΘΝΥ Το ῥ08 απά Μάο Ο8ν6ΠΠεῃ ΝΙπΙα. Το παι- 
Χνίδι είναι ένα ΑΓοᾶάθ αἀνεηίυθ, Και μάλιστα 
από τα Καλά. Το σενάριο έχει ως εξής: Είστε 2 
αδέρφια, ο ἐ9οθ Και ο Μας, Ενας κακός τύπος 
από άλλη µία πρωτόγονη φυλή αποφάσισε να 
παντρευτεί και να νοικοκυρευτεί, και έτσι έκλε- 
Ψε τις κοπέλες σας. Όµως λογάριασε χωρίς 
τον ξενοδόχο. Τα αδέρφια είναι οἱ πρώτοι ΝΙΠΙα 
που εμφανίστηκαν στη Γη! Και μάλιστα είναι 
πολύ καλοί. Ετσι τα 2 αδερφάκια ξεκίνησαν µία 
περιπλάνηση στα 10 ολοένα Και δυσκολότερα 
επίπεδα του παιχνιδιού, µε σκοπό να βρουν τις 
κοπέλες τους. Ο κακός αυτός κύριος όµως, ως 
αρχηγός φυλής, έχει εκατοντάδες υπήκοους 
υπό τις διαταγές του, τους οποίους στέλνει να 
μπλοκάρουν το δρόµο σας µε ό,τι µέσα διαθέ - 
τουν. Εσείς θα περιπλανηθείτε σε δάση, σε 


ηφαιστειογενείς περιοχές, σε επικίνδυνους 
καταρράκτες Και σε λίμνες, αλλά στο τέλος θα 
φέρετε σε πέρας την αποστολή σας, ανταµει- 
βόμενοι µε ωραίες οθόνες που θα αναδεικνύ- 
ουν εσάς αρχηγούς της φυλής σας, 

Οι κακοί που πρέπει να αντιμετωπίσετε είναι 
οι υπήκοοι του κακού αρχηγού, καθώς και ένας 
τυραννόσαυρος - ο βασιλιάς των δεινόσαυρων. 
Το πρώτο πράγµα που θα παρατηρήσετε είναι 
ΤΟ διάχυτο χιούμορ του παιχνιδιού. Και αρχί- 
ζουμε απὀ τα 5ρηΐθς σας, Είναι μεσαίου µεγέ- 
8ους, πολύχρωμα και όμορφα σχεδιασμένα. Ιδι- 
αἵτερα εντυπωσιακές είναι οἱ εκφράσεις των 
προσώπων τους. Κάθε φορά που τα χτυπάει 
κάποιος, είτε είναι εχθρικά είτε τα δικά σας, οἱ 
µορφασμοί τους είναι ανάλογοι µε το όπλο που 
τα χτυπάει, Τα όπλα σας είναι τα εξής: ένα 
τεράστιο τσεκούρι Και µερικά μικρότερου µεγέ- 
θους, ενώ βρίσκετε Και άλλα στο δρόµο σας, 
Αν πάρετε ένα αγαλµατάκι, τότε θα µπορείτε 
να στέλνετε στους εχθρούς ομοιώματά σας 
ξεγελώντας τους. Επίσης, µπορείτε να πάρετε 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


φόρα Και να καταφέρετε µία τρομερή γροθιά 
στο πρόσωπο των εχθρών, Στο τέλος της 
πρώτης πίστας, αν σκοτώσετε τον τυραννό- 
σαυρο, αυτός θα μεταμορφωθεί σε μικρό 
τυραννοσαυράκι καιθα το σκάσει. Σε γενικές 
γραµµές τα γραφικά αυτού του παιχνιδιού είναι 
καλά, πολύχρωμα και σχεδιασμένα µε χιούμορ. 
Ο ήχος περιλαμβάνει τις δικές σας κραυγές και 
των εχθρών σας, τα μουγκρητά των ζώων, τα 
οποία κατά καιρούς σάς επιτίθενται, Και διάφο- 
ρᾳ άλλα εφέ. Η μουσική είναι καλή, αλλά θα 
μπορούσε να είναι καλύτερη η μουσική επένδυ- 
ση στις πίστες. Είναι καλό και ευχάριστο παι- 
Χνιδάκι, που θα σας κρατήσει αρκετές ώρες 
χαμογελαστό µπροστά στο ΠΠΟΠΙΟΙ σας. 


στ 
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Χαρούμενα και πολύχρωμα 


ΓΡΑΦΙΚΑ ϐὉ200 


Πολύ καλά ηχητικά εφέ, αλλά λιτά μουσικά θέµατα 


ΗΧΟΣ 8006 


Απλός χειρισμός και σωστό επίπεδο δυσκολίας 


6ΑΜΕΡΙΑΥ 8506 


Σωστά χαρακτηριστικἁ φτιάχνουν ένα σωστό 
παιχνίδι 


ΓΕΝΙΚΑ 8500 
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ο ΤΓαά6/5 είναι ένα παιχνίδι που 
έχει σχέση µε το διαστημικό εµπό- 
ριο, αλλά δεν συγκρίνεται µε το 
παλιό, φανταστικό ΕΙῑΘ. Ο λόγος 
είναι ότι δεν υπάρχει καθόλου δια- 
στηµική µάχη. Η υπόθεση έχει ως εξής: Ενα 
υπέρτατο ον του διαστήματος έχει αναθέσει σε 
4 περίεργες εξωγήινες υπάρξεις την αποίκιση 
Και εκμετάλλευση των πλανητών ενός ηλιακού 
συστήµατος. Πρέπει να κερδίσετε ένα ποσό 
διαστηµοδολαρίων, για να σας αφήσει αυτό το 
ον να πάτε στον επόμενο πλανήτη. Στο τέλος, 
όταν έχετε πια ταξιδέψει σε όλους τους πλα- 
γήτες, έρχεται το ον µε τον Ιπτάμενο δίσκο 
του Και παίρνει τον Καλύτερο από εσάς στον 
πλανήτη του, Μπορούν να παίξουν 4 παίκτες 
ταυτόχρονα, απὀ τους οποίους φυσικά ο ένας 
είστε εσείς και οἱ άλλοι ή εἶναι ελεγχόµενοι 
από τον υπολογιστή σας ή είναι φίλοι σας. Και 
πάμε στο κυρίως παιχνίδι, το οποίο ομολογώ 
ότιµε δυσαρέστησε πάρα πολύ. Αφού λοιπόν 
επιλόξετε επίπεδο δυσκολίας, το αν θα υπάρ- 
χουν πειρατές Και τη νοημοσύνη των οοπιρυἴθί 
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οοπἱτοΙἰθά αντιπάλων σας, αρχίζει το καινούριο 


οἲ 


. 3 .. ... 


παιχνίδι, µε εσάς να παίζετε πρώτος. Στην 
αρχή, η οθόνη σάς δείχνει ένα διάγραµµα κερ- 
δών. Βέβαια, την πρώτη φορά που το δείχνει 
δεν υπάρχει τίποτα. Και φτάνουμε στο σηµείο 
που βγαίνετε επάνω στην επιφάνεια του πλα- 
νήτη, χωρίς να ξέρετε τιθᾳ κάνετε. Βλέπετε 
τους αντιπάλους να χτίζουν κτίρια, φρούρια και 
ό,τι άλλο χρειάζεται µία αποικία γία να επιβιώ- 
σει. Εσείς, βέβαια, ψάχνετε ακόµα τα οοπίτοἰς 
κίνησης του χαρακτήρα σας στην επιφάνεια 
του πλανήτη. 

Τελικά ανακαλύπτετε τους... μυστικούς συν- 


δυασμούς των πλήκτρων του ππουςθ Και αρχίζε- 


τα να Κουνάτε το χαρακτήρα σας. Τέλος 
πάντων, αν υποθέσουμε ότι καταφέρνετε να 
τον πάτε στην αγορά, τότε µπορείτε να αρχί- 
σετε πιο σοβαρά το παιχνίδι. Στην αγορά µπο- 
ρείτε να αγοράσετε όπλα για να εξοπλίσετε τα 
φρούρια και τα διαστηµόπλοιά σας, εργατικά 
χέρια για Το Χτίσιμο των κτιρίων σας, ΓοῬοίς, τα 
οποία είναι χρησιµότερα και Καλύτερα στο χτῖ- 
σιµο των κτιρίων (αλλά φυσικά ακριβότερα) και 


να πάτε στο Ηοί ρυῦ (1Η, όπου μαθαίνετε τα 
εμπορικά νέα. Στη συνέχεια, µπορείτε να επι- 
σκεφτείτε τα εργοστάσιά σας και να επιβλέψε- 
τε τη συναρμολόγηση των προϊόντων σας, Και 
φυσικά την ποσότητα στην οποία θα παρα- 
χθούν. Κάποτε έρχονται πειρατές στην αποικία 
σας, Και μάλιστα µε πολύ άγριες διαθέσεις. 
Τότε, και µε την προὐπόθεση ότι έχετε κατα- 
φέρει να χτίσετε φρούρια, αρχίζει κάποιο εἰδος 
µάχης, αλλά ακόµα δεν έχω καταλάβει πώς... 
πυροβολείς! Το µόνο πραγματικά θετικό σηµείο 
που βρήκα στο παιχνίδι είναι το διάχυτο χιού- 
μορ στις εκφράσεις των αντιπάλων σας, στο 
αστείο σχήµα των κτιρίων αλλά και στο δικό 
σας 5ρήἴ8. 


3) Λοκιμάσαμε το παιχνίδι 
και πήραμε τις οθόνες 
από την Απισα 500. 


ὍἜ. Δημήτρης Ζούλιας 


τρώω κα ) 7ορο 


ΗΧΟΣ 7006 


Απαράδεκτο. Σοβαρή βλάβη για τα νεύρα σας 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 95570 
ΓΕΝΙΚΑ 5) 


ΙΕΝΙΕΝΝ 


ΗΑΚΗΕΙΕΝ 
ΛΟΦΡΑΙΤ 


να μαχητικό αεροσκάφος που µπο- 
ρεί να σταματάει στον αέρα, να 
πετάει µε την όπισθεν Και να απο- 
γειώνεται σχεδόν κάθετα εἶναι κάτι 
που µέχρι τώρα δεν είχε µεταφερ- 
θεί στους υπολογιστές µας. Ετσι, αυτή τη φορά 
φιλοξενούμε το ΗΦ/ΠΘΙ Ας5αιΙί της Ώοπια(κ. 
Μετά την εισαγωγική οθόνη βγαίνουµε στο 
ΟΠππι8πά Βοοπι της βάσης µας ή του α8ρο- 
πλανοφόρου, απ’ όπου ξεκινούν τις επιχειρή- 
σεις τους τα ΗΓΠΕΙ5. Εκεί µπορείτε να διαλέ- 
ξετε αν θέλετε ΟαΠΠραί4ῃ ή απλά µία αποστο- 
λή. Από εδώ µπορείτε να ελέγξετε τα αποθέ- 
µατά σας σε πυρομαχικά, αλλά και σε Ηα/Π8Ι5 
και ελικόπτερα, αφού όλο και κάποιος από 
τοὺς πιλότους σας θα την πατήσει. Αποστολές 
για την ώρα υπάρχουν δύο, εκ των οποίων η 
µία είναι ΤΓαΙπίΠΩ και η άλλη εἶναι ΑίΓ οοπιθαίἰ 
ραίτο, ὁπου το ΗΒΓΠΕΙ σας παίζει ρόλο προ- 
στάτη του αεροπλανοφόρου σας εναντίον 
τριών ΜΙ 95. Μετά το πέρας της πρώτης 
αποστολής, έρχονται Και άλλες που έχουν 


[τη Θα ΞΗ ΣΑΡΗ, 
. αμ «Τι | 
. 


σχέση µε βομβαρδισμούς στόχων, οἱ οποίες ναι 
μεν απαιτούν τη δύναμη πυρός ενός μαχητικού 
αθροσκάφους, αλλά ένα Ε18 π.χ. δεν µπορεί 
να ελιχθεί και να χτυπήσει µια βάση, η οποία 
είναι χτισμένη ανάµεσα σε βουνά. Και όταν 
είναι αναγκαία η πλοήγηση ενός αεροσκάφους 
ανάμεσα στις οροσειρές, τότε η µόνη λύση 
είναι το ΗΒΙΠΕΓ, το οποίο έχει τη δυνατότητα 
ακόµα και να φρενάρει στον αέρα! Υπάρχουν 
καιάλλες αποστολές, όπως η 98ΠΙ 9ΙΡΡΙΘΦ- 
5ίοη (ΝΝΙ Ἰλ/Θ8ς8Ι). Αυτή η αποστολή έχει 
σχέση µε την καταστολή της επίγειας αεράμυ- 
νας, δηλαδή βάλλετε εναντίον πυραύλων γης- 
αέρος Και εναντίον των Γ8ᾷα[5 που τους καθο- 
δηγούν. Πρόκειται για µια πολύ επικίνδυνη 
αποστολή, Και αυτό επειδή ο μόνος τρόπος να 
ανακαλύψετε τα ραντάρ είναι να τα κάνετε να 
σας... Καταρρίψουν. Μόλις συμβεί αυτό, στην 
οθόνη σας ανάβει το αντίστοιχο εχθρικό Γ8ά8Γ 
Και μπορείτε να του ρίξετε. Όταν το Γ888/ βγει 
εκτός µάχης, τότε ο πύραυλος που σας κατέρ- 
ριψε καταστρέφεται αµέσως, αφού δεν υπάρχει 


ος ΒΙΠΟΜΙΛΟΗΙ 
[ω. σᾱο] 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Κανείς να τον καθοδηγεί. Ετσι, τα βοµβαρδίστι- 
κά μπορούν στη συνέχεια ανενόχλητα να κατα- 
στρέψουν τους στόχους τους. Βέβαια, τα 
πράγματα δεν είναι τόσο ρόδινα, αφού τα 
ΗΒΙΠΕΙ δεν είναι γρήγορα αεροσκάφη. Η ταχύ- 
τητά τους μόλις που ξεπερνάει το 1,39 ΜαΟΠ, 
Και το μοναδικό αμυντικό τους όπλο είναι η 
αξιοζήλευτη ευελιξία τους. Πάντως, εμείς βασι- 
ζόμαστε στα ικανά σας χέρια. (Ε, τι 6ΑΠΠ6Ι5 
είστε τέλος πάντων;) Επίσης, ο χειρισμός είναι 
λίγο περίεργος, αλλά αυτό οφείλεται στη φύση 
του αεροσκάφους. Γενικά, είναι ένας μέτριος 
εξοµοιωτής που θᾳ μπορούσε µε λίγη περισσό- 
τερη προσοχή να είναι πολύ καλύτερος. 


3]. Δοκιμάσαμε το παιχνίδι 
και πήραμε τις οθόνες 
από την Αππίσα 500, 


Δημήτρης Ζούλιας 


ὮΗ Ὀοπιαής δεν έχει δει ακόµα το Ε29 Βεἰαϊαίοι 


επι - 3 - τος 
Ὦ. Περίεργος χειρισμός και µέτρια γραφικά. 
/ 
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οσα 5 


υτήν τη φορά η Ρ9γᾳΠοςίς µας 
έφερε ΡΙαἴίοιπι. Το παιχνίδι 
αυτό ονομάζεται ΒΙ! Τοπιαίοθς. 
Αυτή η ντομάτα έχει ένα σκοπό 
στη ζωή της: να ζήσει και να 
γεράσει - ...συγνώμη να σαπίσει ήθελα να πω - 
χωρίς να γίνει ποτέ σαλάτα. Ετσι, το σκάει απὀ 
την ντοµατιά και ξεκινάει να βρει την τύχη της. 
Ελα όµως που τα µαχαιροπίρουνα έχουν άλλη 
γνώµη! Ετσι λοιπόν έχουν ...προσλάβει κάτι 
κλόουν που σας κάνουν τη ζωή δύσκολη. Και 
φτάνουμε στο κυρίως µέρος του παιχνιδιού, το 
οποίο κυκλοφορεί σε δύο δισκέτες Και μάλιστα 
χωρίς ίχνος από τις καταπληκτικές παρουσιά- 
σεις της Ρ9γ(ΠΟΡΙ5. Φυσικά αν έχετε σκοπό να 
αγοράσετε το παιχνίδι για τη μουσική του και 
τα γραφικά του, θα απογοητευτείτε. Το µεγα- 
λύτερο λάθος που θα κάνετε είναι να προσπα- 
θήσετε να συγκρίνετε τη μουσική του µε την 
υπέροχη μουσική του ΑΦΟΥ! Θα µου πείτε γιατί 
τα λέω αυτά; Μα είναι κρίµα να βλέπεις µία 
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καταξιωµένη εταιρία στο χώρο του ψυχαγωγι- 
κού 5οῄν/αίθ να φτιάχνει προγράµµατα τέτοιας 
ποιότητας. Στη συνέχεια του ΓΘΝΙΒΝ µας τώρα. 
Το παιχνίδι αποτελείται απὀ επίπεδα, σε καθέ- 
να απὀ τα οποία πρέπει να φτάσετε στο τέλος. 
Αυτό γίνεται µε κατάλληλη χρήση ορισμένου 
αριθμού αντικειµένων. Π.χ. στην 8η πίστα 
έχετε στη διάθεσή σας τρεις ...ανεμιστήρες 
και δύο ελαστικά στρώματα. 

Επίσης έχετε και ένα κουτάκι απὀ αυτά που 
πετάγονται κλόουν από µέσα. Πώς κινήστε; Μα 
αυτό είναι πολύ....λογικό! Βάζετε τον ανεµιστή- 
ρα απὀ πίσω σας Και αυτός σας ...φυσάει και 
σας μεταφέρει σε κἀποιο σηµείο της πίστας, 
ανάλογα βέβαια µε τη θέση που τον τοποθετεί- 
τε. Αν προσγειωθείτε σε κάποια απὀ τα σηµεία 
της πίστας, στα οποία βγαίνει ένας κλόουν, 
τότε αµέσως γίνεστε κέτσαπ και χάνετε µία 
από τις ...95 θυκαιρίες που έχετε για να περά- 
σετε Κάθε πίστα. Φυσικά αν προσγειωθείτε 
επάνω σε στρώμα, κάνετε Υκελ και πετάτε για 


ΕΙΔΟΣ ΡΙΑΤΡΕΟΚΜ 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΡΥΟΝΟΡΙ5 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


τόπους μακρινούς, δηλαδή στο τέλος της 
πίστας, όπου σας δίνεται ένας κωδικός για τη 
συνέχεια του παιχνιδιού (αν βέβαια έχετε 
σκοπό να το συνεχίσετε). 

Ο ήχος είναι απλός, απὀ θέµα ηχητικών εφέ 
δε, ανύπαρκτος Και όσο για τα γραφικά, ήδη 
έχω πει τη γνώµη µου. Ολα μπορούσαν να 
είχαν προσεχτεί περισσότερο. 

Ετσι λοιπόν βρισκόμαστε σε άλλη µία απὀ τις 
άσχηµες στιγμές της ΡΦΥΩΠΟΣΙ5, παρότι την 
προηγούµενη φορά αισιοδοξούσα ότι ήταν µία 
άσχηµη στιγµή και θα πέρναγε, τώρα έχω άσχη- 
µες υποψίες ότι κάτι άσχημο συμβαίνει στην 
προγραµµατιστική αυτή ομάδα... ἰδωμεν! 


| 
το Δημήτρης Ζούλιας 


Καμία απολύτως σχέση µε παλιές παραγωγές 


ΓΡΑΦΙΚΑ 6500 


ΘΥΟΤΕΜ ΙΝΤΕΕΒΕΑςΕ 


(ΑΤΑΕΙ 5Τ) 
ΡΕΟΟΒΑΜΜΙΝα 
(ΡΟ) 
ΡΗΟΣΒΑΜΜΙΝα 
(ΑΜΙΟΑ) 


ΦΥΟΤΕΜ ΙΝΤΕΕΒΕΑΟΕ ΡΕΟΟΕΑΜΜΙΝα 
(Ρο) (5Τ) 

ΦΥΘΤΕΜ ΙΝΤΕΒΕΑΟΕ ΑΓΓΕΛΙΕΣ 
(ΑΜΙΟΑ) 
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ΑΠΟ ΑΜΙΟΑ ΣΕ ΑΜΙΟΑΙ 

Αγαπητό ΡΙΧεΙ, 
2 Είμαι ἑνας τακτικὸς αναγνώστης 
σου που χρειάζεται τη συμθουβή 

ο σου. Φοιτητής πια, αποφάσισα να 
αγοράσω ένα «οπηριίθγ, Παβιότερα εἰχα µια 
Απιίσα 500, την οποία όµως έπρεπε να 
πουβήσω Λόγω διαθάσµατος. Βρίσκομαι όμως 
στο δίβηµµα: Απιίσα 600 ἡ Απιίσα 500 ΡΙµς; 
Πρέπει να πω ότι µε ενδιαφέρει περισσότερο ἠν 
Απιίσα 600; οπιραεῖ μέγεθος, σκἠπρὀς 
δίσκος, φθηνότερη τιµή απὀ ότι η ΡΙµ5 µε 
σκβπρόὀ δίσκο. 

ΕπιπΠέον, µε επηρέασε µια ανακοίνωση απὀ 
στέβεχος της 6ΟΠΊΠΊΟΟΓΘ στο Αππίσα ΕΟΓΠΙαΙ 
ότιη παραγωγή της ΡΙµς πέφτει σιγά σιγά, ενώ 
αυξάνει συνεχώς ππαραγωγήτης 600. Δεν θέ-- 
βω οπηριῖθί µόνο για παιχνίδια! Επειδή ξέρω 
να προγραμματίζω και ασχοβούμαι σοθαρά, ἑ-- 
νας σκἠπρός μού εἶναι απαραίπτος. Εσύ τι! πι-- 
στεύεις; Πώς στέκεται Π Απιίαα 600 απέναντι 
στην ΡΙµς; 

τώρα, σχετικά µε τη νέα υποδοχή της Απίσα 
600. Προορίζεται µόνο για 5οΗ{νναΓε ή, όπως 
διάθασα, η ΟοΠΊΠΙΟΔΟΓ8 δουβεύει πάνω στο 
ΟΡ--ΚΟΜ για την Απηίαα 600 που θα συνδέεται 
στην υποδοχή για τα εαίΠᾶαες; Ηδη ορισμένα 
αγγβικά καταστήµατα διαφηµίζουν το (Ὁ- 
ΒΟΜ, το οποίο θα είναι ἐτοίμο σε μερικούς µή-- 
νες µετην ονομασία Α670 60-ΕΟΜ. Αν εἰναιεέ-- 
τσι, τότε Π υποδοχή προσφέρει περισσότερα 
πβεονεκτήματα σε σχέση µε αυτήν της Ρἰως και 
της Απιίσα 500. 

Και Κάτι τεβευταίο. Οπως διάθασα πάβι στο 
Απηίσα ΕΟΓΠΊαΐ, η 6ΟΠΊΠΊΟΟΓ8Θ ανακοίνωσε την 
κυκΠοφορία µιας Απιίσα 800 µέχρι της αρχές 
του 1993 καθώς και την αββαγή των 1500 και 
2000 µε δυνατότερα συστήµατα. Τι ξέρετε γΙα 
αυτό; Συγγνώμη αν σας κούρασα, αββά η επι-- 
Λογή του κατάββηπου εοπηριἴεΓ έχει µεγάβη 
σημασία για µένα (η τσέπη µου, θῆέπετε, δεν 
αντέχει και πολύ). 

ΦιΛικά, 

Δημήτρης 


Αυτή τη στιγµή πολλά πράγματα έ- 

χουν αλλάξει και πολλά πρόκειται 

.ά να αλλάξουν γύρω απὀ τις ΑΠΠΙ68. 

Η παραγωγή της Απιίσα 500 Ρἰυς έχει σχεδόν 


| Φίλε Δημήτρη, 
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μηδενιστεί (παράγονται µόνο ΒΙΗ5 για την κά- 
λυψη παραγγελιών), ενώ η παραγωγή της 
Αππιίσα 600 έχει αυξηθεί σε µεγάλο βαθµό, α- 
φού η 6οΠΙΠΙΟἄΟΤΕ πρόκειται να υποστηρίζει 
το μηχάνημα για αρκετά χρόνια ακόµα. 

Ας µην ξεχνάμε ότι η Απιίσᾶ 600, λίγο πριν 
από τα Χριστούγεννα, απόκτησε ξαφνικά και 
µια καινούρια µεγαλύτερη αδερφή: την Απιίσᾶα 
1200, µε αρκετές ουσιαστικές διαφορές από 
τα παλαιότερα μικρά και µεγάλα μοντέλα. Οι 
διαφορές, όπως ίσως θα είδες στο προηγού- 
µενο ΡἱχεΙ, εντοπίζονται κυρίως στον τοµέα 
των γραφικών και της ταχύτητας! Ετσι, το ε- 
ρώτημα που είχες θέσει "Ριμς ή Απιίσα 600” 
μάλλον µετατράπηκε σε “Απιίσα 600 ἡ 1200”. 
Η διαφορά είναι αρκετά εμφανής, για να κά- 
νουµε υποδείξεις! 

Η είσοδος, λοιπόν, τόσο της Απιισᾶ 600 
όσο και της 1200 είναι πολύ χρήσιμη και µπο- 
ρεί να εκμεταλλευτεί τα τελευταία επιτεύγµα- 
τα της τεχνολογίας! Ας µην ξεχνάμε ὅτι η 
Απιίαα 500, η οποία είχε σχεδιαστεί το 1989- 
86. µε επέκταση µνήµης 2 ΜΟγίθς σε κάρτα 
τέτοιου τύπου, ήταν μάλλον µια πολύ ακριβή 
πρόταση! Ετσι έχουν ήδη αρχίσει να κυκλοφο- 
ρούν οι πρώτες επεκτάσεις µνήµης µεβλή 4 
ΜΟγίθς, ενώ θα κυκλοφορήσει πλήθος άλλων 
περιφερειακών σε κάρτες ΡΟΜΕΙΑ (όπως ο- 
νοµάζονται), όπως ού9!/ ΙπίεΠᾶοθ, 
[Αχ/πΙοάεπι, 88ΡίΟΓ για δίκτυα και άλλα. 

Όσον αφορά την Απιίσα 800, μάλλον ήταν 
µια σκέψη της ΟοΠΙΠΙΟἄΟΓΕ που µπορεί να ε- 
ξακολουθεί να ισχύει. Πάντως, είναι πιο πιθα- 
νή η κυκλοφορία του μοντέλου 2400, το οποίο 
θα είναι η εξέλιξη της Απιίαα 2000 και 1500. 
Μάλιστα, µετά την κυκλοφορία της 4000 µια 
τέτοια κίνηση απὀ την 6οπιπιοᾶοΓε εἶναι µάλ- 
λον αναμενόμενη. 

Όσο για το ΟΏ-ΒΟΜ για την Απιίσα 600, α- 
ναµένεται να κυκλοφορήσει το αργότερο έως 
το τέλος Μαρτίου. Υπομονή λοιπόν! 


ΡΙΧΕΙΑΤΕΣ ΑΝΑΛΥΣΕΙΣΙ 

Αγαπητὀ ΡΙΧΕΙ, 
ο Είναι Π πρώτη φορά που σου γράφω, 
αηῆά διαθάζω το περιοδικό σχεδόν 

5  απὀταπρώὠτατεύχη του. Αγαπημένο 
µου χόμπι να διαθάζω και τα ποβύ παβιά σου 
τεύχη (περίοδος 1985--87), παρακοβουθώντας 
πώς ήταν εκείνο τον καιρό η Πἠπροφορική 
στην Εβῆάδα. Θα ήθεβα µέσα απὀ αυτό το 
γράμμα να σε συγχαρώ και εγώ για την ὑῆῃ 
σου Και για την προσπάθεια που Κάνεις για να 
καταβάθει ο κόσμος ότι Οἱ ΠΟΠΊΕ εοπριῖεΙ5 
δεν είναι µόνο για να παίζεις παιχνίδια. Και µην 
νομίσει Κανείς ότι αυτά τα Λέω επειδή ἐχω 
ΠΟΠΊΘ «οπ]ριίθΓ, Εχω έναν ΑΤ συµθατὀ. 
Αππώς αγαπάω όβους τους υποβογιστές 
γενικότερα και δεν κάνω διαχωρισμούς και 
διακρίσεις. Πιστεύω ότι, ανεξάρτητα από 
κατηγορίες Και µοντέβα, οἱ υποβογιστές εἶναι 
ὀβοι ΕΝΑ σώμα και έτσι πρέπει να τους 
αντιμετωπίζει κανείς. 

Εχω ορισμένα ερωτήµατα και ἠθεβα, αν γ- 
νεται φυσικά, να µου απαντήσεις: Ί) Εχω, όπως 
εἰπα Και πιο πριν, έναν ΑΤ 286 υποΠογιστή µε 
ΞΝΟΑ οθόνη αββά µονόχρωμη και 52 ΜΒ σκῆη-- 
ρὀ δίσκο. Αν Και εἶχα ακουστά για τις µεγάβες 
δυνατότητες της ΝΟΑ µέσα απὀ περιοδικά ΚΠΠ., 
τα γραφικά που παρουσιάζονται σε παιχνίδια 
που υποστηρίζουν ΝΟΑ είναι δυστυχώς απαρά-- 
δεκτα, τουβάχιστον σε σχέση µε µια Απηίᾳα. Και 
δεν µιβάω για την ἐἢβειωη του χρώματος -- δεν 
εἶναι εκεί το πρὀθῆηµα --, αΏβά για το σχεδια-- 
σµό καιτην ανάβυση που έχω δει µέχρι στιγµής 
στη δική µου ΝΟΑ. Συγκεκριµένα, αντί τα γρα-- 
φικά να παρουσιάζονται συμπαγή και στρογ-- 
γυβοποιηµένα, όπως στην Απιίαα Και το 
ΜεσαῦΠνε που έχω δει, εμφανίζονται τετρα-- 
γωνισμµένα µε γων[ες Και οδοντώσεις Και μοιᾶ-- 
ζουν σαν υηφιδωτά, ΡΙΧΕΙ ζουν δηβαδή. Αυτό 
το αποκρουστικό φαινόμενο θᾳ έπεγα ὀτι το 
έχω δει σε όβα τα παιχνίδια που ἐχω Και ἐχω ᾱ-- 
πογοητευτεί εντεβώς. Γιατί, Λες, να συµθαίνει 
αυτό το απαράδεκτο φαινόμενο σε µια ΝΟΑ, 
ενώ δεν το έχω παρατηρήσει ούτε µια φορά σε 
Απιισα, αββά οὖτε και σε Μθααῦηνθ; Υποτίθεται 
ότιη ΝΟΑ προσφέρει ποβύ μεγαβύτερη ανάΒυ-- 
ση απὀ αυτά. Φταίει ίσως η ἐβΛειυΠ χρώματος; 
(Αν και δεν νομίζω, αφού το πρὀθβηµα εἶναι 
στην ανάλυση). 2) Θα ἠθεβα τη γνώµη σου πά-- 
νω στο Μεοαῦήνθ. Υπερτερεί, κατά τη γνώµη 
σου πάντα, απὀ την Απιίσα σε γραφικά και ήχο; 
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Τα παιχνίδια του Και γενικά τα παιχνίδια στις 
κονσόῃες εἶναι όμοια σε μέγεθος µε τα αντἰ-- 
στοιχα τῶν υποβογιστών; Το ρωτάω αυτό γιατί 
έχω ακούσει ότι στο ΜθφαῦΓίνε το 9056 των 
παιχνιδιών χρησιμοποιούν κασέτες 5/12ΚΒ. Θε-- 
ωρητικά, Λοιπόν, θᾳ έπρεπε να είναι ποβύ πιο 
μικρά σε μέγεθος (πίστες) απὀ ότι στους υπο-- 
Λογιστές, Οἱ οποίοι χρησιμοποιούν πολῃές ὅι-- 
σκέτες για το Κάθε παιχνίδι. Μήπως τα παιχνἰ-- 
ὅια στις κονσόῃες, Λοιπόν, χρησιμοποιούν κά-- 
ποιες τεχνικές συμπίεσης των δεδοµένων στη 
ΚΟΜ Των κασετών; 

3) Τέβος, θᾳ ήθεβα Καὶ µια συµθουβή απὀ ε-- 
σένα: Χρησιμοποιώ τον υποβογιστή µου για 
προγραμματισμό κυρίως Και για εφαρμογές 
Μς--ΏΟ5. Τον άλλο χρόνο, µάβιστα, θα σπου-- 
δάζω σε µια σχοβή για προγραμματιστές, αφού 
θα ακοβουθήσω και επαγγεβμµατικά πῃέον τη 
µεγάλη µου αγάπη, την Πἠπροφορική. Εχω 
σκεφτεί να αντικαταστήσω τον υποβογιστή 
μου µε µία Απηίσα 500 Ρἰµς καινα προσθέσωτην 
Κάρτα ΑΤ-ΟΝΟΕ Ριὺς5(16 ΜΗΖ, μαθηματικό συ-- 
νεπεξεργαστή κπ.). Πιστεύεις ότι κάτι τέτοιο 
θα ήταν φρὀνιµο απὀ µέρους µου, έτσι ώστε 
ούτε τις εφαρμογές µου και τις πανίσχυρες 
γβώσσες των συµθατών να χάσω, αββά να 
μπορώ να ταυτόχρονα να παίζω και κάποια πο-- 
Λύ καβά παιχνίδια; Θα µπορεί αυτή η κάρτα να 
µε καβύυει στις ανάγκες µου και θα έχει ικανο-- 
ποιητική ταχύτητα, Και θέθαια µε την προσθήκη 
αργότερα ενός σκβηρού δίσκου; 

θασε παρακαβούσα να µου απαντήσεις όσο 
το δυνατὀν γρηγορότερα πάνω σε αυτό τοθέ--- 
μα, αφού θα πρέπει να πάρω µια απόφαση κατά 
την περίοδο των γιορτών. Τέβος, θα ήθεβα να 
σε ευχαριστήσω και να σου ζητήσω συγγνώμη, 
αν σε κούρασαµµετις ερωτήσεις µου. Με µεγά-- 
Λη εκτίµηση, 

Λογοθέτης Αργύρης 

Μαρούσι 


Ας μπούμε κατευθείαν στις ερωτή- 

σεις σου: 

1) Είναι γεγονός ότι τα παιχνίδια 
στα Ρ05 φαίνονται ρἰχδἰωτά, γιατί τα περισσό- 
τερα από αυτά χρησιμοποιούν χαμηλή ανάλυ- 
ση (320χ200). Η ανάλυση που χρησιμοποιούν 
τόσο η ΑπιΙ8 όσο και το ΜθΦΒΏΗΝΕ είναι ελα- 
φρά µεγαλύτερη, ικανή όµως να κάνει, όπως 
λες, τα γραφικά πιο στρογγυλοποιηµένα 
(320χ256). Βέβαια, µε τη χρήση ενός έγχρω- 


| Φίλε Αργύρη, 
0 


µου ΠΠΟΠΙΙΟΓ η κατάσταση ίσως βελτιωνόταν 
αρκετά. 

2) Πιστεύω ότι στα γραφικά τα μηχανήματα 
είναι σχεδόν ισάξια, αλλά στον ήχο έχει το 
προβάδισμα το ΜεραβΏ/Πίνθ. Όσο για τα 
οβΠΠἄσες είσαι μάλλον άσχηµα πληροφορη- 
μένος, γιατίσε πολύ λίγες περιπτώσεις έχουν 
τόσο µικρή χωρητικότητα! Συνήθως το µέγε- 
θός τους φτάνει και τα 8 ΜΒΥίε», ενώ υπάρ- 
χουν κονσόλες που δέχονται οβΠΠάσες µεγα- 


λύτερων χωρητικοτήτων, όπως 16 Μὺγίας!/! 
Ετσι δικαιολογούνται οι πολλές πίστες, τα κα- 
λά και πλούσια γραφικά και οι υπέροχοι ήχοι! 
3) Αν καὶ οι γιορτές πέρασαν και εσύ, ίσως, έ- 
χεις ήδη πάρει µια απόφαση, εμείς είμαστε υ- 
ποχρεωµμένοι να σου απαντήσουμε. Λοιπόν, 
προσωπικά δεν θα σου συνιστούσα να αλλά- 
ξεις υπολογιστή, αφού σκοπεύεις να ασχολη- 
θείς επαγγελματικά µε τον προγραμματισμό. 
Ωστόσο, η ΑΤ-ΟΝΟΕ Ρι υ5 σου επιτρέπει να 
έχεις έναν ΑΤ 2866 µε ΝΑ (ΠΠΟΠΟ) στην καρ- 
διά της Απιίσ8 και να έχεις έτσι πρόσβαση 
στον κόσµο των συµβατών. Οµως, πολλές 
φορές υπάρχει πρόβλημα µε τους ΟοπιρίθΓ 
σε λίγες ευτυχώς γλώσσες, όπως η 0ο9ΡοΙ. Σε 
γενικές γραµµές, πάντως, δεν παρουσιάζο- 
νται ιδιαίτερα προβλήµατα µε το σύνολο των 
γλωσσών προγραμματισμού. 

ὄ 


ΓΕΑΙΜΊΜΊΑ ΤΟΥ ΝΊΝΙΑ 
ΕΧΕΙ ΤΡΕΛΑΘΕΙ Η ΑΜΙΟΑ ΜΟΥ2 


Αγαπητὀ ΡΙΧΕΙ;, 


ο 


Είναι η πρώτη φορά που σου γράφω, παρόΒο που σε αγοράζω περίπου τρἰα 
χρόνια, Η αιτία εἶναι ένα πρόθβηµα που έχω εδώ Και καιρό µε την Απιίσα µου. 


5  κΚυρίωςτο χειμώνα όταν την ανοίγω, στην οθόνη αντί να ϐ8γει το σήµα της ΑΠΘ, 
γεμίζει γραμμές και παράσπα. Μετά απὀ ένα διάστηµα, εάν την αφήσω ανοιχτή, µου θγάζει 
Αἰεπῖ µε αριθµό 81000008. Με το ΑεἴίοΠ Ε6ΡΙΞΥ ΙΙ µου Λέει τις παρακάτω Λέξεις; 

ΕΕ(ΟΝΕΙΥ, Εχες ΙΙΟΓΠΥ, Α 5ΕΠΊΑΟΠΟΓΕ {5 {η ΙΙεσαἱ 5ἰαἴς. Σε παρακαλώ, πες µου τι συµθαίνει. 
Μήπως φταίει Κάποιο απὀ τα περιφερειακά µου; Εχω ΡΗν6, Μοάθπη, επέκταση µνήµης 1ΜΒ, 


ΑΕἴΙΟΠ ΕΒΡΙΑΥ ΙΙΙ Κα 5αΠΠΡΙ6Γ. 
Εβπίζω να µην σε κούρασα. 
Σε ευχαριστώ 
Απέκος Βάθης 


Υ.Γ. Εκτός απὀ αυτόν τον Αἰεγί αριθµό, µου θγάζει και ἀββους όπως 00000004, 00000008 µε 
εξήγηση Μ68000, ρην]ιαος νιοἰααε Και Ιίθαα! ΙηςίπιοΏοι. Μήπως η ΑπιίΦα µου έχει τρεβαθεί: 


Η Απιίζᾶ σου μάλλον τρελάθηκε και πρέπει να επισκεφτεί γιατρό! Λέγοντας για- 
τρὀ, εννοώ βέβαια ότι πρέπει να περάσει απὀ 56ΓνΙοβ. [Πιθανόν ο 58ΠΠΡΙΘΙ να ἑ- 
ρ χει βάλει το χεράκι του, χωρίς βέβαια να εἶναι τίποτα σὶγουρο! Γενικά όµως, ὁ- 


Φίλε Αλέκο, 


ταν από τον 58ΠΠΡΙΕΓ περάσει ρεύμα υψηλής τάσης, µπορεί να καεί το ολοκληρωμένο 8250 
της παράλληλης θύρας µαζί µε µερικές αντιστάσεις. Από την άλλη, µπορεί να έχει καεί η 
ΒΟΜ, αν και είναι μάλλον πιο δύσκολο και σπάνιο! Όταν πάρεις την ΑΠΠίᾳ8 από το 56/ν/08, 
ρώτησε τι ακριβώς είχε χαλάσει. Αν σου πουν ότι εἶχε καεί το τσιπάκι 8290, τότε καλό θα ή- 
ταν να µη χρησιµοποίήσεις ξανά τον 58ΠΠΡΙ6Ι σου. 
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Πού είναι η παλέτα; 


Αγαπητό ΡΙχει, 
2 Σ’ έχω ενοχλήσει στο 

παρελθόν, ζητώντας 
σου το {οΓπιαΐ εικόνων 95Ρ0. 
Κατάφερα µε τις οδηγίες που 
µου έδωσες να φορτώσω και 
να εμφανίσω (τρόπος του λέ- 
γειν) στην οθόνη εικόνες από 
το σχεδιαστικό πρόγραµµα 
θρθοἰΓυπι. Μου πήρε βέβαια 
πολύ χρόνο, γιατί δεν ξέρω 
καλά τον Αἴαη, 

Εχω κολλήσει πάλι όµως και 
χρειάζομαι τη βοήθειά σου. 
Πώς μπορώ να σώσω την πα- 
λέτα µε τα χρώματα που έχει 
το σύστηµα πριν φορτώσωτην 
εικόνα του 5ρθοἵτωπι, ώστε να 
την επαναφέρω αργότερα; Αν 
μου απαντήσεις σύντομα, θα 
µε γλιτώσεις από πολύ ψάξι- 
μο. 

Σε ευχαριστώ προκαταβολι- 
κά, 

Γιάννης Παναγόπουλος 

Αθήνα 


Φίλε Γιάννη, 
Μάλλον δεν διαβάζεις 


όλο το ΡΙΧΘΙ! Στο τεύ- 
χος 91 και στη στήλη Ρ6εΚ και 
ΡοΚθ υπήρχε η απάντηση στο 
πρόβλημά σου. Σε συγχωρού- 
με για τελευταία φορά και σου 
δίνουµε την απάντηση. Η πα- 
λέτα του 97 αρχίζει στη διεύ- 
θυνση ΟχΗΗ8240 και καταλαμ- 
βάνει χώρο 16 ακέραιων, όσα 
είναι τα χρώματα που µπορεί 
να απεικονίσει ο Αἴαπί στη χα- 
µηλή ανάλυση. Ακολουθεί το 
Ιδίίπα σε ΤυΓΌο Ο. Αν έχεις κά- 
ποια άλλη έκδοση της γλώσ- 
σας 6, ίσως χρειαστεί να κά- 
νεις µερικές Ψιλομετατροπές. 
Στην αρχή του προγράμµατός 
σου δήλωσε ένα αΙΓαγ που θα 
κρατάει τα χρώματα όπως στο 
παράδειγµα. 
Να προσέχεις ότιη προσπέ- 


Όπως κάθε µήνα, και αυτή τΏ φορά έχουµε 
συγκεντρώσει! τις απορ[ες σας για ναπροσφέρουµε 
τη θοήθειά µας στο θἐµα που σας απασχοβε[. 


ο του Ηβ/α Μανεσιώτη 
καιτου Γ,. Κακαβέτρη 


λαση του Γθρί5ίεΓ στη θέση 
ΟΧΗ{8240 γίνεται σε 
5ὐρθ/νί5ο: πιοᾷθ. 


ἱπῖ ρα[αἴ{ε[ 16]; 


ψοίά «αυ6. ραιειτοί(υοίά} 
{ 

ἰπῖ 1; 

ἴοπᾳ 55Ρ; 

ἰπῖ “πατά ραἱείίε; 


Πματά ραιεῖῖε Ξ 

(ιπί 0Η ΤΤΙ{ΒΖ40ΟΙ: 

95ρ Ξ- 5υροτίο! }; 
Τογ({Ξ 0:15 151113) 

{ 

ρα[αιιο[ι]-“παγά ρα[εῖῖε 


µατά ραιοίίθ,»; 

} 
σμροατί(ωοῖά”]55ρ]; 
} 


υοίά 

γο5ίογθ ραἱοίιθ(υοἶα]) 
{ 

ἰπῖ 1; 

Ίοπᾳ 55Ρ; 

ἰπῖ “πατά ραἰἱείίε; 


πατά ραιεῖίε - 
(ΙπΙ )0ΗΓΤ{ΤΒΖ240Ι: 
«5ρ - 5υροΓίθ!); 
Τογ((-θ:1ςΞ 1511”) 
{ 

Ἀματά. ραΙεῖίε - 
ραιαιία[{]; 

μαγά ραιείίθ-:; 

} 
ςαρετί(υοίά”]55ρ); 
} 
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Αγαπητό περιοδικό, 
2 Συγχαρητήρια για άλλη 

µια φορά, αν και θα 
έχεις βαρεθεί να τα ακούς, για 
την ύλη σου, η οποία εἰναι 
πραγματικά µοναδική και δεν 
αντιγράφεται. 

Μάλιστα, έχω να παρατηρή- 
σω ότι, τώρα που έχουν µειω- 
θεί οι διαφημίσεις, πραγματικά 
κοπιάζω για να σε διαβάσω. 
Δεν είναι όµως αυτός ο λόγος 
για τον οποίο έπιασα το στιλό, 
αλλά µια απορία που έχω σχε- 
τικά µε τη Ηἰθδοῇ ΒΑΦΡΙΟ, την 
οποία έφερα απὀ την Αγγλία 
µετά από υπόδειξή σου ότι εἰ- 
ναι η καλύτερη ΒΑΡΙΟ για την 
Απιίαᾶ. Στο πιΒαπυαΙ, λοιπόν, 
αναφέρονται οἱ εντολές 
ΟΒΟΕΟΤ που αναλαμβάνουν 
να κινήσουν ΒΟΒΕΡ στην οθό- 
νη. Το πρόβλημα που έχω εἰ- 
ναι πολύ βασικό. 

Δεν ξέρω πώς να δηµιουρ- 
γήσω ένα τέτοιο αντικείµενο, 
αφού στο πιαπυαἰ της Ηἰ9Φοί 
ΒΑΦΘΙΟ αναφέρεται "βλέπε 
ΑπιίσϐΒΑΡΘΙΟ πιαπυα!’ για όλες 
τις εντολές ΟΒΟΕΟΤ. Βέβαια, 
µε την Απιίσα 500 ρἰας που 
έχω δεν µου έδωσαν τίποτα 
τέτοιο. Για να σου δώσω µια 
ιδέα τού τι θέλω, σκοπεύω να 
φτιάξω ένα μικρό παιχνίδι και 
µου χρειάζονται 5ρήΐε5 για 
τους χαρακτήρες του. 

Σ’ ευχαριστώ πολύ για το 
χρόνο και το χώρο σου και την 
πολύτιμη βοήθεια που µας 
προσφέρεις. 

Κατσώλας Περικλής 


Φίλε Περικλή, 
Η Καταιγισµός ξαφνικά 

από γράµµατα µε το ίδιο 
θέµα: το πιαπωαἰ της ΒΑΡΙ6Ο. 
Μάλιστα λάβαμε 17 (!) τον 
προηγούμενο µήνα, µόνο που 
τα περισσότερα απαιτούσαν 
µακροσκελέστατες απαντή- 
σεις. Πάντως, άλλοι δύο φίλοι 
ρωτούν για τα ΒΟΒΣ, γι’ αυτό 
επέλεξα να δημοσιευτεί το δι- 
κὀ σου γράμμα. 

Λοιπόν, μπαίνω στο θέµα 
και συνοπτικά σού αναφέρω: 

Κατά πρώτον και κυριότε- 
ρον͵, ορίζεις το σχήμα του 
ΒΟ8Β: ΟΒύΕΟΤ.ΘΗΑΡΕ πο,ᾶφ 
πο είναι ο αριθµός του δργ/ίθ 
(1, 2...) και αδ είναι το σχήµα. 
Ο αριθµός είναι αυτός που θα 
χαρακτηρίζει πλέον ποιο σχή- 
μα θα αναφέρεται στις εντο- 
λὲς τοποθέτησης, µετακίνη- 
σης, ενεργοποίησης κλπ. Το 
σχήµα είναι πραγματικά λίγο 
δύσκολο να το καθορίσεις. Γι’ 
αυτό το λόγο µαζί µε την 
ΑΠΙΙΠ8ΒΑΦΙΟ δινόταν ἑνα 
πρόγραµµα ΟΡΙΕαΠ, το οποίο 
είχε πρωτόγονες σχεδιαστι- 
κές δυνατότητες και έσωζε τα 
δεδοµένα του µε τη µορφή 
που απαιτούνται στην αΦ, 
ώστε να είναι απευθείας εφαρ- 
µόσιµα σ᾿ αυτή µετά απὀ ένα 
ΙΝΡύΤΕ. Υπάρχει, όµως, ένας 
καλύτερος τρόπος που θα τον 
βρεις στο ΡΙΧΕΙ 84 του Ιανου- 
αρίου 1992, όπου δημοσιεύε- 
ται ένα πρόγραµµα σαν ΙΕΕ 
ΟΟΝΝΕΒΤΕΡΒΗ. Αυτό µετατρέ- 
πει εικόνες ΙΕΕ σε ΒΟ8Β5 ή 
ΞΡΗΙΤΕΕ, επιτρέποντάς σου 
να χρησιμοποιήσεις τις δυνα- 
τότητες ενός σχεδιαστικού 
προγράµµατος. 

Αν ξεπεράσεις λοιπόν αυτό 
το στάδιο, τα υπόλοιπα είναι 
πολύ απλά. ΟΒύΕΟΤ.ΟΝ πο 
και ΟΒΟΕΟΤ.ΟΕΕ πο σου επι- 
τρέπουν να εμφανίσεις και να 
εξαφανίσεις ένα οῦ|θοῖ, όπου 


πο ο αριθµός του. ΟΒΟΕΟΤ.Χ 
ΠΟ και ΟΒΥΕΟΤ.Υ πο ορίζει τη 
Χ και Υ συντεταγµένη της θέ- 
σης του, ενώ μπορείς να κα- 
θορίσεις την ταχύτητα και την 
επιτάχυνση της κίνησης µε 
ΟΒΟΕΟΤ.ΝΧ, ΟΒΟΕΟΤ.ΝΥ, 
ΟΒΟΕΟΤ.ΑΧ και ΟΒΟΕΟΤ.ΑΥ, 
τις οποίες και ενεργοποιείς µε 
ΟΒΟΕΟΤ.ΦΤΑΗΤ. 

Με την ΟΒύΕΟΤ.ΡΒΙΟΒΙΤΥ 
µπορείς να ορίσεις ποιο ορἱθοί 
θα καλύπτει ποιο, αν συναντώ- 
νται κ.ά. Ελπίζω να σε διαφώ- 
τισα, έστω και στο ελάχιστο, 
αλλά, όπως καταλαβαίνεις, εἰ- 
ναι αδύνατο να επεκταθώ πε- 
ρισσότερο στο θέµα αυτό. 

Και κάτι για τις διαφημίσεις. 
Δεν είναι πηγή συμφοράς για 
ένα έντυπο, αλλά πέρα από 
την πληροφόρηση, που αναμ- 
φίβολα προσφέρουν στον 
αναγνώστη, είναι και µια σηµα- 
ντική πηγή εσόδων. 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ.;, 
2 Καλή χρονιά σε όλους 

σας και µακάρι το 1993 
να έχεις την ίδια επιτυχία, 
όπως και όλα τα χρόνια της 
ὑπαρξής σου. Είμαι ένας από 
τους παλιούς αναγνώστες 
σου και ίσως απὀ τους πρώ- 
τους που ασχολήθηκαν µε τα 
ΠοΠΠΘ Ππογος στη χώρα µας µε 
ένα ΤΙ 99/4Α, έναν Απιδίγααἁ 
6128 και, εδώ και 3 1/2 χρόνια, 
µια Απιίαα 2000. Αυτή τη στιγ- 
µή λοιπόν έχω φτάσει σε ένα 
αδιέξοδο, αφού πλέον ο υπο- 
λογιστής δεν µε ικανοποιεί και 
από πλευράς ταχύτητας αλλά 
και από πλευράς γραφικών. Η 
χρήση που κάνω είναι να κατα- 
σκευάζω μικρά φυλλάδια, γρά- 
φω κείµενα και κρατάω το πε- 
λατολόὀγιό µου. Είχα καταλή- 
ξει λοιπόν στην αγορά ενός 
8οοεἰεΓαἴοΓ Α2Θ20, αλλά µετά 
το άρθρο που διάβασα το κα- 
λοκαίρι για έναν µε τον 68030 


στα 25 ΜΗΖ πραγματικά µε 
απογοήτευσε, αφού είχατε 
συμπεράνει ότι το πολύ διπλα- 
σίαζε την ταχύτητα της 
Απιίρα. Εχεις λοιπόν να µου 
προτείνεις κάποια σχετικά οι- 
κονοµική λύση για να προωθή- 
σω την Απιὶσα µου; Σε παρακα- 
λώ πολύ, θα ήθελα συγκεκρι- 
µένη απάντηση. Επίσης, υπάρ- 
χει κάποιος τρόπος να αλλά- 
ξω την κάρτα γραφικών της 
Απιίςᾶ µε µια καλύτερη, ώστε 
να πάρω περισσότερα Ρἰχείς 
στην οθόνη; 

Σε ευχαριστώ προκαταβολι- 
κά και χρόνια πολλά. 

Κωνσταντόπουλος Κώστας 


Αγαπητέ Κώστα, Σε 
Η ευχαριστούμε και αντα- 

ποδίδουµε τις ευχές σε 
εσένα και σε όλους τους ανα- 
γνώστες µας. Εχουμε κοινές 
ρίζες, απὀ ό,τι βλέπω, αφού ο 
ΤΙ 99/4Α είναι κατά κύριο λόγο 
η αιτία της εμπλοκής µου στο 
χώρο της Πληροφορικής. 
Απαντώντας σου όμως, θα κα- 
ταλήξω ότι κάτι δεν κατάλα- 
βες στο συγκεκριµένο ΤΕΦΤ 
που διάβασες και το οποίο 
πρώτοι παγκοσμίως κάναµε:Ο 
ΒοοθἰεΓαἴοΓ δεν ήταν πλήρης. 
Του έλειπε η 32Ρίἱ ΒΑΜ για να 
φτάσει στην ταχύτητα λει- 
τουργίας που δίνει ο κατα- 
σκευαστής, η οποία είναι πα- 
ραπλήσια της Α3000. Τώρα 
υπάρχουν και τέτοιες µνήµες 
για τον ΝΧΙ "030, µε τις οποί- 
ες πετάει” σε ταχύτητες περί- 
που διπλάσιες του 2620 που 
αναφέρεις. 

Βέβαια, ο αοοθἰθΓ8ίοΓ του 
ἰο5ί ήταν για την Α50Ο0Ο, αλλά 
υπάρχει και για τη 2000. Τώρα, 
αν θέλεις συγκεκριμένες λύ- 
σεις που να υπερ-επταπλασιά- 
ζουν την ταχύτητα της Α2000, 
υπάρχουν ο Α2630 µε τον 
68030/25ΜΗΖ, ο ΑΝΡ ἆ- 


ΕΟΒΟΕ 25/40/5ΟΜΗ7 68030, 
ΡΓοᾳΓθςςίνθ 040/2000 
68040/28ΒΜΗΖ (πύραυλος!) -εί- 
ναι αυτοί που μπορείς να 
βρεις στη χώρα µας σχετικά 
εύκολα. 

Η 320 µνήµη που βλέπουν 
είναι αρκετά µεγάλη σε µέγε- 
θος και “αναγκαστικά” παίρ- 
γεις και κάποια µαζί µε τον 
8οοεΙΕΓ8ΙΟΓ 2-4ΜΒ ανάλογα 
µε την κάρτα. Οπως καταλα- 
βαίνεις, όσο πιο γρήγορα τό- 
σο ακριβότερα. 

Νομίζω ότι μπροστά στην 
ταχύτητα που έχεις αυτή τη 
στιγµή, ακόµα και ο Α2620 µε 
4,5 φορές καλύτερες επιδό- 
σεις θα σου φανεί αρκετός. 
Για καλύτερα αΓαρΠῆίο5, σου 
συνιστώ να ρίξεις µια µατιά 
στις νέες Απιίσα 1200 και 
4000, οι οποίες σου προσφέ- 


3Η ΑΝΡ, πρωτοπόρος 


"Σκληροί δίσκοι για Α5 


"Κάρτες ΝΙΡΕΟ 
”4ΕΝΙ οσκ5 
ΡΙΙΤΙΖΕΗΣ 

ὴ ΦΟΙΝΏ ΘΑΜΡΙ ΕΒΡΘ 
"Προγράµµατα ΝΙΡΕΟ 


ΙΝΕΟΝ 


Τηλ.: (031) - 811818 


ΑΜΙΘΑ, οδηγεί την αγορά από το 1987. 
”ΜΕΓΑΛΩΣΤΕ ΤΟ ΣΥΣΤΗΜΑ ΣΑΣ µε 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ της ΑΝΡ. 
ΞΑΞΙΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΗΝ ΑΜΙ6Α ΣΑΣ ΜΕ ΑΝΡ. 


"Μνήμες για Α5ΟΟ και Α200Ο0. 
"Επιταχυντές µε 68030 για Α5ΟΟ - Α2000. 
"Επιταχυντές µε 68040 για Α2ΟΟΟ - Α3000. 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ 


Αλεξανδρείας 79 - Θεσσαλονίκη 546 45 


ΟΛΑ ΕΤΟΙΜΟΠΑΡΑΛΟΤΑ 
ΚΑΙΣΕ ΤΙΜΕΣ ΕΥΡΩΠΗΣ 


ρουν και µεγαλύτερη ταχύτη- 
τα παράλληλα µε τα πολύ ανα- 
βαθμισµένα γραφικά. 


ΠΡΟΣ ΤΟΥΣ 
ΑΝΑΓΝΩΣΤΕΣ 


Μέχρι αυτό το ΒΙΧΕΙ, συ- 
νειδητά, αγνοούσαµε τα γράµ- 
µατα που αφορούσαν τη 
γλώσσα ΑΜΟΕΣ, λόγω του ότι 
κανείς απὀ το ἵθαπῃ του περιο- 
δικού δεν είχε ασχοληθεί πο- 
λύ µε την πάρα πολύ καλή και 
διµοφιλή αυτή γλώσσα. Από 
τον επόμενο µήνα όμως - 
πλην απροόπτου - θα καλύ- 
Ψουµε και αυτή τη µε ρίδα ανα- 
γνωστών µας, απαντώντας µε 
όσο το δυνατόν πιο σαφείς 
απαντήσεις στις ερωτήσεις 
και απορίες τους. 


ἓ 


στα περιφερειακά για 


00 - Α2000. 


Ξανρ 


Ι5ΙΟΝ 


Εαχ: (031) - 846 682 


Αυτό το µήνα θα Βρείτε παιχν/δία, εΠ1Π85 Και ποβῇά 
χρήσµα προγράµµατα που Λύνουν τα χέρια του απΛού 
χρήστη. Τα προγράµµατα θρίσκονταιἠδῃ στις θΙθΛιοθήκες 
της Οοπιριί1ΠΚ. Ραντεθού τον επόμενο µήνα. 


6 των Γ. Κακαλέτρη - Ηλ. Μανεσιώτη 


ΤΙ ΙΤΤΊΕΙΣ 


Ηλ μες 
(ΑΜΙΘΑ) 


τι. Στην ΡΌ βιβλιοθήκη της Οοπιρυ/{ηκ βρίσκουμε ένα 
κ: Ψ/] πραγµατικό διαμάντι στο χώρο των {οπίς υὔμίθς: 
ἕ-ς το ΞΠΕάον/ ΜαΚει του Φίθ6ρΠεΠ |608η5. Στόχος 

του είναι να μετατρέπει τα απλά δισδιάστατα 
ΒΠΜαρρθα Εοῃ!ς, ότσι ώστε να αποκτούν και τρίτη διάσταση, 
ρίχνοντας σκιά. Η σκιά αυτή µπορεί να ρυθμιστεί απὀ παρά- 
γοντες, όπως το µήκος της και η κατεύθυνση απ’ όπου πέ- 
Φτειτο φως. Μπορεί να είναι ένα απλό μαύρο αντίγραφο του 
γράμματος πίσω απὀ το πρωτότυπο ἡ να επιμηκύνει το χα- 
ρακτήρα (µονόχρωμο 30) ή, τέλος, µια στρογγυλεµένη σκιά 
πίσω από το ΄/οπῖ. Με τον τελευταίο τρόπο (ΒΟΟΝΡΕΡΟ) µπο- 
ρούμε να πετύχουμε αντί για σκιά, περίγραµµα στους χαρα- 
κτήρες (ΟὐΤΙ ΙΝΕ). Επιπλέον, υπάρχει και ΑπίίαΙΙ85 για να 
αποφευχθούν τα γνωστά πριόνια. Ολα τα κουμπιά του προ- 
γράμματος βρίσκονται σε µια οθόνη, τοποθετημένα µε όμορ- 


λα ο ο... 


φο και πρακτικὀ τρόπο, καιµε παράθυρο, στο οποίο φαίνεται 
συνεχώς το αποτέλεσµα που έχουν οιεπιλογές µας στο τρέ- 
χον {οηί, Μόλις επεξεργαστούµε τη γραμματοσειρά που 
έχουµε αρχικά φορτώσει µε ΟΑΡΟ, η εντολή ΞΑΝΕ δηµιουρ- 
γεί ένα νέο {οπί, όπου θέλουμε στο δίσκο, το οποίο όμως εἰ- 
ναι έγχρωμο και όχι δίχρωµο όπως τα κλασικά ΡΗπιαρρθά 
{οπί5. Αυτό σηµαίνει ότι για να χρησιµοποιηθεί σε Απιίσα µε 
Κίοκβδίατί κάτω το 2.0 απαιτείται η ΟοἰογΤοαχί. Μπορούν όµως 
κανονικά να χρησιμοποιηθούν απὀ προγράµµατα όπως το 
Ὀραίϊπί 4 και μετά. 

Το ΞΠ8άοννΥπιβκει ανήκει µεν στα Ρι0/ίο Ὀοππαίπ, απαιτείται 
όµως η “εγγραφή” του χρήστη για να αποκτήσει όλες τις δυ- 
νατότητες του προγράµµατος, αφού χωρίς αυτή περιορίζε- 
ται στο να μετατρέπει γραμματοσειρές µέχρι το πολύ 39 
ρίχεἰς ύψος. Η επιβάρυνση για αυτή την “έξτρα” δυνατότητα 
είναι 20 δολάρια Γ)89Α, δηλαδή ούτε λίγο ούτε πολύ 4.000 
δραχμές. Θα πλουτίσει όµως αρκετά τη συλλογή χαρακτήρων 
σας και μάλιστα µε πολύ απλό τρόπο. 


ο -----ᾱ-- ας παν σσ ππιπτρσν αμ ηαοὺ 
ΙΕΠΜΟΡΗΗΑΜΓΠΙΓΗΡΤΓΕ ΡΡΗΜΤΡΙ Πηκ Γρ σσ. 
εν οἶμμα παλ, 
| 
| 


τας ταιπάρα κ) ἠωιίς. 


τν Λίο ” | 


λε ο σν 


| 
| 
ς 
| 


ΦΦφ0οφ 099 0ο ο ο ΟΟΟΟυΟουο 


ΙΕΕΣΡΕΝΧΕ ΤΕΝΧΤΟΕΝΧΕ 
(ΑΜΙΘΑ) 


Δύο παράξενοι τίτλοι για δύο προγράµµατα που 
᾿ έχουν τον ίδιο περίπου σκοπό, αλλά µε διαφορε- 

τικό αντικείµενο επεξεργασίας. Γίνομαι πιο σαφής: 

Πολλοί ζητάτε έναν τρόπο να βάλετε µια εικόνα ή 
ένα κείµενο στην αρχή µιας δισκέτας (µε Ροοῖ) που θα απο- 
τελεί το σήµα σας. Τα δύο αυτά Ὀ1]μ]θς5 έχουν σκοπό να µε- 
τατρέψουν ένα αρχείο σε πρόγραµµα. Το πρώτο, ΙΕΕΖΕΧΕ, 
μετατρέπει µια εικόνα ΙΕΕ οποιασδήποτε ανάλυσης και ποαε 
εκτός απὀ ΗΑΜ. Ετσι, αντί να χρειάζονται δύο αρχεία στη δι- 
σκέτα που θα περιέχει την εικόνα, ένα η ἴδια η εικόνα και δεύ- 
τερο το πρόγραµµα επίδειξης, έχουµε µόνο ένα, το οποίο µό- 
λις το τρέχουμε, δείχνει την αρχική εικόνα.Το ΤΕΧΤΞΕΧΕ κά- 
νει το ίδιο σε ένα κοινό ΑΦΟΙ! ἴθχί αρχείο που έχει δηµιουρ- 


ο 
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Υηθεί µε οποιοδήποτε θαΙοΓ ή ν/ογάρΓγοοθξΦΟΓ. Η χρήση τους 
είναι πολύ απλή: ΙΕΕΖΕΧΕ ἴπιασο οχθοιυί8ΡΙΘ και η {ῇ εικόνα 
ἴπιααθ θα μετατραπεί στο εκτελέσιμο οοπιπιαΠά. Για να τη 
δούμε, δίνουµε οοπππιαπα. Παρόμοιος είναι και οτρόπος εκτέ- 
λεσης τουΤΕΧΤΑΕΧΕ. Ολα τα παραπάνω γίνονται βέβαια στο 
περιβάλλον του Οἱ! ή του ΦΗΕΙ.Ι.. Αφού εμφανίσουν τα δε- 
δοµένα τους και τα δύο προγράµµατα αναμένουν µέχρι να πα- 
τηθεί το αριστερό πιους5θ Ὀυ(ἴοη, πράγµα που τα κάνει ιδανι- 
κά για εισαγωγές σε δισκέτες, αφού δεν θα συνεχίζεται η 
εκτέλεση του 5ἰαγίιρ-5θαυεποθ µέχρι να δει ο χρήστης το µή- 
νυµα ή την εικόνα. Λίαν συντόμως θα βρίσκονται στην 
Οοπιριιπκ. 


πι νο ς 8ο οος Όπνου 
(ΑΤΑΒΗΙ 97) 


Το ΒιβΠίοκ εἶναι 
ο. ένα µικρὀ αςοθς- 
ση 6οΥΥ που λειτουρ- 

γεί σαν 5οΓ66ηΓ 88νεΓ. Εµπο- 
δίζει δηλαδή τη φθορά της 
οθόνης που συμβαίνει όταν η 


διακόπτης στο πάνω αριστε- 
ρά µέρος του αἰαίοᾳ Όοχ ορί- 
ζει αν θα λειτουργήσει ο 
8ΟΓ868Π 5ανεΓ ή όχι. Μπορεί- 
τε να ορίσετε το χρόνο που 
θα περάσει πριν τεθεί σε λει- 


Βυηγῖκ'ς 5εγθ6θη 5ᾶνογ 


« 


βετίναῖτο βΕτεγ 
Βαρῖαά 
ΒΙοεκ-5ίτεα 
ΒΙ1οεκ-Ββαςτεγ 
β]αογ{τῃης 


ίδια εικόνα εμφανίζεται για 
αρκετό χρόνο στο πιοπ/ογ. 
Αυτό µπορεί να οδηγήσει σε 
µείωση του φωσφόρου, µε 
αποτέλεσµα την αχνή απει- 
κόνιση μερών της οθόνης. 
Το ἈΒιωρτο ως ἀθςΚ 
ΒΟΟΘΘΦΟΓΥ πρέπει να βρίσκε- 
ται στο τοοί αἱγθοίογν της δι- 
σκέτας ή της Ροοί ραγί(ίοη 
του σκληρού δίσκου για να 
λειτουργήσει. Ένας μικρός 


Ένα προγραμµα- 
τάκι για το 
Ξ Κἰοκθίατἰ 2.0 και 
άνω που θα αντικαταστήσει 
την εντολή Ὀεἰθίθ του Μεπι! 
ΙοοΠ5. Αντί να επιλέγετε τα 
ἰοοπ5 και να "διατάζετε” 
Βεἱείθ, µπορείτε να τα πιά- 


Γι πσαιι. ο 3 
[ας ο ἠββιεκά-ο νο] ο] 
Μα ζωή νο δω σώς ιν] 


τουργία ο 58νεΓ, καθώς και 
τα γεγονότα, των οποίων η 
εμφάνιση θα τον θέσει εκτός 
λειτουργίας (κίνηση ππουςθ, 
πάτηµα πλήκτρου, ανάγνωση 
ή εγγραφή στο ἀΠνε, κίνηση 
δεδοµένων στη σειριακή).Το 
Βωβ/{ίο λειτουργεί σε όλες 
τις αναλύσεις και θα τοβρεί- 
τε στην ΟοπριἱΙπκ σαν 
τυργίο.αΓο. 


Ἀνομίο 
(ΑΤΑΠΗΙ 97) 


Το δγΦδίΠίο είναι 
ένα προγραμµµα- 
τάκι που λειτουρ- 
γεί και σαν ἀ4θΦΚ 8οοθβδοΓγ 


ΞΥΞΙΝΕΩ - 
Ηεπογυ 
Τοῖα]; 
ὕςρά ; 
Εγαςυ ; 


2848 ΚΒ 
5.18 ΚΒ 
4558 ΚΒ 


(5) ΤΗ - 


νει πληροφορίες για τη χω- 

ρητικότητα και το μέγεθος 

του ελεύθερου χώρου. 
Παρέχει επίσης τη δυνατό- 


υ1. 58 


ὐρτίοσῃ σιοςκ 


Γπεεετ [ Ένττεηι ᾖ[ σπετοκ 
[πκκμσε [ εθοκια [καπ 


και παρέχει πολύτιμες πλη- 
ροφορίες για το σύστημα. 
Εκτός απὀ το µέγεθος της 
µνήµης και τον αριθµό έκδο- 
σης του ΤΟΡ, το θγδίπίο εξε- 
τάζει αν υπάρχει ΟΙ16Γ ἡή 
ο8ςΠ6 και δίνει την ευκαιρία 
ενεργοποίησής τους ή όχι. 
Εμφανίζει επίσης όλα τα 
υπάρχοντα «ἀΓίνθ5, εἴτε 
Πορρίθς είτε ραγί/(οης, και δί- 


τητα ΝΝΑΓΠΙ ή ΠαΓά Γτθςδοί και 
δίνει πολύτιμες πληροφο- 
ρίες για τους νθοίοΓ5 του συ- 
στήµατος, τα οοοκίθς και τα 
προγράµµατα που χρησιµο- 9 
ποιούν το πρωτόκολλο 
ΧΒΗΑ. Ένα πιυωδί για τους 
ΡΓΟΟΓΑΠΙΠΙΘΙΕ. 

Θα ᾗτο βρείε στην 
Οοπιρυ! Ιηκ σαν δυδίΠ/ο.αΓο. 


ελ πο Ε 
(ΑΜΙΑ) 


νετε και να τα αφήνετε µέσα 
στη "Μαύρη Τρύπα” που 
υπάρχει στην οθόνη του 
ΥΝοΓκΒεΠοῃ. Αυτό γίνεται αρ- 
κετά βολικό, αν χειρίζεστε 
αρχεία αποκλειστικά µε το 
ΥΝο(κΒεπο!, ενώ δεν στερεί 
το χρήστη απὀ τη διαδικασία 


της επιβεβαίωσης ή όχι µιας 
διαγραφής, όπως ακριβώς 
και στην Ὠεἰείῖθ. Μαζί µε µε- 
ρικά ακόµα εργαλεία, µπορεί 
να φτιάξει ένα εντελώς ξε- 
χωριστό ΥΜοΓκΒθηποῃ. Θαμου 
πείτε αξίζει τον κόπο; Καιθα 
σας πω, αν δεν έχετε τι να 


κάνετε... Εξάλλου, αν διαβά- 
σατε την ΤΕΒΒΑ 
ΙΝΕΟΒΗΜΑΤΙΟΑ του προη- 
γούμενου µήνα, θα είδατε ότι 
υπάρχουν πολύ πιο άχρηστα 
προγράµµατα. 
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ΛΜ: 


Πριν απὀ ποῇβά τεύχη, εἶχαμε παρουσιάσει τη Λύση του ΕΥθ οἱ [18 
:«ΒΘΠΟΙΟΘΓ ΙΙ σε δύο µέρη. Αυτή τη φορά έχουµε ακόµη ένα ποβύ 
Καβό Ροἱθ ΡΙΒΥΙΠΟ, το Ι6/18Γ, ἴπθ Ι868/ά οἱ {18 ΕοΓΤ65». Ετοµάστε, 
Λοιπόν, τους ποβεμιστές σας, τους αθηίος σας Και τους µάγους σας 
Καιαρχίστε µε τη θοήθειά µας νύχτες στέβείωτης περ/πέτε!ας! 


9 του Δημήτρη Ζούλια και Ηλία Μανεσιώτη 


ΚΕΝΡΟΒΙΑ 

Αμέσως μόλις ξεκινήσετε την περιπέτεια πηγαίνετε όλο Εα5ί. 
Εκεί θα συναντήσετε τον Βοπηπιπῃ. Αυτός είναι ἴπί6ί και, αν του δώ- 
σετε χρήματα, θα σας πει τα ονόματα µερικών καλών πανδοχείων. 
Επίσης µπορείτε να τον πάρετε Καὶ στην ομάδα σας γιατί πολεμάει 
καλά, αλλά προσέξτε, όταν κοµάστε, να αφήνετε και ένα σκοπό, Υια- 
τίµην ξεχνάτε ότι είναι κλέφτης. Συνεχίστε ανατολικά και μόλις φτά- 
σετε σε µία λίμνη, πηγαίνετε νότια. Κοντά σε ένα δασάκι θα συναντή- 
σετε Καιθα πάρετε στην ομάδα σας την οἰεήο ΚΙΠεί. Τοποθετήστε 
την στη 2 σειρά της ομάδας σας και ετοιµάστε και ένα ξόρκι Περαί. 
Μετά πηγαίνετε νοτιοδυτικά καιθα συναντήσετε το χωριό ΑπααΓαΠΠ. 
Πολεμήστε µερικά ο{ο5 και πηγαίνετε στο πανδοχείο, όπου εκεί θα 
συναντήσετε τον ΒαΠΦΕΓ ΚΙῄαπ. Αγοράστε στο οπλοπωλείο ένα µα- 
χαίρι για τον ΚΙήαπ Και µετά πηγαίνετε στο σπίτι του ΑΚθεΓ. Αυτός θα 
σας πει τι πρέπει να κάνετε στο παιχνίδι. Συνεχίστε νοτιοδυτικά και, 
μόλις βρείτε ένα µέρος µε πολλούς θάµνους, θα έρθουν κάποια ο{05 
που πρέπει να τα σκοτώσετε. Εκεί υπάρχει ένα σπίτι, στο οποίο θα 
µπείτε και θα πάρετε το σεντούκι µε τα χρυσά νομίσματα. Ανατολικά 
απὀ το σπίτι θα βρείτε τον (εἰθροήθ:, αλλά πρέπει να πάτε γύρω γύ- 
ρω για να τον πάρετε. Μόλις φτάσετε, χρησιμοποιήστε τον 
ἰθἰθροῄσγ. Τώρα πηγαίνετε νοτιοανατολικά και διασχίστε µία γέφυρα. 
Προσέξτε το βάρβαρο. Είναι σκληρό καρύδι, αλλά µερικά {γθυαίϊ θα 
τον τακτοποιήσουν. |.4Κθ ΟΥ. Δεν υπάρχουν και πολλά να κάνετε 
εδώ. Στα 2 πανδοχεία θα βρείτε τους (οἰποί και Ν5µ66Γ. Μην τους 
πάρετε στην ομάδα σας, γιατί είναι προδότες. Φύγετε απὀ την πόλη 


ΙΡΠΑΚ 


Τπε Περεπά οἱ έε Εοτίγεδς 


58 ΡΙΧΕΙ ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 199838 


και πηγαίνετε νότια, ακολουθώντας το ποτάμι. Πάρτε την πρώτη γέ- 
φυρα που θα συναντήσετε. 


ΨΑΧΝΟΝΤΑΣ ΝΑ ΒΡΟΥΜΕ ΤΟΝ ΜΗΙΤΕ ΙΗΟΝ 

Ο "λευκός Σίδηρος” είναι ένας ιππότης, η δύναμη του οποίου πη- 
γάζει από το ασημένιο του κράνος. Πρέπει να τον βρείτε και να τον 
σκοτώσετε, και φυσικά να του πάρετε το κράνος. Αν είστε στην πρώ- 
τη γέφυρα, που ανέφερα παραπάνω, προς τα νότια βρίσκεται η καλύ- 
βα ενός ερπετού. Εκεί υπάρχει ένα µήνυµα κωδικοποιημένο. Ο ΚΙΠ8Π 
έχει το 5ρθἱ! Ὢθαά Βυπες’. Κάντε το και θα διαβάσετε το μήνυμα. 
Εξετάστε τους θάμνους και θα βρείτε ένα σακουλάκι γεμάτο µε χρυ- 
σά νομίσματα (για τα 5αν65). Ταξιδέψτε ανατολικά ως το Βυάηρα»!. 
Στη συνέχεια, πηγαίνετε βόρεια ως τον ωκεανό και κατόπιν πηγαϊνε- 
τε δυτικά ως το Ο5οῄκοά. Στους θάμνους σάς περιμένει ο ΝΠΙΘ 
ἵοπ. Εξοντώστε τον και µετά πάρτε του το κράνος. 


το ΜΠΟΥΝΤΡΟΥΜΙ ΤΟΥ ΒύΡΗΘΑΘΤ 

Ταξιδέψτε νότια ως το ποτάμι και µετά, ακολουθώντας το, ταξί- 
δέψτε ανατολικά. Στο δρόµο σας θα συναντάτε Ώνναγνες, τους οποί- 
ους βέβαια θα πρέπει να εξοντώνετε συνέχεια. Μετά απὀ λίγο θα 
βρείτε ένα σακουλάκι. Πάρτε το και πηγαίνετε βόρεια. Στη συνέχεια 
πηγαίνετε δυτικά και θα βρείτε ένα κάστρο. Μπείτε µέσα. Το κάστρο 
χωρίζεται σε 2 κομμάτια, στο ανατολικό Και φυσικά το ...δυτικὀ. Στο 
ανατολικό µέρος θᾳ κάνετε τα εξής: Αφήστε το Π8πάΐ για να μπείτε 
στο κρυφό βόρειο µέρος. Υπάρχουν πολλοί λαβύρινθοι που περιέ- 
χουν όπλα και άλλα αντικείµενα, καθώς και σκελετούς που οδηγούν 
στη βορειοδυτική γωνία του οχυρού. Πάρτε το θησαυρό και το κλειδί. 
Επίσης θα βρείτε και ένα χερούλι στο ανατολικότερο µέρος, αλλά 
µην το γυρίσετε! Στο δυτικό µέρος θα βρείτε ένα µεγάλο δωμάτο µε 
2 εξόδους προς το βορρά. Η δυτικότερη από τις δύο (η δεξιά δηλα- 
δή) θα σας οδηγήσει σε ένα δωμάτιο γεµάτο από πιπες που πρέπει 
να διαβάσετε (αφού σκοτώσετε τις αραχνούλες). Η αριστερή έξοδος 
οδηγεί σε ἑνα μαγικό µπουκαλάκι, το οποίο θα χρειαστείτε για το - 
πόλοιπο παιχνίδι. Προσέξτε τους γίγαντες, οἱ οποίοι νιώθουν µεγάλη 
ευχαρίστηση να σας δέρνουν! Φύγετε από το κάστρο και γυρίστε 
στο Ο5ᾳ0Ἠίος. Ακολουθήστε το δυτικὀ ποτάμι και πάρτε τη γέφυρα 
που χωρίζει τη | οὔιαήα από το Ο50Π{οά, Μπείτε στο χωριό απὀ τα 
δυτικά, αφού σκοτώσετε τους Πάνθηρες. Αγοράστε ένα πι8ο8 από 
τον έµπορο και πηγαίνετε νότια ως τον ωκεανό και µετά δυτικά κατά 
µήκος της ακτής. Κάπου εκεί βρίσκεται το πνεύμα του ΑΖαἱΠᾳοΓΠΙ. 
Θα εμφανιστεί ανάµεσα σε 4 λεπτά δεντράκια και θα σας δώσει πλη- 
ροφορίες. Πηγαίνετε τώρα ανατολικά, Κατά µήκος της ακτής. Φάτε 
τα άγρια Φεπιροπιαἰς. Μετά ψάξτε να βρείτε ένα... μοναχικό πεζού- 
λι. Πάρτε το πυπίο ἰ80ἱ6ἱ απὀ πάνω. 


ΣΤΗ ΧΩΡΑ ΤΟΥ ΚΥΝΗΓΟΥ 

Δώστε σε έναν απὀ τους χαρακτήρες σας το 9ἵνει Ηθιπιεί και ὁ- 
τσι ο µέχρι τώρα αόρατος κυνηγός θα γίνεται ορατός στην οµάδα 
σας. Πηγαίνετε ανατολικά ως το ΕΙπΙπυ(η. Στη µέση ακριβώς του δά- 
σους, προς τα ανατολικά, είναι ένα ξέφωτο. Στο κέντρο του ξέφω- 
του υπάρχει ένα δέντρο περικυκλωµένο από λουλούδια. Ο κυνηγός 
θα σας περιμένει εκεί. Αν δεν βρίσκεται εκεί, πηγαίνετε δυτικά και θα 
τον βρείτε. Σκοτώστε τον και πάρτε τα 4 μαγικά δαχτυλίδια του. 
Αυτά θα σας προστατέψουν απὀ τη φωτιά του δράκου. Μετά πηγαί- 
νετε βόρεια ως το ποτάμι και στη συνέχεια ανατολικά. Εκεί θα βρείτε 
μία γέφυρα. 


Ο ΦΡΟΥΡΟΣ ΤΗΣ ΓΕΦΥΡΑΣ 

Να έχετε µαζί σας τουλάχιστον 5.000 χρυσά. Πηγαίνετε ανατολι- 
κά (είµαστε στο Βυάηᾳαςί τώρα) και µπείτε στο ΑΓ8ΦΒΠΠ. Συνεχίστε 
ανατολικά ως το ποτάμι. Για να το διασχίσετε, αναγκαστικά θα πρέ- 
πει να περάσετε το... Μινώταυρο που φυλάει τη γέφυρα. Πηγαίνετε 
βόρεια και θα βρείτε έναν έµπορο, στον οποίο δίνετε 5.000 χρυσά 
Καὶ παίρνετε ένα ποτό που θα σας βοηθήσει να φτιάξετε µία συνταγή 
χρησιµότατη. Νότια της γέφυρας είναι ο νάνος ΕΓΒΟΏοΠΙ. Πάρτε τον 
στην οµάδα σας, γιατί πολεμάει καλά, Σκοτώστε το Μινώταυρο και 
μπείτε στο θἱαπηίι. 


Ο ΦΡΟΥΡΟΣ ΤΟΥ ΔΙΑΔΡΟΜΟΥ 

Πηγαίνετε βορειοανατολικά µέχρι το τέλος της Γης, ὁπου σας 
περιμένει ο γίγαντας (ᾳαἰ9 µε το πιαοθ του. Σκοτώστε τον και πάρτε 
τη χελώνα του (1), τον Υαψ/θπ. Μετά νότια και περάστε τους πολεµι- 
στές. Νοτιοανατολικά και πηγαίνετε στην περιοχή ΑγδηιΓαΚ. 
Συνεχίστε νότια τώρα και, αφού περάσετε τα ερείπια, µπείτε στην 
πόλη που θα συναντήσετε. Δυτικά και µπείτε στο Καπιάκ. Εκεί θα υ- 
πάρχουν µπόλικα ο(05. Αφού κάνετε αυτό που πρέπει, πείτε στην 
καλύβα και πάρτε τον πάπυρο απὀ τον νοπ. Εκεί υπάρχουν μαγικές 
συνταγές, αλλά θέλετε και το πιαπυαἱ για να τις χρησιμοποιήσετε. 


ΜΟΒΟυΙΑ, Η ΜΑΓΙΣΣΑ 

Οταν βρείτε ένα γουρούνι, µην το σκοτώσετε. Είναι κάποιος που, 
επειδή έφυγε απὀ τις δυνάµεις του καλού, τον μεταμόρφωσαν σε 
γουρούνι. Πάρτε το ποτό Α/οοο! Και βάλτε το στο µπουκαλάκι που ἑ- 
χετε. Το γουρούνι θα το βρείτε ανατολικά από την πόλη του 
ναἰαίηγ, µέχρι να φτάσετε στο δάσος. Νότια και θα βρείτε έναν έ- 
µπορο. Αυτός θα σας πουλήσει κάτι πολύ χρήσιμο. Μετά πηγαίνετε 
στο γουρούνι. Σιγουρέψτε ότι έχετε επισκεφτεί το σπίτι του [Πα 
στο ΗαΙΠάογ. Θα σας πει ότι η κόρη του απήχθη. Την έχουν στην πό- 
λη Εἰνήπᾳ. Αν τη σώσετε και την επιστρέψετε στον πατέρα της, αι- 
τός θα σας δώσει ένα χρησµµότατο κλειδί. Θα τη βρείτε στην κεντρι- 
κἡ πλατεία. Σκοτώστε κάποιον απὀ την ομάδα σας Και η κοπέλα θα 
έρθει µαζί σας. Κάποιος από την ομάδα σας θα ερωτευτεί την κοπέ- 
λα και δεν θα θέλει να έρθει µαζί σας. Δώστε του ένα ηΐήονε ροΐοη. 
Το βασικό συστατικό του είναι σάλιο χελώνας. Εκεί θα βρείτε και τον 
ΤΠΟΙΤΠ. Θα σας δώσει µεταμφιέσεις. Πάρτε τον ἰθιερογ: και κρατάτε 
τα µάτια σας ανοιχτά για το μάγο. 


ΤΟ ΜΠΟΥΝΤΡΟΥΜΙ ΤΟΥ ΝΑΙ ΑΤΗΑΗ 

Το πρώτο πράγµα που πρέπει να κάνετε είναι να µαζέψετε όσο 
πιο πολύ φαγητό και θησαυρό γίνεται. Θα βρείτε πολλά μυστικά δω- 
μάτια, μοχλούς, Κλειδιά κ.ά. Αν δεν έχετε δύναμη, πηγαίνετε σε µία 
πόλη να την αυξήσετε. Ανοίξτε την πόρτα µε το κλειδί που σας έδω- 
σε 9 ΙΠΝΠ. Στο πρώτο σταυροδρόμι πηγαίνετε αριστερά, Θα βρείτε 
ένα σπίτι µε πεθαµένους, Εξερευνήστε Το και στο τέλος θα βρείτε 
ένα κλειδί, 


Ο ΜΑΥΡΟΣ ΙΠΠΟΤΗΣ (ΠΡΩΤΟΤΥΠΟ) 

Συνεχίστε µέχρι να βρείτε το ανατολικό σταυροδρόμι. Πηγαίνετε 
νότια και βρείτε τον ΌαΓκ Κπίσιιί. Θα βρείτε επίσης Και ένα άλλο κλει- 
δι. Πηγαίνετε πάλι στο δωμάτιο του Ώαικ ΚπίςΙί και μπείτε απὀ την 
πόρτα που βλέπει ανατολικά. Βρείτε την έξοδο και µετά πηγαίνετε 
βόρεια. Πάρτε το κλειδί και χρησµοποιήστε τους μοχλούς για να α- 
νοίξετε ένα πέρασμα. Πηγαίνετε στο προηγούμενο πέρασμα, βόρεια 


και µετά ανατολικά. Ακολουθήστε το φαρδύ διάδρομο, µέχρι να βρεί- 
τε αδιέξοδο, Πάρτε το κλειδί και µετά πάλι πίσω στο δωμάτιο του 
Ὀβήκ ΚπΙςΗ. Ολο βόρεια µέχρι να βρείτε έναν τοίχο. Εκεί ανοίξτε την 
πόρτα που βλέπει στα ανατολικά, 


ΜΟΧΛΟΙ 

Πηγαίνετε ανατολικά µέχρι να βρείτε ένα λαβύρινθο, ο οποίος α- 
ποτελείται απὀ 2 παράλληλους διαδρόμους διάσπαρτους απὀ πόρ- 
τες, Οι πόρτες ελέγχονται απὀ διἀφοροὺς μοχλούς. Κάθε μοχλός ε- 
λέγχει δύο πόρτες ταυτόχρονα. Πάρτε το πέρασμα που σας πάει νό- 
τια Καὶ µετά ανατολικἀ, αγνοώντας το µοχλό, και µπείτε αριστερά, 
Τραβήξτε το µοχλό και µετά πάλι ανατολικά. Δεξιά, αριστερά τραβώ- 
γτας Το μοχλό στη µισἠ στροφή, Ξανά στο πίσω δωμάτιο (δυτικά) και 
µετά δεξιά Και αριστερά, Τραβήξτε το µοχλό. Τώρα µπορείτε να βγεί- 
τε απὀ το λαβύρινθο, συνεχίζοντας προς την ἴδια κατεύθυνση (ανατο- 
λικά), Στο τέλος, δεξιά και µετά αριστερά. Θα βρεθείτε σε ένα μικρό 
λαβύρινθο, κατοικημένο απὀ μικρά τερατάκια. Νότια και θα βρείτε ένα 
κλειδί και έναν [εἰθροήςγ. Καθώς κατευθύνεστε νότια, στρίψτε αμέ- 
σως ανατολικά. Τώρα αριστερά πάλι και θα βρείτε ένα δωμάτιο µε ένα 
μοχλό. Κάθε µέλος της ομάδας σας πρέπει να πιει το ποτό Λοιᾳαζ 
(Αρογεα). Θα γεμίσει το δωμάτιο µε αέριο, αλλά εσείς θα είστε εντά- 
ξει. Εξετάστε το διάδρομο. Οταν βρείτε ένα νέο θάλαμο, τραβήξτε το 
µοχλό Και το αέριο θα φύγει. Το δωμάτιο αυτό πρέπει να έχει 2 εισό- 
δους. Η νότα εἶναι η συντοµότερη. Το μονοπάτι στα ανατολικά είναι 
πολύ σηµαντικό. Μόλις περάσετε τους σκελετούς, θα βρείτε άλλο 
ένα κλειδί. Πηγαίνετε στο θάλαμο µε το αέριο και περάστε απὀ µέσα. 
Θα βρεθείτε στο δεύτερο µέρος του παιχνιδιού. Πρέπει να βρείτε ένα 
πέρασμα που θα σας πάει δυτικά του μεγάλου διαδρόµου. Θα σας πά- 
ει σε ένα δωμάτιο σε σχήµα διαμαντιού. Στο κέντρο είναι ένας δαίµο- 
νας που σας πετάει ξόρκια. Πάρτε το νότιο δρόµο µέχρι το αδιέξοδο. 
Υστερα δυτικά και θα βρεθείτε σε ένα φαρδύ διάδρομο. Υπάρχει ένας 
μοχλός στα δεξιά και ένα πέρασμα που οδηγεί ανατολικά. Μπείτε µέ- 
σα και θα βρείτε µία πόρτα, η οποία ελέγχεται απὀ τον προηγούμενο 
μοχλό. Πάρτε το πυπίο ἰαῦί6ί. Δοκιμάστε όλους τους τοίχους, γιατί µε- 
ρικοί απὀ αυτούς είναι παραισθήσεις, Πάρτε τα πάντα. Πηγαίνετε πάλι 
στον προηγούμενο μοχλό. Δυτικά και περάστε µέσα από το µεγάλο 
λαβύρινθο. Βρείτε την πόρτα που δείχνει νότια στο φαρδύ διάδρομο. 
Εκεί, μόλις ανοίξετε την πόρτα, θα βρείτε ένα μάγο, ο οποίος έχει 
ένα φυλαχτό. Πάρτε το Και σε έναν απὀ τους τοίχους θα βρείτε 3 µο- 
χλούς. Ο σωστός συνδυασμός ανοίγει την πόρτα που βρίσκεται τέρ- 
μα νοτιοανατολικά. Στο τέλος του διαδρόμου σάς περιμένει η 
Μέδουσα, Χρησμοποιήστε το ΡΥΟΠΙ 5Ηδίά. Αφού τη σκοτώσετε, θα 
έρθει ένας δράκος. Θα βρείτε µία πόρτα στο τέλος του περάσματος. 
Μεταμφιεστείτε µε τα ρούχα και ανοίξτε την πόρτα, Σκοτώστε τον 
μοναχό και µετά πάρτε τον [εἱθροήθ{. 


ΙΘΗΑΗ ΤΗ 

Επιτέλους, φτάσατε στο ναό. Πρέπει να πολεµήσετε ὁλους τους 
μοναχούς, χρησιμοποιώντας το Ρ9γο/ίο 9Η/ἰά. Τώρα ήρθε η ώρα να 
σκοτώσετε τον ἴδιο τον ΚΓος! και εγώ, επιτέλους, να κλείσω τον υ- 
πολογιστή και να πάω για ὑπνο. Ολοι πρέπει να έχουν από ένα πιπὶς 
Ι80ἱεἰ. Ο µάγος σας πρέπει να έχει το φυλακτό και ο Μοιθυία µπορεί 
να κάνει... ΑπΙ Κγοσῇ ξόρκια, Αυτά... φίουουου! ΒΥθ! ὅ 
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ΕΡΕΛΟΙ Έτ 6πΛΝΕΕ 


ΑΟΟΝΥ 
(ΑΜΙΕΑ) 

Αυτό το 5ποοί 'οπι μρ ναι 
μεν είναι, κατά τη γνώµη µου, 
το καλύτερο στην Απιὶϱ8, αλ- 
λά είναι και το δυσκολότερο 
που έχω δει. Πάντως, αξίζει 
να το παίξετε για να ακούσετε 
τα υπέροχα μουσικά κομμάτια 
που πλαισιώνουν το παιχνίδι 
σας. 

Γράψτε λοιπόν στην εισα- 
γωγική οθόνη (εκεί µε το πιά- 
νο) τη λέξη ΕΑΝΤΑΦΥ και έτσι 
θα ενεργοποιήσετε το οΏθαί 
πποᾶθ. Τώρα κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού, πατώντας τα 
πλήκτρα από Ε1 ως Ε»5, θα 
συμθούν διάφορα ευχάριστα 
πραγματάκια! Από το φίλο 
της στήλης µας, Νίκο Γιαννό- 
πουλο, από τη Σπάρτη. 


ννισκιΟο 
(ΑΜΙΘΑ) 

Λοιπόν, ανακαλύψαμε ένα 
Πράκι γι’ αυτό το σίγουρα... 
πολύχρωμο παιχνίδι. Για ὁ- 
σους προσπαθούν να το τε- 
λειώσουν, και αφού ξεζαλι- 
στούν από τα χρώματα, έχου- 
µε τα εξής: Πρέπει κατ’ αρχάς 
να είσαστε στο πρώτο 8θοἱίοη 
του παιχνιδιού. Εκεί υπάρχει 
ένα μυστικό δωμάτιο, το ο- 
ποίο θα σας μεταφέρει μαγικά 
σε οποιαδήποτε πίστα του 
παιχνιδιού θέλετε. Απλά αγο- 
ράστε το ἰοκθη από το μαγαζί 
και θγείτε σαν Ὀοαγ. Κατεθεί- 


ηλ ον 


ΕΓΙΕΡΊΕΑΞΕΕΙΞ 


Εἶµαστε όβοι εδώ γΙα να σας θοηθήσουµε να τεῇει-- 
ώσετε τα αγαπημένα σας παιχνίδια µε τα ὕρο που 
στέῄνουν συνέἐχεια οἱ φΙβοι της στήβης. ΑΠό ό,τι 
παρατήρησα πάντως, κατά τη διάρκεια των δΙακο-- 
πών στρωθήκατε να δουΛέματε επάνω στους υΠο-- 
Λογιστές σας, µε αποτέβεσµα να έχω ένα σωρό από 
γράμματα ναµε περιμένει επόνω στο γραφείο µου! 
Πραγµατκά, ενώ Καµιά φορά στις διακοπές σας 
Κάνετε “κοιβιά”, αυτή τή φορά πραγµατκά του 
δώσατε να καταβόθει Ετσιµπράθο! Μην ξεχνάτε ότι 
εσείς δίνετε ζωή στη στήβη... 


το στο πηγάδι και πηγαίνετε 
στις αντρικές τουαλέτες. Κά- 
ντε υ56 το ἴοκθι στη μηχανή 
με τις τσιχλόφουσκες και θα 
µεταφερθείτε σε ένα μυστικό 
δωμάτιο µε αντρικές τουαλέ- 
τες (πάλι!!!). 

Μπείτε µέσα στις αντρικές 
τουαλέτες και θα µεταφερθεί- 
τε σε ένα δωμάτιο που έχει 
και γυναικείες και αντρικές 
τουαλέτες. Εκεί προχωρήστε 
δεξιά και µπείτε µέσα σε µία 
αόρατη πόρτα. Μπείτε πάλι 
στις αντρικές τουαλέτες και 
µετά ακολουθήστε τα σχέδια 
για να πάτε σε όποια πίστα 
θέλετε! 


ΕΑΙ«ΟΝΕ-Ί6 
(ΑΤΑΗΙ 97) 

Διαλέξτε Γ8ηΚ 18ἱ { 1. Στις α- 
ποστολές διαλέξτε Ὀι8βροπ’5 
Ταἱ| και 3 Μίᾳ5 για εχθρούς. 
Αρχίστε το παιχνίδι και πατή- 
στε 6 για να δείτε το χάρτη. 
Αριστερά θα δείτε ένα ποτάμι. 
Πηγαίνετε εκεί και κατεθείτε 
στα 8.000-10.000 πόδια, πε- 
τώντας κατά µήκος του ποτα- 
μού. Σε λίγο θα δείτε στο ρα- 
ντάρ τα εχθρικά αεροσκάφη. 
Βάλτε ΑυὐΠ5. Τα μαχητικά των 
εχθρών θα µπουν µόνα τους 
στο στόχαστρό σας. Οταν αρ- 
χίσει να φαίνεται η κόκκινη 
μύτη τους (μαύρη για τα ᾱ- 


σπρόµαυρα μόνιτορ) πατήστε 
το {τθ και ...αυτό ήταν! 


ΡΚΕΜΙΕΚΕ 
(ΑΜΙΘΑ) 

Αυτό το ἄρ µάς το έδωσε η 
ίδια η 09/6. Αν, τέλος πά- 
ντων, κολλήσετε σε κάποια 
από τις πίστες του φανταστι- 
κού αυτό ρἰ8ίΦΠΠ, κάντε τα ε- 
ξής: Απλά πληκτρολογήστε 
ΘΡΑΗΚΡΙ ΑΦ στην οθόνη 
των τίτλων. Τότε θα εµφανι- 
στεί στην οθόνη η λέξη 
ΟΗΕΑΤ και µετά θα αρχίσει να 
αναθοσθήνει. Αποκτήσατε ά- 
πειρες ζωές! 


ΟΙΝΗΙΖΑΤΙΟΝ 
(ΑΤΑΒΙ 97) 

Μόλις αρχίσει το παιχνίδι, 
πατήστε ταυτόχρονα µε το 
5Πἱή τα: 123456789ΘΟΩΛΕΗΤ- 
ΥυΙΡΑΘΦΡΕΑΗΟύΚΙ.. Μετά κά- 
ντε το ίδιο αλλά µε το ΑΙ. Θα 
αποκτήσετε  µπερισσότερα 
τρόφιμα, όπλα και λαό. 


ΙΝΡΙΑΝΑ ΙΟΝΕΣ 
ΑΝΟ ΤΗΕΙ ΑΞΤ 
πυξΞδΑΡΕ 
(ΑΤΑΗΙ 97) 

Εδώ έχουµε δύο τιπάκια γι’ 
αυτό το καταπληκτικό παιχνί- 
δι. (Μιλάμε, θέθαια, πάντα για 
την 8ἴο8άΘ έκδοση του παι- 
χνιδιού.) Στην αρχή του παι- 
χνιδιού, ΄ πληκτρολογήστε 
ΦΤΑΒΙΟΝ και µετά µε Τ θα έ- 
χετε άπειρο χρόνο, ενώ µε Σ 


ε τι  α ο ὃν - τῇ 
“ΡΗΙΝΟΕ οι υΜΡΟΥ” 


του Θεόδωρου Δεθελέγκα 
Χαμένος µέσα ΄στα δωμάτια του τεράστιου πύργου του, ο πρίγκιπας τα έχει θάψει μαύρα. Ο µόνος τρόπος για να ξαναθρεί 


την πριγκίπισσα Τ8ηΥΕ είναι να μαζέψει και τα 


ώδεκα κλείδιά προτού ανατείλει ο ἡλιος. Σ’ αυτ 
σείς,. Πληκτρολογήστε το Ιδίίπᾳ, τρέξτε το και θάλτε την αυθεντική κασέτα να παίζει απὀ την αρχ 


ναι 


λιος δεν πρόκειται να ανατείλει κι έτσι θα έχετε άπειρο χρόνο στη διάθεσή σας 


108 ΒΕΜ ΡΗΙΝΓΕ ΕΙ 0Μ5Υ ΗΗΓΚ 
20 ΠΕΜ ΒΥ ΤΗΕΟ ΡΕὕΕΙ ΕΡΗ5 

30 ΒΕΜ (0ΒΙ6ΙΝΗΙ 21 ΠυΙΕ5) 
40 Γι1ΕΠΗ 23540: 1 0Π0 """ΓΡΡΕ 
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5Ό ΒΗΝΡΠΟΜΙΖΕ 05Η 53206 


60 ΡΟΚ 47063,58 


70 ΒΗΝΡΟΜΙΖΕ "5Η 43918 


ὁ, όµως, θα τον θοηθήσετε ε- 


ή. Με τον τρόπο αυτό, ο ή- 


θα πηγαίνετε στα επόμενα ε- 
πίπεδα. Το δεύτερο τιπάκι κά- 
νει ό,τι και το προηγούμενο, 
µόνο που θα πρέπει να γρά- 
Ψετε ΒΕΌ ΒΑΗΟΗΕΤΤΑ και ύ- 
στερα Τ για χρόνο και για 
αλλαγή επιπέδου. Η επιλογή 
είναι δική σας... 


ΞΘΑΒΟΤΕύυΡΝ ΙΙ 
(ΑΜΟΤΑΌ (Ρ0) 

Ορίστε κάποιον κωδικό, για 
να δείτε όλα τα επίπεδα του 
παλιού καλού αυτού παιχνιδιού: 

ώΟΝΙΝ 

ΚΙΜΕ 

Κωυ! ΚΙΗΙ 

ΘΑΙΜΕΝωΙΤς5υ 

ΕΝΙΝ 

ΜΙΙ ΚΑΤΑ 

ΡΙΜΜΑΚ 

ΘΑΤΟΒΙ 


ΡΙΡΕΜΑΝΙΑ 

(ΑΜΟΦΤΗΑΌ ΟΡΟ) 

Μερικοί κωδικοί, για να σας 
προωθήσουν αρκετά θαθιά 
στις πίστες της ...μανίας των 
σωλήνων!!! 

ΕΙΝΕ 

ΝΕΙΝ5 

ΕΑιΙ. 

9ΑΙΙ. 

ΕΒΙΟ 

ΤΑΡΕ 

9ιΟΝΝ 

ΑΟΗΕ 

Και τα δύο προηγούμενα τι- 
πάκια είναι από το φίλο µας, 
Δημήτρη Σκραπαρλή. 


η ον [β 


εί 1 Ρα κκ ωΕ- 


ΝΕΝΕΚΕΝΟΙΝς 
ΘΤΟΒΥ Ι 
(ΙΒΜ ΡΟ) 

Ο αναγνώστης µας, Βασί- 
λης Δημητρίου, µου λόει ότι 
τθλείωσε αυτό το παιχνίδι... 
Μπράθο Βασίλη, γιατί εγώ 
ΔΕΝ το τελείωσα! Ευχαρι- 
στούµε για τους παρακάτω 


κωδικούς: 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΚΩΔΙΚΟΣ 

2 ΡΡΓύΩΒΒ 

38 40 ΧΒΌ 

4 ΡΖΖ97ΖΧ7Ζ 

5 ΡΟΒΟΘΙΧΙ. 

6 ΑΧΙΒΧΑ 

ΕΝΟ ΑΧΙΦΖΩ 
ΗΥΒΡΙΞ 
(ΑΤΑΒΙ 97) 


Πληκτρολογήστε οποιαδή- 
ποτε στιγµή ΟΟΜΜΑΝΡΕΒ. 
Τώρα θα µπορείτε να κάνετε 
τα εξής, πατώντας τα Ευῃ- 
οὔἵοη Κθὺς: 

Ε10 Κάνετε το σκάφος σας 
αόρατο. 

Ε9 Περνάτε στο επόμενο ε- 
πίπεδο. 

Ε2 Περνάτε στο δεύτερο ε- 
πίπεδο. 

ΕΓ3 Περνάτε στο τρίτο επί- 


πεδο. 

Ε4 Περνάτε στο τέταρτο ε- 
πίπεδο. 

Ε5 Περνάτε στο πέµπτο ε- 
πίπεδο. 

Ε6 Περνάτε στο έκτο επίπε- 
δο. 


ΘυΡΕΝςΑΝς 
(ΑΜΙΘΑ) 

Γράψτε στην οθόνη των 
σκορ, ΒΙΟΗ. Θα αποκτήσετε 
αµέσως 500.000 δολάρια, για 
να αγοράσετε εξοπλισμό για 
το αυτοκινητάκι σας, 


ΒΑΕΚ ΤΟ ΤΗΕ 
ΕυΤυΡΕΙΙ 
(ΑΜΙΕΑ) 

Πρώτα παγώστε το παιχνίδι. 
Υστερα γράψτε µαζί µε τα κε- 
γά ΤΗΕ ΟΝΙΥ ΝΕΑΤ ΤΗΙΝᾷ 
ΤΟ ΡΟ και θα ανταµειφθείτε 
µε άπειρες ζωές (πρωτότυ- 
πο...). ΌΟ Π και θα αποκτήσε- 
το άπειρες ζωούλες! 


ννινς 
ςΟΜΜΑΝΡΕΝΕ 2 
(ΙΒΜ Ρ0) 
Για να φορτώσετε το παιχνί- 
δι, δώστε οα νίπᾳ2 και µετά 


ννοδ οήθιπ-Κκ. Αυτόματα θα γί- 
νετε άτρωτοι και µε το πάτη- 
μα του Αίἱ δι Γ6ἱ µαζί θα µπο- 
ρείτε να ανατινάζετε οτιδήπο- 
τε υπάρχει (εχθρικό θέθαια) 
στην οθόνη εκείνη τη στιγµή. 


ΙΝΕ ΟΕ ΕΙΚΕ 

(ΑΜΙΕΑ, ΑΤΑΗΙ 97) 
Στην οθόνη όπου επιλέγετε 
Ιογδίίοκ, γράψτε ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ 
ΕΕΒΒΕΤ µαζί µε το κενό. Θα 
ανακαλύψετε ότι είστε άτρω- 
τος στις σφαίρες του εχθρού. 


ΟΚΑΝΟ ΡΡΙΧ 
οικζευ!ιτ 
(ΙΒΜ ΡΟ) 

Στην αρχή του παιχνιδιού 
διαλέξτε την επιλογή ΟΗΑ- 
ΜΡΙΟΝΟΘΗΙΡ ΟΙΒΩὺΙΤ. Μετά 
διαλέξτε αυτοκίνητο και αρχί- 
στε από το δοκιμαστικό γύρο 
της Βραζιλίας. Ύστερα πηγαί- 
νετε και τρέξτε µαζί µε τους 
αντιπάλους σας. Πριν σθή- 
σουν τα φανάρια, πατήστε το 
Ε9Ο και θα δείτε ότι αποκτή- 
σατε 296 πόντους, χωρίς καν 
να τρέξετε στην πίστα! 


ΕΟΝΟΟΤΤΕΝ 
νΝΝΟΡΝΙΟςΞ 
(ΑΜΙΘΑ, ΑΤΑΗΙ 97) 

Μόλις εμφανιστεί η οθόνη 
των τίτλων, τυπώστο ΑΒΟ και 
µετά πατήστε το ΗΕΙ Ρ, Πατώ- 
ντας 5, πηγαίνετε αυτόματα 
στο μαγαζί. Από τον Παναγιώ- 
τη Μπουμπουκιώτη. Ὀ 


εεττ ε α ο Α Σ ΕΕ 
“ΜΟύΒΒΑΥ ΝΟυςΕ” 


του Θεόδωρου Δεθελέγκα 


10 ΕΙ ΕΒΗΗ 65535: 108βη " 


20 1ΕΤ ΗΞ6ῦυ000 


ΓΟΡΕ 


30 ΒΕΠ Ἡ: ΙΕ α-999 ΤΗΕΝ ΙΝΚ "5Η 60000 
40 ΡΟΚΕ Β,Σ: ΙΕΤ ΗΞβ: 1: Ε0Τ0 50 
50 ΡΗΤΗ 30, 92,214, 13, 28, 215 


ὃεν είναι άτρὠτος 
ολογήστε το, δώ- 


60 ΡΗΤΗ 2371, 83, 139, 214, 1, 35, 0 
708 ΠΗΤΗ 251, 176, 353, 125, 234, 17 
80 ΡΗΤΗ 55, 255, 1, 10, 0, 233, 176 
90 ΡΗΤΗ 195, 128, 214, 115, 508 
100 ΠΗΤΗ 16, 254, 201, 999 
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λλη µια φορά είμαστε μαζί, για να 
σας παρουσιάσουμε άλλη µία θά- 
ση, ῃ οποία έχει ξεφύγει κατά πο- 
λύ από το στάδιο µιας απλής 
ΒΒΕ5. Για άλλη µία φορά, επίσης, 
θα σας πληροφορήσουµε για το τι 
συμθαίνει στη θασούλα µας, την Οοππρυἱ Ιπκ. Αλλαξε 
το έτος θλέπετε... Ετσι, σίγουρα όλο και κάτι θα συ- 
νόθη. Αφού... µερικοί από εµάς έκαναν ρεθεγιόν στο... 
Ρ8ΗΥ Ιπ6. Αλλά, περισσότερα για την Οοπιρι!ηκ από 
τον Όοοος. Σήµερα θα σας παρουσιάσω µια θάση που 
λειτουργεί ασταμάτητα εδώ και 5 χρόνια, έχοντας αλ- 
λάξει διάφορα ονόματα. Την ΕύΒΟΤΕΙ. 


Η θάση αυτή, µε το όνοµα ΕυΒΟΤΕΙ., θα αρχίσει να 
λειτουργεί από την Ίη Μαρτίου. Μα, θα µου πείτε, η 
θάση αυτή λειτουργεί εδώ και 5 χρόνια. Σύµφωνοι, αλ- 
λά αυτή τη στιγµή η θάση περνάει ένα στάδιο ανακαί- 
νισης. Και τι ανακαίνιση! 

Ἀλλά ας πάρουµε τα πράγματα από την αρχή. 
9γ5ορς της θάσης είναι οι: Τάκης Κορόπουλος, Πανα- 
γιώτης Αγγελής, Σπύρος Παπάς, Βαγγέλης Μιχαλό- 
πουλος. Ο έχων το γενικό πρόσταγμα είναι ο 
Ίθχρονος Ίων Πανίδης, ο οποίος, από ό,τι κατάλαθα 


Ώ ΙΠ6 


και απ’ ό,τι µου είπε και ο ίδιος, είναι πολύ απασχολη- 
μένος, καθώς είναι καλεσμένος από µία επιτροπή της 
ΕΟΚ που ασχολείται αποκλειστικά και µόνο µε την ε- 
πέκταση και τη διάδοση των τηλεπικοινωνιακών µέσων 
στην Ευρωπαϊκή Κοινότητα. Ετσι, µε λίγα λόγια, θα 
δημιουργηθεί µία θάση µε το όνοµα ΕΩΒΟΤΕΙ και θα 
είναι θάση της ΕΟΚ στην Ελλάδα. Τι προσέφερε ως 
τώρα η θάση αυτή και τι πρόκειται να προσφέρει στο 
µέλλον: Υπάρχουν λοιπόν περιοχές µε ειδήσεις πολιτι- 
κές, κοινωνικές, πολιτιστικές και επιστημονικές, τρο- 
φοδοτούµενες από δημοσιογράφους. Υπάρχουν κείµε- 
να, απὀ το πρώτο µέχρι και το τελευταίο τεύχος, ελ- 
ληνικών κομπιουτεροπεριοδικών που ή είναι σε Κυκλο- 
φορία ή έχουν κλείσει. Υπάρχουν λεπτομερείς πληρο- 
φορίες οικονοµικών και συγκεκριµένα χρηματιστήριο, 
Εκτός από αυτά, υπάρχει κατάλογος του Ο.Τ.Ε. σε 
ΟΡ-ΒΟΜ, έτοιµος να σας δώσει το τηλέφωνο κάποιου 
ατόµου, αν εσείς το επιθυμείτε. Μπορείτε επίσης να 
κλείσετε µέσω της θάσης εισιτήριο εσωτερικού µε την 
Ολυμπιακή Αεροπορία. Οι πληρωμές μπορούν να γί- 
γουν µε οποιαδήποτε πιστωτική κάρτα, π.χ. Ὀίπείς, 
γίΘ8 κτλ. Υπάρχουν σε κατάλογο τα προγράµµατα των 
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τηλεοπτικών καναλιών, καθώς και γνωστών ραδιοφωνι- 
κών σταθµών. Μπορείτε επίσης να θρείτε κατάλογο µε 
τα ξενοδοχεία, αξιοθέατα διαφόρων γνωστών αλλά και 
άγνωστων θερέτρων της Ελλάδας και διάφορα άλλα 
µέρη να πάτε όπως π.χ. µπαρ. Υπάρχει προοπτική να 
γίνει το ἰδιο και για τις υπόλοιπες χώρες της Ευρώπης. 
Τέλος, µπορείτε να θρείτε κατάλογο µε τα τηλέφωνα 
όλων των σταθµών ραδιοταξί. Φυσικά, υπάρχουν και 
πηαΐ καὶ όλα τα άλλα γνωστά των θάσεων. Μπορείτε 
να κάνετε ἀονπίο8α προγράµµατα από 1 6Ώ ΒΟΜ 
που περιέχει ΘΟΟΜΟ µε υ(ήϊθς κ.ά. Υπάρχουν διασυν- 
δέσεις µε το αστεροσκοπείο Αθηνών, ώστε να ξέρετε 
τι συµθαίνει εκεί, αλλά και να έχετε πληροφορίες για 
το διάστηµα από ειδικούς. Επίσης, η ΝΑΦΑ µέσω της 
Ευποίθί, από την πρώτη Μαρτίου και σε συνεργασία µε 
την ΕΟΚ, θα στέλνει κάποιες πληροφορίες στη θάση, 
τις οποίες φυσικά θα µπορείτε να έχετε στη διάθεσή 
σας. Τι πληρώνετε τώρα: Ακόμα δεν έχει αποφασιστεί 
αυτό, αλλά θα πληρώνετε ανάλογα µε το σε πόσες και 
σε ποιες περιοχές της θάσης θέλετε πρόσθαση. Λογι- 
κό. Να ξαναθυµίσω ότι η θάση αυτή τη στιγµή πρέπει 
να εἶναι κλειστή, αλλά από Ίης Μαρτίου θα ανοίξει ξα- 
νά, προσφέροντας ό,τι προανέφερα: Βασίζεται στο 
ΡΒΟΙ ΟΦΟΝ-ΡΒΟΏΟΟΟΒ πρόγραµµα θάσης, το οποίο 
"τρέχει" σε ένα 3860Χ,40 µε σκληρό 200ΜΟ και φυσι- 
κά ΟΏ-ΒΟΜ. Δύο ααία τηλέφωνα είναι τα 5942035 και 
6203341 και, φυσικά, αν γραφτείτε, θα µάθετε και τα 
άλλα που υπάρχουν. Αν θέλετε παραπάνω πληροφο- 
ρίες για τη θάση, στείλτε ένα γράµµα στην Ταχυδρομι- 
κή Θυρίδα (Τ.Θ.) 49 µε ταχυδρομικό κώδικα 19200. Ο 
9Υ5Α4 της θάσης µε διαθεθαίωσε ότι οι απορίες θα ε- 
πιλυθούν το συντομότερο δυνατό και οι πληροφορίες 
θα σταλούν επίσης σύντομα. 


Η καλή χρονιά από τις πρώτες µέρες φαίνεται... 
Και για την Οοπιρυἱ ΙηΚκ η καινούρια χρονιά άρχισε 
µε τη δηµιουργία πολλών νέων διασκέψεων, κάθε 
µία εκ των οποίων έχει κάτι ξεχωριστό να παρου- 
σιάσει. 


ΝΕΑ ΤΗΣ ΑΡΝΕΝΤύΒΕ 

Η διάσκεψη έχει μαζέψει όλους τους αανεπἰυΓά- 
δες της Οοπηριἱ {ηκ. Ο χρήστης «οο//» έχει κάνει 
πραγματικά εξαιρετική δουλιά. Ακολουθεί ένας κα- 
τάλογος µε τις λύσεις των αανοεπίωιες. Φυσικά, ό- 
πως µας επιθεθαιώνει ο «Θοο/γ», θα ανανεώνεται 
συνέχεια. Ελπίζει ότι θα σας φανεί χρήσιμος σε κα- 
ταστάσεις... πανικού και µην ξεχνάτε ότι... η αλόγι- 
στη χρήση των Πίπίς θλάπτει σοθαρά τα αανεπίυΓθς! 
Οι λύσεις που υπάρχουν αυτήν τη στιγµή είναι τα ε- 
ξής: Ώα(κ 8686, Ιπαίβπ8 ῥοπθς ΙΝ, Βοθίη Ηοσα 
(οοπα. οἱ (6 ἱοποῦον)), ὈΙήπια ΙΙ, 9οοθίθ/5 101, 
Νδυίοπιποθ:, Ηθιοθ΄ Ουεςὶ Ι, 8ί8(Τ{ΘΟΚ 25ἱ1 


ΒΠΠΙΝΘΙ58ΗΥ, ΤίπΙς Ωωθςί, ΕΥθ ο{ἴηθ Βεῄοίόε: ΙΙ. | οσἱ 
ἱΠ Ι..Α., Μοηκθν Ι5ίαπα Ι, ΙΙ, Βθγοπα Ζοικ, Βθχ 
Νθουα:, Κίπᾳ’5 Ωυες! ΙΙ, ΨΙ, Ροΐΐος Ωυθί |, ΙΙ, ΙΙΙ, ο 
χάρτης του Ρο]οθ Οµεσί ΙΙ, οι λύσεις Κίπρ Ωυθοι 
Ν, Ν, [Απ ΙΗ, Εἰνίτ8 |, ΙΙ, 9ρ8οθ Ωυθς! |, ΙΙ, ΙΝ, Ωυθςί 
{ο ϱἱοη ΙΙ, ΝΜΙΙΗθ Ὀβαπιίση, οὈΙΠΠΠίη, Οµαρίαίπ 
ΗοοΚ, ἱ:θᾳεπα οί ΚγΓαπαϊα, | θΒίΠθΓ οάθςςες οί 
Ρποῦος Ι, [.οοπι, | µηκίπο Ηοπτοτ, ΜαηΠιωπίθι ΝθνΝ 
Ὑοήκ, ΜαπηωπίεΓ 98η Ειαποίδοο και ΜΒΠί8η 
ΜαεπποΓαπαυπι. Βέθαια, αν η λύση του αανθπίυΓθ που 
σας ενδιαφέρει δεν θρίσκεται ανάµεσα στα παραπά- 
νω, 9 συντονιστής υπόσχεται να σας τη ϐρει ή να 
σας δώσει θοήθεια ακόµα και Οη-ἱἱηΘ. Ένα µεγάλο 
µπράθο νομίζω ότι δεν αρκεί! 


Ας ξεκινήσουμε λοιπόν την παρουσίαση των νέων 
διασκέψεων από τη διάσκεψη που ασχολείται µε τη 
γλώσσα προγραμματισμού ΡαΦδο8|. Η διάσκεψη έχει 
δημιουργηθεί από το χρήστη µε υ96/-ΙΌ «Οοῦ8» 
(Παναγιώτης Μιχαλόπουλος). Αν και η διάσκεψη έ- 
κανε τα πρώτα της δειλά θήµατα, είναι σίγουρο ότι 
θα έχει την αναγνώριση που της αξίζει. Στη διάσκε- 
Ψη υπάρχουν τρία θέµατα: Το πρώτο θέµα λέγεται 
Βυ]ἱθίίη και έχει σκοπό να σας ενημερώσει και πλη- 
ροφορήσει για οποιαδήποτε νέα εξέλιξη αφορά τη 
συγκεκριµένη γλώσσα. Το δεύτερο θέµα, που έχει 
ονομαστεί Ωυβ6ί, έχει σκοπό να λύσει τυχόν απο- 
ρίες σας και διάφορα προθλήµατα που µπορεί να 
συναντήσετε, ενώ ασχολείστε µε τον προγραμµατι- 
σµό. Γι’ αυτό µην διστάσετε να αφήσετε το μήνυμά 
σας µε τις Ερωτήσεις σας και τις απορίες σας. Το 
τρίτο και τελευταίο θέµα ασχολείται µε γενικές πλη- 
ροφορίες και θέµατα γύρω από τη γλώσσα και τον 
προγραμματισμό. Σε αυτό το θέµα θα µπορείτε να 
αφήνετε και κάθε είδους μηνύματα. Ελπίζουμε ότι 
σύντομα θα δημιουργηθεί και κάποιο θέµα µε αρχεία 
για Ώον/πίοβά. Είναι µια καλή προσπάθεια που ολπί- 
ζουμε να εξελιχθεί όπως πρέπει. 


Όπως Θα καταλάθατε, η διάσκεψη 9οου5 έχει θέ- 
μα της τον Προσκοπισµό, παγκόσμιο και ελληνικό. 
Η διάσκεψη έχει ιδρυθεί από το χρήστη «ἰναη» (Δη- 
µήτρης Κουρουκίδης) και είναι ανοικτή σε όλους, 
προσκόπους και µη. Αυτή τη στιγµή έχει 3 θέµατα 
(Γενικά, Προθλήματα, Προθληματισμοί) και θα γί- 
νουν περισσότερα σε λίγο καιρό. Στη διάσκεψη υ- 
πάρχει δυνατότητα υρἰοβα/Ώοννπίοβα και υπάρχουν 
προγράµµατα, τα οποία μπορούν να πάρουν όλοι οι 
χρήστες. Επίσης, µπορούν να ανεθάσουν κάποιο 
πρόγραµµα. Τα προγράµµατα αυτά καλό θα ήταν να 
έχουν κάποια σχέση µε τον προσκοπισµό, όπως για 
παράδειγµα ένας αποκωδικοποιητής σημάτων Μορς 


που έχει ήδη ανεθάσει ο πιοαθιαἰο: της διάσκεψης. 
Ο συντονιστής της διάσκεψης, Ινθη, έχει δώσει την 
Ελευθέρα στα µέλη της διάσκεψης να συζητούν τα 
πάντα, χωρίς να περιορίζονται αποκλειστικά στον 
προσκοπισµό. Βέθαια, όπως επισημαίνει ο ίδιος, κα- 
λό θα ήταν να περιστρεφόµαστε γύρω από αυτόν 
και να µην απομακρυνόµαστε από το κεντρικό θέµα 
της διάσκεψης, γιατί µπορεί να μπούμε σε "χωρά- 
φια” άλλων διασκέψεων. Μπορείτε λοιπόν να συζη- 
τήσετε γενικά θέµατα του προσκοπισμού, να θίξετε 
προθλήµατα και να αναζητήσετε λύσεις, να δοθούν 
απαντήσεις σε ερωτήµατα ενδιαφερομένων, να προ- 
θληµατιστείτε και να συζητήσετε τους προθληµατι- 
σμούς σας µε τα άλλα µέλη της διάσκεψης και πολ- 
λά άλλα. 


Ο χρήστης «ΟγΏοίᾳ» (Κώστας Ζούλιας) αρχίζει 
και µας κακομαθαίνει! Μετά την πολύ πετυχημένη 
διάσκεψή του, 0ᾳ:5, έρχεται για µια νέα επίθεση. 
Αυτή τη φορά πιο σκοτεινή, πιο μυστήρια! Η νέα 
διάσκεψή του λέγεται Μγδίίο και αισιοδοξεί να µας 
ξεναγήσει στον κόσµο του ανεξήγητου! Μέχρι τη 
στιγµή που γραφόταν η στήλη αυτή, τα θέµατα που 
υπήρχαν στη διάσκεψη ήταν πολύ ενδιαφέροντα, Το 
πρὠτο ασχολείται µε τη µαγεία (πιβ0ἱο), μαύρη ή 
«λευκή! Ακολουθούν τα θέµατα: Μαντείες, Διαλογι- 
σµός, Ταρώ και Αριθµοσοφία. Βέθαια, πάντα θα υ- 
πάρχουν οἱ άπιστοι Θωμάδες (και καλά θα κάνουν να 
υπάρχουν) που αμφισθητούν το χώρο της μαγείας 
και του ανεξήγητου. Για να δούμε, θα καταφέρει ο 
«ΟγΌοιᾳ» να µας δώσει µια λογική εξήγηση στο χώ- 
ρο του παραλόγου; 


Λέσχη Χρηστών ΑυΤΟΟΑΟ 


Η Λέσχη Χρηστών ΑυωιοοΑΏΌ δημιούργησε την 
πρώτη από µια σειρά διασκέψεων µε το όνοµα 
Αυοο Ριθίίο. Οι σκοποί της λέσχης, καθώς καὶ πολ- 
λές χρήσιμες πληροφορίες για την εγγραφή σας σ’ 
αυτή, παρέχονται µέσα στα εισαγωγικά μηνύματα 
της διάσκεψης. Η διάσκεψη Αυᾳο΄ ρὐδίίο είναι µια 
σειρά διασκέψεων που πρόκειται να δημιουργήσει η 
Ελληνική Λέσχη ΑυίοςΑΌ. Η κωδική ονομασία της 
Λέσχης (υ5ε: ΙΟ) είναι ΑΟΑΏΙΘΕΒ και για περισσό- 
τερες πληροφορίες σχετικά µε τη Λέσχη και τις 
ὅραστηριότητές της αφήστε μήνυμα στο Ηλεκτρονι- 
κό Ταχυδρομείο στο όνοµα ΑΟΑΏΙΘΕΗ. 

Όπως είναι φανερό, πρόκειται για µια ολοκληρω- 
µένη προσπάθεια από τη Λέσχη Χρηστών ΑωίοΌοΑΌ 
και είναι σίγουρο ότι θα ανταποκριθούν τα άτοµα 
που πραγματικά ενδιαφέρονται για το ΑμίοΟΑΏ. 

Κλείνουμε ραντεθού για τον επόμενο µήνα και ως 
τότε καλές συνδέσεις! 

Φιλικά, Οοσος και 9αἱπΠί ὄ 
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ΚΟΣΜΟ 
ΟΥ ΜΙΟΙ 


τογικού ύψους, 

Το τελευταίο εἶδος μηνυµότων της κατηγορίας 
των μηνυμάτων μουσικών γεγονότων είναι τα 
μηνύματα µεταθολής γενικών παραμέτρων 


Μάθημα ἐθδομο, 


ΜΗΝΥΜΑΤΑ “ΟΟΝΤΗΟΙ. ΡΑΒΑΜΕΤΕΗ 
6ΗΑΝΑΕ’ Η ΜΗΝΥΜΑ ΜΕΤΑΒΟΛΗΣ 
ΓΕΝΙΚΩΝ ΠΑΡΑΜΕΤΡΩΝ ΕΛΕΓΧΟΥ. 

Τα μηνύματα αυτά μεταδίδονται σε κάθε περίπτωση 
που ενεργοποιούµε παραμέτρους ελέγχου, άλλες από 
αυτές του ΡΙΟΠ 0Π8ηᾳ86 (µε τον τροχό) και της αλλα- 
γής των ριθδθίς (προγραμματισµένων ήχων). Τα μηνύ- 
µατα αυτά αποτελούνται από τρία Ὀγί65. Το πρώτο, 
αποτελεί ως συνήθως την “ταυτότητα” της εντολής, 
το δεύτερο λέγεται οοπίτοΙίθΓ πυπὈθί και αναφέρει 
ποιος διακόπτης ελέγχου µεταθλήθηκε από το όργα- 
νο-πομπό, καὶ το τρίτο καθορίζει τη νέα τιµή της πα- 
ραμέτρου θλέγχου, ανάλογα µε το χειρισμό του οργά- 
νου-πομπού. Οι τιµές αυτές µπορεί να είναι µεταθλη- 
τές από το 0 ως το 127 ή δύο καταστάσεων (οη και 
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ο{/, ανάλογα µε τον τύπο της παραμέτρου ελέγχου. [Πα- 
ράµετροι ελέγχου υπάρχουν πολλές, και σε αυτές θα 
αναφερθούμε αναλυτικότερα σε επόμενα µαθήµατα. 

Για παράδειγµα θα αναφερθούμε σε δύο από αυτές, 
που συναντώνται συχνά. Το πεντάλ των οργάνων που δἷ- 
γει “διάρκεια” στον ήχο, όπως ακριθώς συμθαίνει και µε 
το αντίστοιχο πεντάλ του δυδἰαίη στο πιάνο, και ο τροχός 
διαμόρφωσης ήχου, που συνήθως επηρεάζει το ηχόχρω- 
μα (δηλαδή τη χροιά, το νιογαίο κλπ.) ενός ήχου. Πατώ- 
ντας το πεντάλ του οργάνου-πομπού, μεταδίδεται το 
αντίστοιχο µήνυµα που αναγκάζει τα όργανα δέκτες να 
συμπεριφερθούν σαν να είχαµε πατήσει το δικό τους πε- 
ντάλ. Αυτή η παράμετρος είναι δύο καταστάσεων (οη και 
ο/) που αντιστοιχούν στις “πατημένο πεντάλ’ ἡ "αφημέ- 
νο πεντάλ”. Για τη δεύτερη από τις παραμέτρους που 
αναφέραμε, ισχύει ό,τι περίπου και για τον τροχό µετα- 
θολής τονικού ύφους. 


ΞΕΩύΕΝΟΕΗΡ 

Με την ολοκλήρωση της περιγραφής των μηνυμάτων 
μουσικών γεγονότων, θα σταµατήσουµε προσωρινά το 
ταξίδι µας στο χώρο της γλώσσας ΜΙΡΙ, για να δούμε µια 
συσκευή, που κατέχει µια ἰδιαΐτερη θέση στον κόσµο του 
ΜΙΟΙ, η οποία θα µας θοηθήσει να κατανοήσουμε καλύ- 
τερα τα μεγάλα πλεονεκτήματα της επικοινωνίας µε ψη- 
φιακά μηνύματα ανάµεσα στα µουσικά όργανα. 

Στα προηγούμενα µαθήµατα αναφερθήκαµε στα µουσι- 
κά όργανα και συσκευές, που λαμθάνουν και εκπέμπουν 
πληροφορίες πια! και τους τρόπους µε τους οποίους επι- 
κοινωνούν μεταξύ τους. Υπάρχει όµως µία συσκευή που 
έχει την ἰδιοµορφία να µην παράγει δικά της πιἰαί μηνύ- 
µατα, αλλά χρησιμεύει στο να καταγράφει μηνύματα που 
προέρχονται από τις άλλες συσκευές του μουσικού µας 
εξοπλισμού. Η συσκευή αυτή ονομάζεται 58αυ6Πο8/. 


ΤΙ ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΞΕΩύΕΝΟΕΒΗ; 

Τα 58αυεποθ:ς περιγράφονται πολύ συχνά σαν κάποιο 
είδος ψηφιακού πολυκάναλου μαγνητοφώνου. Όµως είναι 
ένας μάλλον ελλιπής τρόπος να περιγραφούν. Τα τελευ- 
ταία χρόνια μάλιστα, τα 58αυ8Ποθ/5 έχουν ενσωματώσει 
τόσο προηγμένες λειτουργίες που έχουν ξεφύγει από τη 
φιλοσοφία ενός πολυκάναλου μαγνητοφώνου κι έχουν γί- 
γει πολύτιμα και πολύπλευρα εργαλεία για τη σύνθεση 
και την αναπαραγωγή της μουσικής. 

Όπως είδαµε, το ππἰα! δεν είναι παρά µία θύρα ανταλ- 
λαγής δεδοµένων µε χαρακτηριστικά τέτοια, που να θοη- 
θούν τη γρήγορη επικοινωνία µεταξύ των σύγχρονων 
ηλεκτρονικών μουσικών οργάνων Και των μηχανημάτων 
που σχετίζονται µε τη μουσική. Ενα 58αυεποε:, (συγκθ- 
κριµένα ένα ψηφιακό 5θαυεποεή), είναι µια συσκευή που 
αποτελείται από ένα µικροεπεξεργαστή, µερικά τσιπ 
µνήµης, υποδοχές παῖ {ῃ και πια! ουΐ, τα κατάλληλα κου- 
µπιά ελόγχου και τον κατάλληλο τρόπο απεικόνισης 6α- 
σικών πληροφοριών. Ένα ειδικό υπολογιστικό σύστηµα 
δηλαδή, που µπορεί κατ αρχήν να αποθηκεύσει τα μηνύ- 
µατα του ππία! σε κάποια περιοχή της εσωτερικής του 


δα έτσι όπως αυτά εισέρχονται από την υποδοχή 
πια! {π που διαθέτει και στη. συνέχεια να αρχειοθετήσει, 
επεξεργαστεί και αναπαράγει τα στοιχεία του πηα(, έτσι 
όπως αυτά κυκλοφορούν και ανταλλάσσονται μεταξύ των 
μουσικών οργάνων. Το τι στοιχεία θα καταγραφούν και 
θα αρχειοθετηθούν, εξαρτάται από το σηµείο στο οποίο 
εἶναι παρεμθληµένο το 86αµεΠοθ:, µε τι τρόπο δηλαδή 
είναι συνδεδεμένο µε τα υπόλοιπα όργανα. 

Ένα 56αμεποε! περιέχει μόνιμα αποθηκευμένο ένα 
πρόγραµµα, το οποίο επιτρέπει στον επεξεργαστή του 
να κατανοεί και να διαχειρίζεται τα στοιχεία πηἰαῖ, τα 
οποία λαμθάνει στην πια! {π υποδοχή του και να τα κατα- 
χωρίσει στην εσωτερική του μνήμη. Το εσωτερικό του 
πρόγραµµα επιτρέπει επίσης στο 5Θοµθποθ να ανακαλεί 
τα στοιχεία αυτά από τη µνήµη του και να τα στέλνει µε 
τη σωστή σειρά και στις σωστές χρονικές αποστάσεις 
µεταξύ τους από την υποδοχή πιἰα! ουἰ. Αυτή είναι η πιο 
θασική λειτουργία του 5Θαυ6Πο8/, µε την οποία γίνεται 
δυνατή η αναπαραγωγή µιας μουσικής ενότητας, που 
αντιπροσωπεύεται από τα πια! στοιχεία που εξέπεµψε το 
μουσικό όργανο κατά τη διάρκεια της εκτέλεσης. Το γε- 
γονός αυτό θέτει θέθαια τον περιορισμό ότι µόνο τα µου- 
σικά γεγονότα που µπορούν να αντιστοιχηθούν µε πιἰαί 
μηνύματα μπορούν να καταγραφούν. 

Μας προσφέρει όµως µια µεγάλη σειρά άλλων πλεο- 
νεκτηµάτων που µπορούν να κάνουν το 5Θ0µ6Ποθ/ ένα 
χρησιµότατο εργαλείο για τη σύνθεση και την αναπαρα- 
γωγή της μουσικής. Έχοντας αποθηκεύσει τα πιἰαί στοι- 
χεία, που αντιστοιχούν στη µουσική µας σύνθεση στη 
µνήµη του 58αµ6ηος:, έχουµε τη δυνατότητα µιας σειράς 
Επεµθάσεων πάνω τους, έτσι ώστε να επέµθουµε και στα 
αντίστοιχα μουσικά γεγονότα τα οποία αντιπροσωπεύ- 
ουν. Η δυνατότητα αυτή εξαρτάται από το σχεδιασμό του 
εκάστοτε μοντέλου και τις δυνατότητες του επεξεργα- 
στή του. Αφού όµως και το 580υθΠΟΘ/ συναντάται σε διά- 
φορους τύπους, ας δούµε στην πράξη τι είδη 58αυθηοθ!5 
κυκλοφορούν στην αγορά και ποια είναι τα πλεονεκτήµα- 
τα που προσφέρουν. 


ΤΥΠΟΙ ΞΕΩὑυΕΝΟΕΒΡ ΚΑΙ ΙΣΤΟΡΙΚΗ 
ΕΞΕΛΙΞΗ 

Τα πρώτα πειράµατα για τον έλεγχο των σινθεσάιζερ 
και την καταγραφή κάποιων παραμέτρων της εκτέλεσης 
έγιναν αρκετά πριν από την εμφάνιση του πιαϊ, στην επο- 
χή των αναλογικών σινθεσάιζερ. Τότε οι διάφοροι ερευ- 
νητές της ηλεκτρονικής μουσικής προσπαθούσαν να 
ελέγξουν τα αναλογικά σινθεσάιζερ χρησιμοποιώντας 
ρεύματα µεταθαλλόµενης τάσης (οοπίτοἱ νοἰἰβᾳς), που 
στέλνονταν από άλλα αναλογικά μηχανήματα. Λίγο µετά 
κυκλοφόρησαν τα πρώτα αναλογικά 98αυθποθ:ς και µπο- 
ρούσαν να αναπαράγουν έναν ελάχιστο αριθµό από νό- 
τες (καμιά φορά μόλις ...8 νότες). Παρ᾿ όλα αυτά διέθε- 
ταν µεγάλη ευελιξία στον προγραμματισμό των µικροδια- 
στηµάτων, κάτι που οι /8Π5 των αναλογικών 98αυθηοθ:ς 
θυμούνται µε νοσταλγία. Στις αρχές της δεκαετίας του 
'80 κυκλοφόρησαν 5θαμεποθ!ς5 µε καλύτερες προδιαγρα- 


φές, που χρησιμοποιούσαν Και αυτά αναλογικά ρεύματα 
των σινθεσάιζερ. Οι δυνατότητές τους όµως παρέμεναν 
πολύ περιορισμένες, Ιδιαίτερα στους τοµείς της επεξερ- 
γασίας των δεδοµένων µιας σύνθεσης. 

Αυτή η µορφή του Θθαυεηοε/ σε πρόγραµµα, ωστόσο, 
δεν χρησιμοποιήθηκε τα πρώτα χρόνια του πα!, εξαιτίας 
ίσως του γεγονότος ότι απαιτούσε κάποια εξειδίκευση 
από τους μουσικούς, αλλά κυρίως γιατί οι δυνατότητες 
των επεξεργαστών των υπολογιστών της εποχής ήταν 
περιορισμένες. Μετά την πρώτη εξάπλωση του πια!, διά- 
φορες εταιρίες κυκλοφόρησαν στο εµπόριο "ανεξάρτη- 
τες µονάδες" 9θαµθποθί, “αφιερωμένα” δηλαδή 
ῬαΓανίαιθ συστήµατα (µικρά οοπηρυίθ; προγραμµατισµέ- 
να να εκτελούν συγκεκριμένες λειτουργίες σε αντίθεση 
με τα οοπηρυίεΓ γενικών καθηκόντων), τα οποία προσο- 
µοίαζαν και αυτά τη λειτουργία ενός µαγνητοφώνου για 
την καταγραφή των πιἰα! στοιχείων. 

Έτσι, για την απλούστευση της χρήσης τους διέθεταν 
κουμπιά αντίστοιχα του ρἰ8γ ή του ΓΘοοΓα, καμιά φορά 
ακόµα και του /β8ἱ {ΟΠΝΕΙΑ ή ΓΘνίηά που συναντούμε στα 
κλασικά µαγνητόφωνα. Κατά τα µέσα της δεκαετίας του 
80, όµως, η κυκλοφορία υπολογιστών όπως το Αἰαή 9Τ 
που διέθεταν ενσωματωμένο πια! Ιπιθήβοθ (γλωσ.) και 
ἰσχυρότατους (για την εποχή) επεξεργαστές έκαναν τη 
δηµιουργία 584µ6ηοθ:5 υπό µορφή προγράµµατος πραγ- 
µατικότητα. 

Επιπλέον, η εμπειρία που αποκτήθηκε από προγραµ- 
µατιστές και μουσικούς, έδωσε τη δυνατότητα δηµιουρ- 
γίας προγραμμάτων αρκετά φιλικών στο χρήστη, έτσι 
ώστε να µπορούν να χρησιμοποιηθούν από τα στούντιο 
παραγωγής και τους μουσικούς, χωρίς να απαιτείται µια 
θαθιά γνώση της Πληροφορικής. Ενας άλλος τύπος 
580µ6ΠΟ8Ι είναι τα ενσωματωμένα σε σινθεσάιζερ 
5θ0υεηοεΙς. Αυτά αποτελούν συσκευές παρόμοιες µε 
αυτές των ανεξάρτητων µονάδων 5ΘαυβΠΟ6Ι, που όµως 
θρίσκονται στο ίδιο κέλυφος µε ένα σινθεσάιζερ (µοιρα- 
ζόμενα καµιά φορά και κάποιους από τους επεξεργαστές 
του) και επιπλέον επιτρέπουν την κατευθείαν καταγραφή 
των μουσικών γεγονοτών υπό µορφή στοιχείων πια!, χω- 
ρίς αυτά να χρειαστεί να περάσουν από κάποιο καλώδιο. 
Η καταγραφή δηλαδή εδώ γίνεται εσωτερικά, 

Είδαμε λοιπόν ότι αυτή τη στιγµή στο εμπόριο κυκλο- 
φορούν τρεις τύποι ψηφιακών 5ΘαµεΠοςΙ5. Το 58αµΘΠΟΘΙ 
υπό µορφή προγράµµατος που µπορεί να τρέξει σε κά- 
ποιον υπολογιστή, το 5Θ0Η6ΠΟΘΙ υπό µορφή ανεξάρτη- 
της µονάδας που µπορεί να αγοραστεί σαν συμπλήρωμα 
ενός πηἰα! συστήµατος και το 5Θ46ΠΟΘΙ το οποίο θρί- 
σκεται ενσωματωμένο σε κάποιο σινθεσάιζερ. Γνωρίζο- 
ντας λοιπόν ότι το 5θ0υΘΠοθ: λειτουργεί ουσιαστικά σαν 
καταχωρητής των πῃία! μηνυμάτων, τα οποία αντιστοιχούν 
σε μουσικά γεγονότα, μπορούμε να δούµε αναλυτικότε- 
ρα τις μουσικές του δυνατότητες, που ουσιαστικά ταυτί- 
ζονται µε τις δυνατότητες καταχώρισης και επέµθασης 
πάνω στις καταχωρίσεις των μηνυμάτων αυτών που µας 
δίνει ο κατασκευαστής. 

Εις αύριον τα ωραία... ἅ 
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Οι χρήστες των Ρ0Ο5 εἶναι από 
τους πιο αδικηµένους, αφού τα 
µηχανήματά τους χρησιμοποιούν 
ένα λειτουργικό σύστημα, το ο- 
ποίο εἶναι αρκετά γνωστό για τη 
Το ΏΟς, το ο- 


µη φιλικότητά του. 
ποίο χαρακτηρίζε 
περισσότερους 


ός από τη µεγάλη εχθρι- 
που έχει το περιθάλλον 
εργασίας του, παρουσιάζε 
άλλα πολλά αρνητικά στοιχεία 
Τ ω 


ιο ρομο µε 


σκευάσει προγράµµα- 
σκοπό να 
νη χρηση 
του υπολογιστή µας ακόµα πιο 
εύκολη. Προσφέρουν ένα φιλικό 
περιθάλλον, µεγαλύτερ ' 
χειρισμού, περισσότερες δυνατό- 
τητες και άλλα πολλά. Τα πιο 
γνωστά από αυτά που έχουν κά- 


α, τα οποία έχουν ως 


κανουν την 


ΡΙβ«] ϐ 
ΡΙμ«{ 7 
ιλ«] 2 
ΡῬ]ῃέ6 
ΡΙΠά« 


[ρθεβεεν 


ΑΡΑΜΣ 


ΤΙΝΑ 


Εοργοαθπεία στιην 


ιυπωεσία του 


Σ’ αυτό το τεύχος θα σας παρουσιάσουμε 
µερικά προγράµµατα που έχουµε συνηθίσει να 
τα ονομάζουμε εργαλεία και τα οποία έχουν 
σκοπό να κάνουν τη “ζωή” του χρήστη πιο 
εύκολη. 


ο του θοδωρή Ραφτόπουλου 


το Μ9-ΡΟ5 Νθικίοπ 9.0 σίγουρα 
θα έχετε δει το πρόγραµµα 
Ὀοδβδ/βθί!, το οποίο εγκαθιστάτε 
στο ο” σας. Το Ώοδ9θπεί έ- 


νει την εμφάνισή τους εδώ και 
χρόνια είναι τα προγράµµατα-ερ- 
γαλεία του ΝοΠοπ και η σειρά 
των Ροϊοοίς. Εμείς σήµερα θα 
δούµε µόνο ελάχιστα από τα κανε την εμφάνισή του μόλις πριν 
προγράµµατα εργαλείων που από λίγα χρόνια; στην έκδοση 
κλοφορούν, αφού υπάρχουν εκα- 4.0 
τοντάδες, και κυρίως αυτά που έ- Με το Ώοδθῃθί το ΩΟΡ κατα- 
χουν καταφέρει να κερδίσουν φέρνει να αλλάξει πρόσωπο και 
τους περισσότερους χρήστες ανά να γίνει αρκετά φιλικό και λει- 
τον κόσµο. τουργικό. Ετσι ακόµα και ένας α- 
πλός χρήστης, σχετικά εύκολα, 
µπορεί να χρησιμοποιήσει γνω- 
στές εντολές όπως Εο[ππαϊ, 
0ου, Ὀείδίθ και άλλες. Η οθόνη 
του προγ: άµµατος χωρίζεται 6ᾳ- 
σικά σε τόσσερα µέρη: στο επά- 
νὠ µέρος υπάρχουν τα διάφορα 
ρυι|-άοινπ Ππθηυ5, σε ένα παρά- 
θυρο τα αἰγθοίοίίθς του τρέχο- 
ντος ἀήνθ, στο τρίτο µέρος ένα 
παράθυρο µε τα αρχεία που θρί- 
σκονται στο επιλεγμένο αἰΓθοίοηγ 
και το τελευταίο παράθυρο είναι 
το Μαίη από το οποίο μπορούμε 
να πάµε µέσα σε κάποια άλλα ση- 
εία, όπως στο Ριοπιρϊί, σε έναν 
Εαΐϊοτ, στην Βαδίο ή όπου αλλού 
εµείς θόλουµε. Όλος ο χειρισμός 
του προγράµµατος γίνεται εύκο- 


Γοδδιεἱἱ Υ.5 
(908) 


Όσοι από εσάς χρησιµοποιείτε 
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λα, µε το ποντίκι ή µε µερικά 
πλήκτρα. 

Το Ώοδβ/θ/, αν και προσφέρει 
πολλές ευκολίες στο χρήστη, δεν 
έγινε τόσο αποδεκτό από τους 
χρήστες, και αυτό γιατί άλλα 
προγράµµατα του είδους προ- 
σφέρουν πολύ περισσότερες ὅυ- 
νατότητες. 


Ρείοοίς (Ρ058) 


Τα Ροΐοοίς είναι ίσως ένα από 
τα πιο γνωστά προγράµµατα ερ- 
γαλείων, το οποίο προσφέρει στη 
χρήστη πολλές έξτρα δυνατότη- 
τες. Τα Ροΐοοίδ κυκλοφορούν 
εδώ και χρόνια, και έκαναν την 
πρώτη τους εμφάνιση σχεδόν µα- 
ζί µε το ΏΟΕ5 2.0. Τότε ήταν 
πραγματικά πολύτιμα, αφού το 
ΡΟΕ είχε πολύ περισσότερα αρ- 
νητικά στοιχεία από αυτά που έ- 
χει σήµερα. Τότε οι περισσότεροι 
χρήστες τα χρησιμοποιούσαν για 
να αντιγράψουν δισκέτες, να 
φτιάξουν µια χαλασμένη δισκέτα 

και, το κυριότερο, για να επανα- 

φέρουν σθησµένα αρχεία. Βλέπε- 
τε, τότε το ΏΟς5 δεν είχε την ε- 
ντολή Ὀπαθίείθ. Σκοπός τους, 
τότε, ήταν να θουλώσουν αρκε- 
τές “τρύπες” και να καλύψουν αρ- 
κετά σηµεία που το ΌΟς αγνοού- 
σε. 

Το περιθάλλον εργασίας τους 
ήταν σίγουρα πιο φιλικό από αυ- 
τό του συστήµατος, χωρίς θέθαια 
να έχει εκείνα τα στοιχεία που το 
χαρακτηρίζουν φιλικότατο πρό- 
γραµµα. Σίγουρα όµως, µπροστά 
στο περιθάλλον του συστήµατος, 


[] 


το περιθάλλον των Ροΐοοίς ήταν 
παράδεισος. 

Τα χρόνια πέρασαν και τα 
Ροΐἱοοίς έφτασαν στην έκδοση 8, 
η οποία κυκλοφόρησε στη χώρα 
μας τον περασμένο µήνα. Από 
τότε µέχρι σήµερα πάρα πολλά 
πράγματα έχουν αλλάξει. Τώρα 
πια τα Ροΐοοίς προσέχουν πολύ 
το περιθάλλον εργασίας, προ- 
σφέρουν μαζί µε τα θασικά εργα- 
λεία και πολλά άλλα θοηθητικά 

όν όπως επεξεργαστές 
κειµένου, πρόγραµµα επικοινω- 
γίας, Ό8ί8 8856, κομπιουτεράκια, 
ΕΙθ Εἰπάει κ.ά. 

Όπως είναι φυσικό, δεν υπάρ- 
χει κανένα μέτρο σύγκρισης ανά- 
µεσα στο Ὠοδθῃθί) και τα 
ΡοΐοοΙς, αφού είναι αυτό που λέ- 
µε µέρα µε τη νύχτα, Τα Ροΐοοίς 
μπορούν να αλλάξουν ριζικά το 
“πρόσωπο” γνωστών εντολών, ὁ- 
πως της ΕοΓπαἰ, της ΟΟΡΥ, της 
Ὀρθ[θείθ, της Βθπαπηθ και άλλων 
πολλών. Αν, λοιπόν, θέλετε να 
δουλεύετε σε ένα περιθάλλον πιο 
ανθρώπινο από αυτό του ΩΟ5, 
τότε δεν έχετε παρά να δοκιµά- 
σετε τα Ροΐοοίς. 


Νοτίομ 
σοπιπιαπάες 
(Ρ05) 


Τα προγράµµατα του Νοιπίοη 
είναι τόσο γνωστά, ώστε δεν υ- 
πάρχει χρήστης που να µην έχει 
έστω και ένα στη δισκετοθήκη 
του. Το Νοπίοη Οοπιπιαπαθ: είναι 
ένα από τα προγράµµατα που θα 
πρέπει να έχει κάθε ϐθασανισµέ- 
νος χρήστης. Στόχος του είναι να 
αντικαταστήσει τον εκνευριστικό 
χειρισμό γνωστών απλών εντο- 
λών και, γενικότερα, το εχθρικό 
προς το χρήστη του Μ5 ΡΟ5 πε- 
ριθάλλον εργασίας. Ετσι µε το 
που τρέχουμε το πρόγραµµα, µας 


εμφανίζονται δύο παράθυρα, µια 
µπάρα στο κάτω µέρος µε εντο- 
λές και µια γραµµή που είναι το 
Ριοπιρί του ΏΟ5 (Οοπιπι8πα 
μπε). 

Στα δύο παράθυρα μπορούμε 
να ελέγχουμε δύο διαφορετικά 
ἀήνες ή κάποια διαφορετικά 
ἰΓθοἰοῄθς. Όλος ο χειρισμός του 
προγράµµατος γίνεται πάρα πολύ 
εύκολα µε το ππουςθ. Κάνοντας 
Κλικ µε το ποντίκι στο πάνω μέ- 
ρος της οθόνης, µας εμφανίζο- 
νται τα μενού, τα οποία αφορούν 
ρυθμίσεις του προγράµµατος, και 
τα δύο θασικά μενού για τα παρά- 


θυρα. 
Με το ΝοΠῄοηπ. Οοπιπιβπαθ: 
μπορούμε εύκολα και γρήγορα να 


αντιγράφουµε αρχεία, να σθήνου- 
µε αρχεία-α[(θοίοΠθς, να αλλά- 
ζουμε το όνοµα κάποιου αρχείο 
αἰΓθοίοιγ, να επεξεργαζόµαστε 
κάποιο κείµενο, να θλέπου με μέε- 
σα από αυτό κάποιες εικόνες και 
άλλα πολλά, 

Το Νοπῄοπ Οοπιπιβπαθ: είναι 
ένα εξαιρετικό πρόγραµµα, το ο- 
θε χρή- 
στης που θέλει να κάνει κάποιες 
συνηθισμένες διαδικασίες εύκο- 
λα, γρήγορα και ανθρώπινα. 


ποίο πρέπει να έχει κά 


Νοτίοπᾳ Ἱ τ1]λττίες 
(908) 


Το ΝοΠοη ὑυ(ίθ5 είναι ένα πα- 
κέτο, λόγω της ύπαρξης του ο- 
ποίου ο Νοῄοη γνώρισε µεγάλη 
επιτυχία. Είναι ένα από τα πρώτα 
προγράµµατα του ΝοῄΠοη, το ο- 
ποίο κατάφερε να µπει σε χιλιά- 
δες υπολογιστές ανά τον κόσµο. 
Το πακέτο περιλαμθάνει συνολι- 
κά 28 υήθ5, τα οποία μπορούν 
να µας λύσουν κάθε είδους προ- 
θλήµατα (τουλάχιστον τα περισ- 
σότερα). 

Τρέχοντας το 


πρόγραµµα 


Ργουεάυγες 


Νοῄοη, το οποίο λειτουργεί σαν 
ύ, µας εμφανίζονται όλα τα 


ά κατηγορίες. 
ποντίκι πάνω σε 


αίνοι ορ το 


ένα παράθυρο, µας εµφα 
Ίξη, οι παράμετροι και το 
'ει το πρόγραµµα. Μερικά 
ο γνωστά ὑιίθς είναι 

παϊ, Ὀίςκ΄ Ὀοοίοι 


8 
ς 


Τοοίςδ, ΕΙ 
ὑπίοπππαί, 
ΘΠῃ ΙΠίο και άλλα 
Τα εργαλεία που περιέχονται στο 


πακέτο είναι: εργαλεία για φορ- 


μόρισ! σμα δισι ΦΟΝ για πμ 


Τα Νοποη ὑ(ή(ε5 είναι ένα πα- 
με 28 εργαλεία, το οποίο θα 

πρέπει να έχει κάθε χρήστης 
στον υπολογιστή του. Με αυτά 
µπορεί να δώσει ένα "ευτυχισμέ 


νο τέλος” σε 


προθλήµατα. 


πολλά καθημερινά 


Νοτίοπ Ὠεδκίορ 
(Νιπάοννς) 


Οι περισσότεροι χρήστες σή- 
µερα χρησιμοποιούν τα Λπαοννς, 


τα οποία έχουν καταφέρει να δώ 


ΡΙΧΕιΙι. 


----- - Βεπον[ρείοη ------- 


--- 


Της ρεοσεάιρα ωἳ 1] πακε ἃ 
Ἠαγά ος ΓΊορρυ ἀῑςκ Ἱοσίαδ]ία, 


ὔεε Ονίς ρρουθάμρε {πεεεαὰ οἳ 
Ρ05’5 5Υ5 οοππαπά, ωλίο] Ίνας 
παν Πἰπἑδείσοης ναί Ονίς 
Ῥγουεάμρε 8η Ον6γςοΝΕ. 


σουν µια πιο “ανθρώπινη” και Φφι- 
λική όψη στα Ρ05. Όµως και τα 
ἠπαοννς πολλές φορές παρου- 
σιάζουν προθλήµατα και κάποια 
µελανά σηµεία. 

Για παράδειγµα, µην ξεχνάμε 
ότι, για να δούµε τι περιέχει µια 
δισκέτα, θα πρέπει να ακολουθή- 
σουµε µια διαδικασία αρκετά χρο- 
νοθόρα. Ο ΝΟΠΟΠ, θλέποντας αυ- 
τά τα µελανά σηµεία, αποφάσισε 
να κατασκευάσει ένα νέο 
Ὀεξκίορ, το οποίο θα αναλάμθα- 
γε να κάνει το περιθάλλον και 


ΤΟΥ τρόπο εργασίας των 
ἨΝΙπαοννς ακόµα πιο εύκολα. Ετσι 


κυκλοφόρησε το Νοῄίοη Ὀθφδκίορ, 
το οποίο πραγματικά κάνει τα 
Μ/παοννς αγνώριστα. Το ΝοΠοπ 
Ὀοεδκίορ έχει ένα φιλικότατο πε- 
ριθάλλον και παρέχει πολλές δυ- 
νατότητες, όπως άµεση πρόσθα- 
ση στα ἀΠνθς, άµεση πρόσθαση 
σε προγράµµατα επιλογής µας, 
και φυσικά πολλά [ΗΗες, όπως 
κατασκευαστής εικονιδίων, πρό- 
Ύρθμµ αντιγραφής, φορμαρί- 

1ατος και άλλα. 
.. Αν δεν είστε ικανοποιημένοι 
µε το περιθάλλον των ἸΝΙπάοννς 
και από ορισμένα "κακά᾽ σηµεία, 
τότε δεν έχετε παρά να εγκατα- 
στήσετε το ΝοΠοπ Ὀρδκίορ στον 
υπολογιστή σας. ὄ 
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Οι πίνακες λοιπόν υπάρχουν 
και στη γλώσσα ΑΗΕΧΧ, σίγου- 
ρα όµως δεν θυμίζουν τον κχα- 
σικό ορισμό των πινάκων. 

Στις συνηθισμένες γλώσσες, 
ο πίνακας ορίζεται πριν χρησι- 
µοποιηθεί, δηλαδή λέμε στο σύ- 
στηµα ότι θα έχει Χ διαστάσεις 
καί Υ µήκος και αυτό δεσμεύει 
την αντίστοιχη µνήµη για να φυ- 
λαχτούν τα δεδοµένα που θα το- 


ποθετηθούν στα στοιχεία του 
πίνακα 
Εδώ όµως δεν χρειάζεται να 


ορίστεί ο πίνακας στην αρχή του 
προγράµµατος. Τα ος αν του 
ορίζονται αυτόματα τη στιγµή 
που χρησιμοποιούνται για πρώ- 
τη φορά. Εµφανισιακά το στοι- 
χείο ενός πίνακα είναι κάπως έ 
τσι: 8. 1.5 για ένα δισδιάστατο 
πίνακα (1η γραµµή - δη στήλη) 
Το παρακάτω μικρό ΙἰδΙίπα θάζει 
κάποια στοιχεία σε ένα µονοδιά- 
στατο πίνακα µε όνοµα 8ΙΤ8Υ και 
µετά τα τυπώνει: 


/Ἀ τοςίίπῃ "/ 

4ο {51 ἴο 10 
αιγαυ.ἰςί! 

6ηά 

4ο ἱΞ51 ἴο 10 

58 Για 15 αΓται-’ 
ΆΤΓαυ.Ι 

6ηά 


Βέθαια αυτό δεν είναι µια τυ- 
πική χρήση πίνακα, αλλά το πα- 
ρακάτω πρόγραµµα αναλαμθάνει 
να ταξινοµήσει 10 αριθμούς που 


5ς ΓΙΧΕΙ. 


Πίνακες και Συναρτησεις 


Σε κάθε γλώσσα προγραμματισμού υψηλού 
επιπέδου, οἱ πίνακες και οι συναρτήσεις είναι 
θασικά στελέχη. Δεν θα ήταν δυνατόν να 
λείπουν από την ΑΒΕΧΧ. 


ο του Γιώργου Κακαλέτρη 


το πρόγραµµα ζητάει από το 
χρήστη και δεν θα μπορούσε να 
γίνει χωρίς τη χρήση πινάκων: 


/. Ττεοςίίπη "/ 
4ο {51 Το 10 
5ου 'Βάῆε το 
χείο) 

Ρρυ!! 

8ΤΓα.Ι 

οπά 

40 ἱΞ1 ο 9 

4ο ἴ-!ί1 ἴο 10 
{Γ αιγαυ.ἰςαΓγαι.ἶ ἴπθη 
40 

ἴεπιρ-αιταυ.ἵ 
ἄΤΓΑΝ.ἵ-αγγαι.ἰ 
ατταυ.ἰΞ5ἴθπιρ 

οπά 

επάρεπάσο [51 Το 10 

φας ΄αΓγαι ἡς"αΓΓαυ.ἱθηά 


᾿στοι- 


Μέχρι τώρα θέθαια υπάρχει 
όπως θα είδατε, µια µικρή ιδιαι- 
τερότητα σε σχέση µε τις άλλες 
γλώσσες, αλλά η γενική χρήση 
είναι ίδια. Το παρακάτω ΙἰδίίπΩ ό- 
µως δεν μοιάζει µε τίποτε 
Τρέξτε το και όταν σας ζητήσει 
τη λέξη δώστε του ΡΙΧΕΙ.. Δοκι- 
µάστε και µε άλλες λέξεις. 
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/σταςίίπᾳ "/ 

ΑΤΓΑΝ.ΞΠΗΘΟΣ᾽ 

8ΤΓαυ.ΡΙΧΕΙ Ξ᾽ΣΩΣΤΟ) 

58) 'Βάῆε µια Πέξη:’ 

ρυΠ ἃ 

581) ΑΓΓ8Ι).8 

Ας δούμε όµως αναλυτικά την 
ιδιόμορφη 


πρώτη ᾿εντολή’ που συναντάµε 


λειτουργία του: Η 


είναι η 
-8πεΥ Ξ'ΛΑΘΟΣ', η οποία ορί- 
ει ότι αν στο μέλλον ζητηθεί 

κάποιο στοιχείο του 'πίνακα᾽ 

ΒΙΓ8Υγ, το οποίο δεν έχει οριστεί 

µε άλλο τρόπο, τότε αυτό θα έ- 

χει την τιµή 'ΛΑΘΟΣ’. 

Στην αµέσως επόµενη γραµµή 
ορίζουµε ότι το στοιχείο 
8ΙΤ8Υ.ΡΙΧΕΙ θα έχει την τιµή 
'ΣΩΣΤΟ” Δεν είναι ανάγκη δη- 
λαδή η ταξινόμηση σε έναν πί- 
νακα να γίνεται µε αριθμούς, αλ- 
λά και µε αλφαριθµητικά σύμθο- 
λα! Ἡ και µε μεικτό τρόπο! 

Βλέπουμε, λοιπόν, ότι η από- 
ὅοση των πινάκων στην ΑΒΕΧΧ 
έχει πολύ ελεύθερο χαρακτήρα 
γί αυτό και τυπικά δεν ονοµάζο- 
πιρουπα 
ΥπΙΌοΙς, όρος ο οποίος αποδί- 


Ίται πί ο αλλά 
γται πίνακες Λα 6ΟΠ 


δει καλύτερα τη σύνθεσή τους 
Το όνοµα του πίνακα” (π.χ. το 
ΒΙΓ8Υ παραπάνω) ονομάζεται 
5ίθπη και χρησιµοποιείται στην 
περίπτωση του μαζικού ορισμού 
των στοιχείων του πίνακα. 

Όπως καταλαθαίνετε, ο τρό- 
πος µε τον οποίο ο ἱπίθιριθίθ: 
της ΑΗΕΧΧ ᾿θλέπει' τα σύνθετα 
αυτά σύμθολα - πίνακες - εγγυά- 
ται τη χαμηλή ταχύτητα χειρι- 
σμού τους 

Όπως είπαµε όµως και στην 
αρχή της σειράς µας, ο στόχος 
της ΑΒΕΧΚΧ δεν είναι να δώσει 
µια γρήγορη γλώσσα στους χρή- 
στες της Αππίς8 αλλά µια παρα- 
γωγική γλώσσα 


ΣΥΝΑΡΤΗΣΕΙΣ 


Οι συναρτήσεις είναι δομικό 
στοιχείο των γλωσσών προ- 
γραμματισμού και δεν θα ήταν 
δυνατόν να λείπουν από την 
ΑΒΕΧΧ. Θα έλεγα μάλιστα ότι έ- 
χει δοθεί ιδιαίτερη έµφαση σε 
αυτές 

Για όσους δεν έχουν υπόψη 
τους, συνάρτηση είναι ένα κοµ- 
µάτι κώδικα, το οποίο αναλαμ- 
θάνει να χειριστεί κάποια στοι- 
χεία που εμείς του δίνουµε και 
να µας επιστρέψει κάποιο απο- 
τέλεσμα. Όμως ο όρος έχει γε- 
νικευτεί και έτσι υπάρχουν συ- 
ναρτήσεις που δεν παίρνουν 
στοιχεία και συναρτήσεις που 
δεν επιστρέφουν αποτέλεσµα 

Στο πρώτο άρθρο της σειράς 
μας για την ΑΒΕΧΧ είχαμε δει 
τη δηµιουργία µιας συνάρτησης 


ο]9 ΕΜ ΙΝΤΗΚΡΑ(Ἠ 


σε ένα πρόγραµµα, παρακάτω ό- 
µως θα μιλήσουμε πιο αναλυτικά 
για το θέµα αυτό: 

Η συνάρτηση είναι όνα µέρος 
του προγράµµατός µας. Η αρχή 
της ορίζεται, µε ετικέτα το όνο- 
μά της και '''. 

Στη συνέχεια δηλώνεται ποιες 
είναι οι παράμετροι µε την εντο- 
λή ΑΒ και µετά την εκτέλεση 
των πράξεων ή ό,τι άλλο έχει 
στόχο η συνάρτηση, η ΒΕΤΩΒΝ 
γυρίζει το αποτέλεσµα στο πρό- 
γραµµα, 

Η κλίση της συνάρτησης γίνε- 
ται δίνοντας το όνομά της και 
τις παραμέτρους της µέσα σε 
παρένθεση (χωρισμένες μεταξύ 
τους µε κόμματα) να το ακολου- 
θούν. Υπάρχει όµως και ένας 
δεύτερος τρόπος µε την εντολή 
ΟΑἱ., για συναρτήσεις, από τις 
οποίες δεν περιμένουμε επι- 
στροφή αποτελέσματος; 

ΟΑΙ 1. {ωποίίοη ναΓ1,ν8:2.... ὁ- 
που {υποίίοη το όνοµα της συ- 
νάρτησης και ακολουθούν πάλι 
οι παράμετροι χωρισμένες µε 
κόμματα. 

Όταν ο ΙπἰθιριθίεΓ συναντήσει 
µια συνάρτηση, οὐσιαστικά µε- 
ταπηδά στο σηµείο όπου θρί- 
σκεται η ετικέτα µε το όνοµα 
της συνάρτησης, εκτελεί τον 
κώδικα που ακολουθεί και τέλος 
αντικαθιστά στο κυρίως πρό- 
γραμµα τη συνάρτηση µε την τι- 
µή που φαίνεται στη ΒΕΤΗΒΝ 
και επιστρέφει εκεί όπου είχε 
μείνει. 

Στο παρακάτω παράδειγµα ο- 
ρίζουµε µια συνάρτηση µε όνο- 
μα ΘΩυΑΒΕ, η οποία ως τιµή θα 
επιστρέφει το τετράγωνο ενός 
αριθμού. Δέχεται µόνο µία πα- 
ράμµετρο - τη χ - και, όπως φαί- 
νεται, η ΒΕΤΩΗΝ δίνει στο κυ- 
ρίως πρόγραµµα την τιµή Χ’Χ 
(το τετράγωνο του χ) 


{3 Τας{ῖπα {υπείῖοης 
Ἠ/σαυ 
ΣΩΗΠΗΕί10)8ΗΠΙΣΩΝΒΡΕ: 
8γς Ἡ 

γαἴυγη Η"Η 


Αυτή είναι µια από τις πιο α- 
πλές µορφές συνάρτησης, και 
στο παρακάτω παράδειγµα φαί- 
γεται µία πιο πολύπλοκη που 
παίρνει δύο, αντί για µία, παρα- 
µέτρους και υψώνει την πρώτη 
στη δύναμη που λέει η δεύτερη. 


{3 Τεςίίπα 

”/58υ 'Βάῆε τη 
βάση᾽ρυ! ποσα 'ΒάΠε 
του εκθέτηρι!! 
8Ηροσαυ Το αποτέῆε- 
σµα είναι 
'ΕΧίπο,ΕΗΡΟ)ΘΗΙΙΕΧ : ΒΗ6 
η,ΐ 

Γοςς1 

{ 00 ἵπεῃ 

40 1-1 ἶοί 

Γ655Γε65"η 

επά 

γείυγη γες 


Ας γυρίσουμε όμως στο πρώ- 
το παράδειγµα µε το τετράγω- 
νο, το οποίο θα µετασχηματί- 
σουµε λίγο: 


{3 ΤεςΙἴπη Γυπείίοης 
"/Η-5σαυ 
5υΒΗΕ(10]σαιυ 
“ΧΞ᾽ΗΘΗΠΣΟΝΒΗΕ: 
8Γς Η 

τοῖ Γη Η"Η 


Πριν κλιθεί η ΦΩΙυΑΒΕ, το χ ό- 
πως θλέπετε έχει την τιµή 5. Μέ- 
σα στη ΘΩΙυΑΒΕ το χ παίρνει την 
τιµή 10. Μετά την εκτέλεση του 
κώδικα της ΦΩυΑΒΕ, ποια τιµή 
θα έχει; 

Πολλοί θα έλεγαν πάλι 5, γιατί 
συνήθως στις γλώσσες υψηλού ε- 
πιπέδου οι τιµές των µεταθλητών 


µέσα σε µια συνάρτηση είναι ά- 
σχετες από αυτές που έχουν έξω 
από αυτή, πράγµα το οποίο γίνε- 
ται κυρίως για να αποφεύγονται 
µεγάλα κομφούζια. Βέθαια υπάρ- 
χει τρόπος και εκεί, η χ να έχει 
κατά την εκτέλεση της 58γ ὙΧ-΄χ 
την τιµή 10 αντί για 5, αλλά αυτό 
είναι άλλο θέµα. 

Λοιπόν, στο παράδειγμά µας, η 
χ΄θα έχει την τιµή 10, αφού πρό- 
κειται για την ἴδια χ που χρησιµο- 
ποιείται και µέσα στη συνάρτηση 
ΘΩΙΑΒΕ. 

Δηλαδή ο Ιπὶθιριθίθι δεν δηµἰ- 
ουργεί νέο πίνακα συµθόλων, ό- 
ταν καλείται µια ρουτίνα, έτσι 
χρησιμοποιούνται κανονικά όλες 
οι µεταθλητές του κυρίως προ- 
γράμματος. 

Τουλάχιστον δεν το κάνει αν 
δεν του το ζητήσουμε. Γιατί αν 
κάνουµε την παρακάτω τροπο- 
ποίηση, οι µεταθλητές του κυ- 
ρίως προγράµµατος είναι 'αόρα- 
τες) στη συνάρτησή µας: 


{3 Τος {πα Γυπείίοης 
"/ΗΞσσαυ 
5υΒΗΕ(10]5αι 
'ΣΞ᾿ΗΘΗΠΣΩΝΒΗΕ: 
ΡΗΟΓΕΡΕΒΕ 

8ἴῃ Η 

γείυτη Η”χ 


Δηλαδή προσθέτουμε την ε- 
ντολή ΡΒΟΟΕΡΙΒΕ µετά την ε- 
τικέτα της συνάρτησης και ο 
ἱπίειριδίθι δημιουργεί νέο πίνα- 
κα συµθόλων. Αν θέλουμε, µπο- 
ρούμε να ζητήσουμε κάποιες 
µεταθλητές του κυρίως προ- 
γράμματος να 'φαίνονται' και µέ- 
σα στη συνάρτηση δίνοντας την 
ΡΗΟΟΕΡΙΒΕ ως εξής; 

ΡΒΟΟΕΡΟΟΒΕ ΕΧΡΟΘΕ 
Ν8Γ1,Ν8Γ2... όπου ναΓ1,ναΓ2 κλπ. 
τα ονόματα των µεταθλητών 
που θέλουμε να περνάνε και στη 


ρουτίνα µας. Αν θέλουμε να πε- 
ράσουμε έτσι έναν ολόκληρο πί- 
νακα (οοππρουπα 5ΥΠΙΟΟΙ) σε µια 
συνάρτηση, αρκεί να περάσουμε 
το όνομά του (ακολουθούμενο 
από µια τελεία). 

Οι συναρτήσεις που ορίζονται 
µε τον τρόπο που μόλις είδαμε 
είναι µόνο ένα κομμάτι των συ- 
ναρτήσεων που μπορούν να κλι- 
θούν από ένα πρόγραµµα. Υπάρ- 
χουν άλλα 3 είδη συναρτήσεων: 

Οι µόνιµες συναρτήσεις του 
ἰπίειρΓείθΓ που επιτρέπουν κά- 
ποιες εργασίες θασικές, χωρίς 
να χρειάζεται να γραφτεί ο αντί- 
στοιχος κώδικας από εµάς, Θα 
δούµε µερικές από αυτές σε λί- 
γο. Οι συναρτήσεις θιθλιοθηκών 
που μπορούν να έχουν συνδεθεί 
στο περιθάλλον της ΑΒΕΧΧ. Θα 
δούµε σε επόμενο άρθρο αυτό 
το κομμάτι καθώς και τη χρήση 
συναρτήσεων από εφαρμογές 
που εἶναι λίγο διαφορετική, 

Τέλος, εξωτερικά προγράµµα- 
τα ΑΒΕΧΧ που µπορεί να υπάρ- 
χουν είτε στο τρέχων αἰγθοίοιγ 
είτε στο ΒΕΧΧ: κλπ. 

Αν το όνοµα µιας συνάρτησης 
που κλήθηκε υπάρχει σε περισ- 
σότερες από µία κατηγορίες συ- 
ναρτήσεων, τότε το ψάξιμο έχει 
την εξής σειρά: 

1. Εσωτερικές συναρτήσεις 
(ορισμένες µέσα στο πρόγραμ- 
μά µας). 

2. Έτοιμες συναρτήσεις της 
γλώσσας. 

3. Εξωτερικές συναρτήσεις 
θιθλιοθήκης ή εφαρμογών. 

4. Αλλα προγράµµατα ΑΒΕΧΧ 
µε το όνοµα της συνάρτησης. 
Τον επόµενο µήνα θα σας µι- 
λήσουμµε για τα πλεονεκτήματα 
που έχουν οἱ έτοιµες συναρτή- 
σεις σε εκτέλεση από τις αντί- 
στοιχες που φτιάχνονται σε 
ΑΒΕΧΧ. ὅ 


ΡΙΧΕΙι ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 19893459 


Στο προηγούμενο κ9γβίθπι 
Ιπίρήαοθ εξηγήσαµε τη διαδικα- 
σία δημιουργίας ενός (Θ5ουοθ 
ΠΙ µε κάποιο  [θδουος 
οοηςἰπιοίίοη ρ/οςΙ8ΠΙ. Απομένει 
να δούμε πώς καλούμε το 
Γ85ουΓ0θ αρχείο µέσω του προ- 
γράμµατός µας σε όποια γλώσσα 
προγραμματισμού και αν είναι 
γραμμένο αυτό. Φυσικά, τα παρα- 
δείγµατα θα είναι σε Ο, όπως σε 
κάθε 9γσίθπι Ιπἰθῄα8ο6, αλλά αυ- 
τό δεν σηµαίνει ότι αλλάζει η µε- 
θοδολογία. Ολες οι εκδόσεις της 
Ρ8808ἱ στον ΑἰαΠ (ΡιοδρθΓο 
Ρ8508ἱ, ΗἰϱΏςρθΘΟ ΡαΦο8ἱ, Ρυθ 
Ρα508Ι) και η δημοφιλής 
ΕΑΒ85ίς έχουν τις συναρτήσεις 
που θα αναφέρουμε παρακάτω 


Φορτώνοντας ένα 
Εεδουτσγςε αρχείο 


Για να χρησιμοποιήσετε τα δέ- 
ντρα αντικειμένων που περιέχο- 
νται σε ένα τθ5ουΓοθ αρχείο, θα 


σεςοΟοιι σος εἰίεος ΡαΑΓΤ Ι| 


Συνεχίζουμε την αναφορά µας στα αρχεία 
γΘ5οµίςς µε επεξήγηση των σημαντικότερων 
συναρτήσεων της Βοςουγοο ΙΙΡΓΤΥ. 


6 του Ηλία Μανεσιώτη 


πρέπει πρώτα να φορτώσετε το 
αρχείο µέσα από το πρόγραμμά 
σας. Η συνάρτηση που Θα χρησι- 
µοποιήσετε είναι η Γ5{ο Ιο8α(), η 
οποία καλείται ὡς εξής (από τη 
ο: 

εἶαίυς Ξ 

τς. Ιοαά(Πεπαπιθ]; 

όπου ΠΙθπ8ΠΙΘ είναι ένας δεί- 
κτης σε ένα δίήπᾳ που περιέχει 
το όνοµα του {Θ5ου/0Θ. Το όνο- 
μα, όπως θα έχετε δει, είναι ἴδιο 
µε αυτό του κυρίως προγράµµα- 
τος, µε µόνη ΄ διαφορά το 
ΘΧἰθη5ίοη που από .ΡΗΕ ή «ΑΡΡ 


ΙΝΤΕΛΕΛΟΕ ΕἰΙο Βεδγηεἰ το Εεῃςίο Ὀρ]εςί ΓΠρτίοης 


Γσοση 


ΡοπμΑκ ἍΑΙΜΜΗΤΗ  Ἀτκινα 


ση Ισ] Π] 
5ου τεστ | 1ο ευ κν Ίκλετεκ «Ίτεστ 


7ο ΡΙΧΕΙ ΦΕΒΕΡΟΥΑΙΡΙΟΣ 19983 


αλλάζει σε Β906. Καλό θα ήταν 
να ακολουθείτε και εσείς τον ἴδιο 
κανόνα. Ετσι, αν το πρόγραµµα 


που δημιουργείτε είναι το 
ΤΕΞΤΙΡΗΕ ονομάστε το 
(8980/08 ΤΕΞΤ.ΒΦΟ. 


Αν στο /ΠΙ6π8πΊΘ δεν έχετε δη- 
λώσει το ρ8ἱΗ, στο οποίο θρίσκε- 
ται το (Θ8ου/08, το ΕΜΟΟΝΡ θα 
ψάξει στο αἰθοίογ όπου Βρίσκε- 
ται το κυρίως πρόγραµµα που κα- 
λεί το (Θ5ου/ο8. Αν η ρουτίνα που 
αναφέραμε πιο πάνω δεν θρίσκει 
το αρχείο ή για κάποιον άλλο λό- 
γο (κυρίως όλλειψη µνήµης) δεν 
µπορεί να το φορτώσει, επιστρέ- 
φει την τιµή 0. στη µεταθλητή 
ςἰαίυς. Γι΄ αυτό το λόγο, πρέπει 
να ελέγχετε την τιµή που επι- 
στρέφεται στη µεταθλητή κἰαίυ5 
µετά από κλήση της (5ίο |σ8α(), 
ώστε να ειδοποιείτε το χρήστη 
με ένα αἰθή Όοχ ότι το πρόγραμ- 
μα ὃεν μπόρεσε να φορτώσει το 
ΓΘ5ΟυΙΟΘ και να προχωρείτε σε 
τερματισμό του. 

Όταν το ΑΕΦ φορτώνει κάποιο 
[Θ5ουΓ0Θ αρχείο, θρίσκει το µέγε- 
θός του και κρατά ανάλογο µέ- 
ρος της κύριας µνήµης και µετα- 
φέρει εκεί τα περιεχόμενα του 


αρχείου. Γι’ αυτό το λόγο, µην ξε- 
χνάτε τερματίζοντας το πρό- 
γραμµά σας να επιστρέψετε αυτό 
το ποσό µνήµης στο σύστημα, 
χρησιμοποιώντας τη συνάρτηση 
[5ο {Τ88() ὡς εξής: 

εἶαῖις - Γστε {Γ6ε(); 

Επίσης, αν για κάποιο λόγο θέ- 
λετθ να φορτώσετε δεύτερο 
ΓΘ5ου(οθ αρχείο, θα πρέπει να 
καλέσετε την παραπάνω συνάρ- 
τηση πριν χρησιμοποιήσετε τη 
[6/0 Ιο8α() για δεύτερη φορά. 

Εχοντας τώρα φορτώσει το 
ΓΘ9ου/08, πρέπει να θρείτε τις δι- 
ευθύνσεις των δομών δεδοµένων 
που περιέχει, ώστε να μπορέσετε 
να σχεδιάσετε τα αντικείµενα. Η 
συνάρτηση που θα χρησιµοποίη- 
θεί είναι η Γ5ίο 48401) : 

εἶαῖις - 

υστς. φαὐάτί{μρε, ἰπάθῃ, 

8.αήάγεςς); 

όπου ἰγρθ ένας ἰπίθοθι που ο- 
ρίζει τον τύπο της δοµής δεδοµέ- 
νων, Ιπάθχ ένας Ιπίθ0ΒΙ που δίνει 
τη θέση στον πίνακα δεδοµένων 
και αάάῑθ65ς η µεταθλητή που 
κρατά τη διεύθυνση. Οι διάφοροι 
τύποι των δομών που ίσως χρεια- 
στεί να θρείτε έχουν οριστεί σε 
κάποιο ΠΘ8άΘΙ αρχείο της 6 και 
αναφέρονται µαζί µε το πΊ8ΟΓΟ ὁ- 
νοµά τους στον πίνακα 1 

Στην πραγματικότητα, θα χρη- 
σιµοποιήσετε συχνότερα την 
Γ5Ιίο 484: µε τον τύπο Β ΤΒΕΕ. 
Εχοντας θρει τη διεύθυνση του 
οὈ]θοί ἴτθθ6, µπορείτε να χρησιµο- 
ποιήσετε τα οὈθοί Ιπάεχες για 
να προσπελάσετε τα αντικείµενα. 
Ενας άλλος τύπος που πιθανόν 


να χρησιμοποιήσετε είναι ο 
Β 9ΤΗΙΝΕ, µε τον οποίο παίρνε- 
τε ένα δείκτη σε αἱ φἰήπᾳ. 
Απομένουν δύο συναρτήσεις της 
Ββσου[οθ Ι1ΟΓ8ηΥ. Η Γ8ἱο οΏ]χ() 
μαι για τη µετατρο- 
της θέσης και του μεγέθους 
του αντικειμένου από µονάδες 
χαρακτήρα σε µονάδες ρἰχθί. Η 
συνάρτηση καλείται ως εξής: 
εἶαῖυς - 
Γ5γς οϐ [{1Η(ἴτ6ςῬ,οῦ Ιθεί); 
όπου ἴτθθ ένας δείκτης σε ένα 
ορ|θοί ἴ6θ και οσ]θοί ο ἰπαεχ α- 
ριθµός του αντικειμένου που θα 
μετατραπεί. Αν και αυτή η συνάρ- 
τηση χρησιµοποιείται κυρίως από 
το ΑΕ9Ξ όταν φορτώνεται ένα 
ΓΘ96ουΓο8 αρχείο, µπορεί να χρη- 
σιµοποιηθεί και από κάποιο πρό- 
γραμμά σας. Στο  9γδίεπι 
Ιπἰεήθοθ του τεύχους 94 υπήρχε 
ένα παράδειγµα σχεδίασης αντι- 
κειµένου, του οποίου τα δεδοµέ- 
να τα είχαμε δώσει εμείς, χωρίς 
ηλαδή να χρησιμοποιήσουμε κά- 
ποιο {β5δουί οοηςδίΓυοίϊοηῃ 


ΡΙΟΩΙΕΠΙ και να φορτώσουµε το 
ΓΘ5Ου/0Ρ. 

Μπορούμε τώρα να τροποποιή- 
σουµε το τµήµα του προγράµµα- 
τος που καθόριζε τις συντεταγ- 
ενος του αντικειµένου σε σχέση 

με την ανάλυση, ώστε να χρησι- 
μοποιεί τη συνά ρτηση Ι5/ς οὐ]ή ΙΧ. 
Αντί Κάλδή για τον κώδικα: 


Γογ(η-θ:Ης2:Η:3) 

ί 

ΙΤδβ[Η].οῦ. η Ἐξ εβΙµω; 
ἵτθε[η].οῦ. η Ὁξ ε8Ι/ῃ; 
ἴγαρ[η].οῦ. ευἱα "- 
εεῆ; 

ἴγεβ[η].οῦ. Παίοηί "- 
εθίῃ; 

] 


θα μπορούσαμε να γράψουμε: 


{ογ(η-θ:Η,5:Η”53) 
Γ5γς οὐ /Πη(1τος, η]; 


τθλευταία συνάρτηση χρησι- 
µοποιείται για την αποθήκευση 


Πίνακας ! 


9 Β. ΤΕΡΤΜΡΙΤ 
109 ΕΑ ΤΕΡΗΙΙΠ 
ΠἩ ΑΒ ΙΒΡΜΒΟΚ 
12 ΕΠ. ΙΒΡΡΗΤΗ 
15. ΑΒ. ΙΡΒΤΕΣΤ 
14 ΕΠ. ΒΙΡΠΗΤΗ 
15 ΠΒ. ΕΗΦΤΗ 
Β ΕΒΙΜΟ 


ΤΗρΡε ΜαεΓο πᾶπιο Παΐα ςἴγυςίιγο 


δείκτης σε {Γ6ε φἴγίηῃς 

δείκτης σε {Γ68 Ίπιᾶῃθς 

οῦ. «ρες πεδίο του 0ΒύΕ(Τ 

ἴ8. ρἱθμί πεδίο του ΤΕΡΒΙΝΕΘ 

ἴ6. ρἰπιρΙ! πεδίο του ΤΕΒΙΝΕΘ 

ἴ8. ρυα]ἱά πεδίο του ΤΕΒΙΝΕΘ 

ἱὈ. ΡπιᾶςΚ πεδίο του ΙΕΟΝΒΙΚ 

ἰῦ ράαία πεδίο του ΙΓΟΝΒΙΚ 

ἵθ. ρἱομί πεδίο του ΙΕΟΝΒΙΚ 

ΡΙ. ράα{8 πεδίο του ΒΙΤΒΙΚ 
διεύθυνση του δείκτη σε {Γεθ φἰγῖπῃ 
διεύθυυση του δείκτη σε {Γ6θ Ιπιᾶβθ 


0 Β. ΤΗΕΕ 0ρ]εεί ἴΓ6ε 
Ι Β 0ΒὐΕΓΤ 0ΒύΕΙΤ 

2 Β ΤΕΡΙΝΕΟ ΤΕΡΙΝΕΟ 

3 Β. ΙΓ0ΝΒΙΚ ΙΕΟΝΒΙ ΕΚ 

4 Β ΒΙΤΒΙΚ ΒΙΤΒΙΚ 

5 Β. 5ΤΗΙΝ6 

6 Β ΙΜΒΡΕΡΗΤΗ 

7 Β. 0Β5ριί 

8 Β. ΤΕΡΤΕΣΤ 


σπα 


ΙΗΤΕΑΕΑΡΕ ΕΤ ΒεογυοίΊοῃ Εεῃςῖεγ πστι Όρτίοης 


της διεύθυνσης µιας δοµής δεδο- 
µένων στη µνήµη. Καλείται ως ε- 
ξής: 


φίαῖις - 
Γ5γς. «αΜάτίίηρο, ἰπάθῃ, 
θάάγοςς); 


Αυτή η συνάρτηση χρησιµοποί- 
είται από το ΑΕΦ για τη διόρθω- 
ση των δεικτών κατά το φόρτωμα 
του Γ88ούΓΟ8, χωρίς αυτό να απο- 
κλείει τη χρησιµοποίησή της από 
δικά σας προγράµµατα. 

Το σηµείο τώρα στο οποίο 
χρειάζεται προσοχή είναι η κατα- 
σκευή των ΓΘ5ου(οθ αρχείων, ώ- 
στε να μπορούν να χρησιµοποιη- 
) όλες τις αναλύσεις. Αν 
και εξαρχής κατασκευάζονται για 
να εἶναι ανεξάρτητα από ανάλυ- 
ση, υπάρχουν μερικές περιπτώ- 
σεις που τα αντικείµενα δεν φαί- 
νονται σωστά σε όλες τις αναλύ 

σεις. 

Πιθανόν να σας έχει τύχει να 
φορτώσετε στη χαμηλή ανάλυση 
κάποιο πρόγραµµα που εργάζε- 
ται στη µεσαία ανάλυση. Αν ο 
προγραμματιστής δεν το έχει 

προθλέψει, θα δείτε σίγουρα να 
"χάνονται" επιλογές των πἹθηυ5 
και κομμάτια από τα αἰβίοᾳ 
Ὀοχθς. Αυτό συμθαίνει επειδή τα 


θρΩί νσε 


οσο υν 


(η Τ{επεῃ 
ψεγµογ{εη | 
μεισῖε Ρὰκσυπο. 3Η η 


5δνε 


58νο ἃς,., 


ΓΘ8ου[οθ οοπδἰΓμοίίοη5 εργάζο- 
νται συνήθως στη µεσαία ή στην 
υψηλή ανάλυση (εκτός από το 
Ιπίεῄθοθ ΙΙ που δργάζεται κανονι- 
κά σε όλες τις αναλύσεις), οπότε 
στηρίζονται στο γεγονός ότι θα 
υπάρχει Β0Χ25 πιοᾶθ χαρακτή- 
ρων. Έτσι, τα µεγάλα αντικείµενα 
θα "χάνονται" στη Ιον γοδο]μίοη. 
Η πρώτη λύση - και η πιο χρο- 
νοθόρα - είναι η κατασκευή ξεχω- 
ριστών ΓΘΦου[οθ αρχείων για κά- 
θε ανάλυση. Η δεύτερη λύση εἰ- 
ναι η' δηµιουργία ΓΘβδου(ος µε 
πλάτος αντικειμένων μικρότερο 
από 40 χαρακτήρες και προσεκτι- 
κή. σχεδίαση .. των. ἰοοῃς. και 
Ιππβρες. Εδώ τελειώνουμε µε π 
συναρτήσεις . της . Βθεδουιο 
ΙΗΟΓ8ΙΥ. Οι εικόνες είναι και πάλι 
από το Ιπἰείίαοε ΙΙ. Αν δεν έχετε 
κάποιο [Θ5ου[οθ οοηςἰαοίίοη 
ΡΙΟΦΙ8ΠΙ, προμηθευτείτε ένα και 
πειραµατιστείτε µε την κατα- 
σκευή απλών ΓΘθ5δουΓοθ5. Στο ε- 
πόµενο 9γςίεηη Ιπἰθήαοθ θα δηµι- 
ουργήσουµε ένα απλό ἄἰβίοᾳ Όοχ 
και θα το εµφανίσουµε στην οθό- 
νη, χρησιμοποιώντας συναρτή- 
σεις που έχουν αναφερθεί µέχρι 
τώρα, οπότε καλό θα ήταν να έ- 
χετε εξοικειώθεί µε κάποιο πρό- 
γραµµα κατασκευής ΓΘ88ΟυΓ068. 
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3) ΙΙΩΓΕΗ ΟΑΦΕ 
4) ΞΗΙΟΝΝ ὨΙΠΕΟΤΟΠΕΘ 


Η- 
9] 95ἱ ΙΕΓΙ 


Φτου θοδωρή Ραφτόπουβου 


Από αυτό το µήνα, αλλά και κάθε µήνα, στις σελίδες του περιο- 
δικού µας, οι χρήστες-προγραμµατιστές Ρ0 θα μπορούν να βρί- 
σκουν “έξυπνα” προγραμµατάκια σε διάφορες γλώσσες προγραμ- 
ματισμού που θα μπορούν να δώσουν λύσεις-βοήθεια σε διάφορα 
προβλήματά τους. Τα τέσσερα προγραμµατάκια που θα σας πα- 
ρουσιάσουµε σήµερα είναι κατασκευασμένα στην ΤωΓΏο Ρα8οαἱ και 
µε ελάχιστες μετατροπές μπορούν να λειτουργήσουν άψογα σε 
όλες τις εκδόσεις. (Διαβάστε µε προσοχή τα σχόλια που υπάρ- 
χουν πριν από κάθε πρόγραμμα.) 


Και τα τέσσερα προγράµµατα είναι µε τέτοιον τρόπο κατασκευ- 
ασμένα, ώστε, αν κάποιο απὀ αυτά σας ενδιαφέρει, να µπορείτε 
εύκολα και γρήγορα να το προσαρμόσετε σε κάποιο δικό σας κώ- 
δικα. Τι κάνει το κάθε πρόγραµµα µπορείτε να το διαβάσετε στα 
σχόλια που υπάρχουν στο καθένα. Τα σχόλια βρίσκονται µέσα σε 
(δι. ) και δεν είναι απαραίτητα για τη λειτουργία του προγράµµα- 
τος. 

Μέχρι τον άλλο µήνα, καλό προγραμματισμό και να θυμάστε ότι 
και το Μάρτιο θα είµαστε και πάλι μαζί. 


ΡΓοφΓᾶπι ΤΙΠΠΕ; 


(3 Με το προβραμματάκι αυτό µπορείτε εύκοῆα 
και δρήδορα να υποθομίσετε πόσες εβδομάδες, 
ηµέρες και ώρες έχει το σύνοΏο ωρών που 9α δώ- 
σετε. Για παράδειηµα, αυ δώσετε 195 ώρες, 9α 
πάρετε τηυ απάντηση ότι οι 195 ώρες έχουυ Τε- 
βδομάδα, Ί ηµέρα και Ζ ώρες. Προσοχή: Βυ χρησι- 
µοποιείτε τηυ Ρα5τα! 2.0, 8α πρέπει να αφαιρέσε- 
τε τηυ πρόταση ὑ56ς εγ!, ἀο5; Το πρόὔραμµα Πει- 
τουρΒεί άψοδα στις εκδόσεις 4.0, 5.5, 6.0 3") 

υςες {γῖ, Ώ05; 

1υρςθ 

ρίη-αιται [1.12] οἱ Ιπίεφει, 

ψαγ 

ρίπακας ;:Ρρίη; 

Ι, 

εὐάοπιαόθ, 

ευάοπιαθα!, 

άαυ, 
συ], 
πουτ, 
που ΓΙ 
υαφίη 
ειδε; 
{ου [:Ξ] ἵο 2 40 
υεφίη 
ρίπακας/[1]:-0; 


:ἰπίεφεί, 


υΓ11Θ(΄ΩΣΕ ΜΟΝ ΤΟΝ ΙΙ, ο ΒΡΙΘΜΗΟ ΠΡΩΝ 23]; 
γοαάΙη(ρίπακας[1]); 

ης; 

{ο [51 ἵο 2 4ο 

υεφίη 

ουάοπιαόάα:ΞρίπαΚκας[] ἀίυ 168; 
ομάοπιαάα!:ΞρίπαΚας[Ι] πιοά 168; 

4αυ:- εβράοπιαάα! αίυ 24; 

4αιυ1:Ξεὐάοπιαάα] πιοά 24: 

πουγ:-όάαυ1 αυ 1, 

πουγ]1:-άαιμ] πιο 1; 

υγ θἰπί 0 "1ος ΒΡΙΘΜΕΣ ΕΧΕΙ ' εβράοπιαςᾶ,) 
ΕΒΩΟΜΒΒΕΣ “,4αη, ΗΜΕΡΕΣ ΚΗΙ ' πους, ΩΡΕΣ.}; 
επ. 


ΡΓΟΦΓΔΠΙ δΗρεΙ; 


{5 Το πρόµραμµα 5υρεγ αποτεῄβείται ουσιαστικά 
από τρία διαφορετικά κομμάτια, τα οποία µπο- 
ρείτε να τα ξεχωρίσετε και υα τα χρησιµοποιή- 
σετε ξεχωριστά σε κάποιο δικό σας πρόµραμμµα. 
Μπορεί εὐκοβα και δρήδορα υα υποβομίσει, αυ 
του δώσετε κάποια στοιχεία, το εµβαδόυ ευός 
τετραβώνου, τριβώνου και κύκβου. βυ χρησιµο- 
ποιείτε τηυ Ρακεα! 7.0, 8α πρέπει να αφαιρέσετε 
τηυ πρόταση ὕς5ες εΓῖ, 4ο5; Το πρόµραμµα Πει- 
τουρψεί άψομα στις εκδόσεις 4.0, 5.5, 6.0 3) 1 
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ὕςας (τί, Πος; 
ραγ 
ερ:!πῖεφςει; 


ΡρτοςεεάυΓο πεῃι; 

υεφίη 

εΙΓςες; 

φο{ομυ(62,2 4) γΠΘΙπ(΄ργοφγαπιεά δὴ ΤΗΕΘ 
ΒΗΓΤΟΡΟΥΙ05 3}; 
ἱομίεοΙοτ(0» ΡΙΚ), Τοµίραςκατουπά(15ΡΙΙηΚ]; 
φοἴομυ(27,4)ωγΗεί! ΜΕΝΟΥ 
ἱθμ{εοΙοτί15):ἱθμ{ραεκφγουπα(θ); 
φοἵομυ(16,5)υγτε(”]; φοἴοµυί16,6]; 
υυγ{τεί’ «1»... ΤΕΤΡΗΓΩΝΟΑ}; 

αοἴομυί16, )ωγθί::]; 


ᾳοἵομυί16,8),ιωγῇῖθί’ «2»... ΚΥΚηΘΣ:}; 
αοἴομυί16,9)ωγοί:”]; 

ᾳοἴομυί16, 10)ωγίῖθίί «5»... ΤΡΙΓΩΝΟ:]; 
φοἴομυί16, 1 1 ωγτοί:); 
ᾳοἴομυί16, 12) γῇίοί” «4... ΕΞΟΩΕΣ:]; 
αοἵομυ (16, 15) γή οί); 

γορεαί 

ᾳοἵομυ(55, 12); 

υυγ{ΤΘ(΄ΚΗΝΕ ΕΠΙΛΟΓΗ [1-4]: 9; 

γθασΙη(α6ρ); 

υπ{Π(6ρ»- Τ]απά (6ρς-4); 

εΙΓςες; 

επ; 

Ρρτοεθάιγε ἰ6ίγαφοπο; 

υαγ 

εἴεα ρῖθ,γοαί; 

υεφίῃ 

υΗΕ(΄ΩΩΣΕ ΤΗΝ ΠΠΕΥΡΗ ΤΟΥ ΤΕΤΡΗΓΟΩΝΟΝ : 3}; 
γοἙςΙη(ρίςϱ); 

εἴε;-ρίε"ρίε; 

υΓΙΤεΙΠΗ; 

υγ{{ΘΙη(΄Τ0 ΕΜΒΒΩΟΝ ΤΕΤΡΗΓΩΝΟΥ ΜΕ ΠΛΕΥΡβ 
ρἱθ:2,' ΕΙΝΒΙ ',οἴε:2); 

υγεΙη; 

υυΠ{ΘΙηί΄ Πάτα «««««ΕΝΤΕΗ2ὸ µια υα συυεχί- 
σει]; 

γβἙσ[η; 

επά; 

ρτοεεάιτο ΚίΚκΙος; 


νψαγ 


οκυ,Γ:ΓΘαΙ; 
ρεαίη 
υ{6(΄ΩΩΣΕ ΤΗΝ ΗΚΤΙΝΗ ΤΟΥ ΚΥΚΩΟΥ : 1 γοασΙπίγ); 
οκη:-(5. 14” (γ.γ); 

υγ είη; 

υγ θ]π( ΤΟ ΕΜΒΒΩΟΝ ΚΥΚΙΟΥ ΜΕ ΗΚΤΙΝΗ ’,Γ:2,’ 
ΕΙΝΗΙ ',εκη;2]; 

υγ θίη; 

ευ Γ1ΘΙη;ι)ΓΗΤΘΙΠί΄ Πάτα «««««ΕΝΤΕΗ 2222 µια να 
συνεχίσει’); γθασ!η; 

ΤΗ 

ΡρΓοεθάυγε ἴγίφοπο; 

υ8Γ 

υ,,εἴγ,γθαί; 

υεφίη 

υγή8(΄0ΏΣΕ ΤΗ ΒΗΣΗ ΤΟΥ ΤΡΙΓΩΝΟΥ : 3}; 

γεασΙπ()]; 

υυγείη; 

υγΙΤΘ(΄ΩΩΣΕ ΤΟ ΥΨΟΣ τον ΤΡΙΓΩΝΟΥ : 1}; 

γεασιπ(η); 

αἴγιςί((ἡ)/2]: 

υγείη; 

υγ/{ΘΙΠ('ΤΟ ΕΜΒΒΩΟΝ ΤΡΙΓΩΝΟΥ ΜΕ ΒΗΣΗ 012,’ ΚΗΙ 
ΜΕ ΥΨΟΣ ',:2]; 

υυγ{{ΘΙΠ(΄ΕΙΝΗΙ ’,οἴγ:2); 

υυγείη; 

ευ ΠΤ{εΙη υγ) {ΘΙΠ(΄ Πάτα «««««ΕΝΤΕ Β222ὸὸ Μια να 
συνεχίσει); 

γθἙασίη; 

ΤΗ 


ργοεθεόάιυτο οΗί{; 
Ρεφίη 
6ης; 


υεφίη 
γερθαῖ 
πιθηι; 

εα5ε ερ ο{ 
1:ἱεἴίΓαφοπο; 
2:ΚίΙΚκΙος; 
Φ.ἴτίφοπο; 
4.οµΗίῖ 

επ; 

υπ{{Ι ορ-4: 
επή. 
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Ργοσίᾶπι ; 
ὕτεος Γγῖ, Πος; 


{: Μετατρέπει τα µικρά δράµµατα ευός «ἴπῃα σε 
κεφαβαία, βέβαια αυτό µπορεί να δίνει και πιο 
εύκοβα, αΏΏά µε αυτό το “({δράμμα καταβαβαί- 
νουµε τη δοµή και του τρόπο που χρησιμοποιού- 
µε δια να µετατρέψουμε τα µικρά δράµματα σε 
κεφαβαία. βυ χρησιµοποιείτε τηυ Ρ8ςςα! 5.0, 8α 
πρέπει να αφαιρέσετε τηυ πρόταση ψ5ες εί, 405; 
Το πρόµραµµα Λειτουρδεί άψοδα στις εκδόσεις 
4.0, 5.5, 6.0 3] 


10ρε 

1{2555ςΙγΙπ[2551: 

ναΓ 

μοτά,ωογά1 ιυογ42:51γ255, 


ρτοεθάυγε ὑρρογ{ασείνα 5ἴγη:ςίΓ255); 


ραφίη 

ἰπ]ίπε 

(Φ54/2ΒΕ/ΡΙγα/ { ιΕ5 ΡΙ,5ΙΓΠΙΒΡΙ } 
Φ26/38Η/300/ ί Μου ΕΙ,Ε5.ΙΡ1] ] 
ΦΕΕ/ ΔΙ / { ινεςι }9ΓΕ/Λ{9/ 
1 ΡΕ Ο. }14/13/ { 46 
ι2 1 941/ { ινε 0ι 
}926/480/430/461/ { ΓΜΡ ΕΡΙΒΥΤΕ ΡΤΗ 
[δι], α) } 

φ12/9Ε5/ { 8 1 } 


Φ26/380/42Η/428/ { ΓΜΡ Ε5:ΒΥΤΕ ΡΤΗ [Π11,Ζ᾽ 
} 

φ77/9ΕΕ/ { 8 τ1 } 
φ26/380/320/420/ { ςυΒ Ε5:ΒΥΤΕ ΡΤΗ [Π11.20Η 
} 

ΦΕΒ/ΕΟ); { 
} οπά; 

υθφίη 

εΙΓδες; 

ιυγηεί δώσε τη φράση;); 
ο ΠΤΤΕΙΤΗ 
υοτά 1 1-ιωογά; 

μυ ογά2:Ξιογά; 
ὑρροιτίαςθίιωογά1); 
ΠΟΤΕ ΕΗ 


ΜΡ 5ΗΟΗΤΙΙ λ{12: 


ΡγοφΓᾶπι δΠοιμη/γοεϊογ[ες; 


{3 βυτό το πρόµραµµα κάνει ακριβώς αυτό που 
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κάνει και η ευτοθή Πίτ, δηΏαδή µας δείχυει τα 
περιεχόµευα µιας δισκέτας. Το πρόδραµµα είναι 
κατασκευασμένο στηυ ΤΗΓΡΟ Ρα5εα! 7.0 και τρέ- 
Χει µόνο σε αυτή. Για υα τρέξει σε κάποια άββη 
έκδοση, χρειάζεται μερικές αΏῆαδές από εσάς 3) 


φυ3) 


{Γοηςί 

Νιπιδοείῖοις Ξ- 9; 
Βοαάδετυίεε- 2; 
ςοεῖογδίζεο Ξ 512; 
Βυ[{οιδίζεο Ξ 5000; 
5ουγεθΏίςκ Ξ-ἴὃ; 


Τυρθ 

Βυ[{εγ τς ΗιΓαυ 
[1..Βα{{εΓδίζε] οἱ ΓΠα5; 
Πἰγαςίογηβυ{{ου -δΙγίπα[ὔ2]; 
πιγαεϊογυΕηῖτη -γεεογά 
Εθπαπιο "5 γπ[8]; 
Εμοηςίοη :5ἱγίπη[Σ]; 
αἰἰτιοθυῖα :υψἴ6; 
Ραίςθ,(ιΗςίεγ :Ιπίεφες, 
Εἰεδίζε :ΗΒ8α8Ι 

6η, 


ψαγ 

Πιςκβι/{εΓ: Βυ{Τεή; 

ἱ, 1 Κ,τπεεουηί, 

Τταςκ,δίάς : ΙΠἴΘΦεί; 
πιτβι{{ο6ι : Πἰγεεϊοτυβυίίες, 
Επῖτη :ΡιτοείοτυΕπίτυ 


Ργοεθσάυγο Βοαάδαείοισίµατηἰςκβι{{εγ:ΒΗΤί6Γ; 
εἰάςθ,Τγαςκ,ητίυε; Ιπί6φεΓ); 


Τυρε 

ΒΕΘΙΣΤΕΗΣ Ξ Βεεογά 
ΒΧ.ΒΧ,ΓΧ.01.ΒΡ,5101.Π5.Ε5,ΕΙΗ05 ΙΙπίΘΘ{ 
επ; 


να 
Β6ηᾳς : ΒΕΡΙ5ΤΕΗΣ; 
Βεοίη 

υΗΠΤΠ Β6ᾳς 40 


Βερίη 

ΒΧ :Ξ- (Ποθάδογυῖες 5Η! 8) - 
Νυπιδεαείογς; ΓΧ 1Ξ (ΊγαςΚ 5Η18) 1; 
ΡΧ :Ξ (5ἱά8 5Η! ϐ):Πγίυο; 
Ε5:Ξ5εη(ΠίςκΒι[{6υ[1 1]; 

ΒΧ:Ξ Ο{5(ΠΙςΚΒιΤ{6Ι[1Τ]]; 
Ιπῖτ(Φ12,β6ᾳς); 

επά, 

6η; 


Ργοεθάυγε Πεεοάθεπίτυί ΠΙτΒιΓ{ει : 
υιγεεϊοτηβυ{Τες; 

ψαγ Επῖτι «ΠΙγαςῖογιΕηῖγι); 

Βεφίη 

ΠΠ Επῖτη 4ο 

υεφίη 

ΕΠεπαπιο :Ξ{ορυί(ηίτβι{{ος, 1,8): 
Εηἰεηςίοη :ΞΓορυίη/τβυ{{εγ,ο, 5]; 
βιιτίρυῖε :-ογαά(ΠΙτβυ{{6τ[12]): 


Παίο :- Οτά(πΙτΒι{{εγ[251]) 5Ηἱ 8 
Σοτα(θΙτβυτ{οτ[26]): 

εἰαςίθοι :- ογά(ΠΙτβι{{ει[28]) 5Ηἱ ϐ - 
ογά(Πἱτβυ{{ει[2721): 


Εἰθοίζο :- 1.0 " Οτά(ΠΙτβι{{ει[29]): 
256.0 3" Οτα(θΙτβυ{{ει[20]): 

250.03” 256.0 3 

Οτά(πΙτΒβυ{{6ι[51 1): 

256.03” 256.03” 256.03 
Οταά(βΙτβυ{{6ι[221) 

θπά 

6ης; 


Ειαπεῖίοῃ Ι5ὐα[ά (ΕΠθΝαπιθ : {Πατ ]:Βοοίθαηῃ; 
Βεοίῃ 

ΙΓ (ογά(ΕΠθπαπιθ) ο ϐ } απά 

(ΕΠθπαπιθ «εΠατ(229)] ἵπεη 

Ι5υα!ίά :- Τγτας 

6ἱ56 

Ι5ὐαἱἱά :- Γαΐςθ 

επ; 


Βαρίη 
ΓΙΝΕ; 
εΠο{ζουπί:-0; 


ΠΒεαάδεεῖίογς(ηίςκβι/{6γ,0.0,5ουγεβΏίςΚ}; 
[55 "δεεϊοιοίζο- 1; 

υΠ116 (1«Ξ 9” 5οείοι5ἱΖ6) 4ο 
υαφίη 

κ.ξ!; 

Του [5ί το 1:22 4ο 

υεφίη 
πιγβιΤ{ει[κ]:-ΠΙςκΒι{{ογ[[]: 
κ.-κ.!; 

6ης; 

Ριτβι{{οτ[0]:ΞΓΗτ(22); 
πεεοσεΕπίτυ(ΠΙγβιΓ{6γ,ΕΠΙ ΓΗ); 
Ἡ ΤΗ ΥΗ 

υΗΠ επῖτη 4ο 

(15 αΙά(ΠΙθπαπια[ 1 ]]}) { απά 
(Εη{θηςίοπς ΓΗ] } ἵπθη 
ρεφίη 

υγ θΙη({Πθπαπις,' . ',θΗἱθηςίοῃ,' --»",ΕΙΙεςδίζ6:9:0); 
ΕΠο{Γουπί:-5υεε(ΕΠδεζουη {) 

επά 

επά, 
ΠεαάδοείογςίηΙςκβι{[{εγ,1,0,5ουγεθΏίςΚ]; 
Ἡαα Ἡ 

υ.Π116 (ἰς- 33512] 4ος 

υαδφίῃ 

4 1 

{ου [5ί ἴο 1:32 4ο 

υεφίη 

πιτβι/{{ει[κ]:-ΠΙςκΒι{{οΓ[{]; 

κι-κ.!; 

επα; 

πιτβυ{{θγ[0]:ΞΕΠν(22); 
Πεεοάεεπίγη(θἰγβυ{{6υ, Επ γι); 

ἱεξί 32; 

υΠΠ Επῖτιη 4ο 

ἵ (15 υαιά(ΠΠεπαπιθί 11) { απά (Εμ{εηςίοης 5ΤΗ)) } 
ἴπεη 

υοφίη 

υΓ1{8ΙΠ({Ποπαπις,) . ' 8Η τθηςίοῃ,' --»",Εἰθςίζε:9:0); 
ΕΠεζουπ{:Ξδυεε(ΕΠεζοιπ 1) 

επαά 

επα; 

υγιείη; 

ΙΤ ΕΠε{Γουπί-θ ἵπεῃ 

υυΓ1{ΘΙΠ(΄ΝΟ 5Η Πίος {ουπά)} 

6ἰςθ 

υγ θΙπ(ΕΠοΓοιπ1:2,᾽ Γ6ς Γουπά’) 

επ. 
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(ΑΓ) σς Τὸ σιαγµιενα από 
ο; να... Εν, 


ΦτουΓ. Κκακαβέτρη 


Ενας ανώνυμος φίλος απὀ την Κόρινθο µας στέλνει το θέµα 
της στήλης ΡΓορΓαΠπηπιίπᾳ αυτόν το µήνα, το οποίο αποτελεί ταυ- 
τόχρονα και απάντηση στα γράμματα ορισμένων αναγνωστών 
μας. 

Το Ιἰδίίπᾳ µας λοιπόν προσθέτει µερικές συναρτήσεις στο κυ- 
ρίως πρὀγραμµµά σας, οι οποίες έχουν σκοπό να δημιουργήσουν 
“κουμπιά” που θα μπορούν να επιλεχθούν µε το ποντίκι και να ανι- 
χνευτούν µε πολύ απλό τρόπο και µε τη λιγότερη δυνατή “φασα- 
ρία” απὀ τον προγραμματιστή. 

Οι συναρτήσεις αυτές είναι οι εξής: 

ΒΡΠΠσΟΒΠΟΕΤ 

πο, 4Η, αυ, ργιογίτυ, [εμί,ο[{Η ο Γ{0,ε1,ς2,05 

ΒΕΕΒΕΣΗΟΗΠΡΕΤ ΠΟ 

ΒΕΜΟΝΡΕΡΒΠΟΕΤ πο 

ΒΕΕΒΕΣΗΙΙ. 

Η πρώτη (ΑΟΟΑΌΩΕΤ) είναι αυτή που δημιουργεί το "κουμπί" 
(ᾳαασεῖ) και δέχεται τις παραμέτρους: 

πο είναι ο αριθµός του κουμπιού και µπορεί να παίρνει ακέραιες 
τιµές από -32768 ως και 32767, Χ,Υ, η οριζόντια και η κατακόρυφη 
θέση της πάνω αριστερής γωνίας του κουτιού, ΑΧ,άγ το πλάτος 
και το ύψος του κουμπιού σε ρἰχθίς, ρΓΙοΠίγ η προτεραιότητα του 
κουμπιού, η οποία χρησιµοποιείται στην περίπτωση που δύο κου- 
µπιά επικαλύπτονται, ἴθχί, αλφαριθµητική µεταβλητή που περιέχει 
το κείµενο του κουτιού, ο/χ,οἩγ, η θέση του κειµένου µέσα στο 
κουτί σχετικά µε τη θέση Χ,Υ που ορίσαµε προηγουμένως. 

εἵ το χρώμα του κειµένου 

ε2 το χρώμα του περιράµµατος 

εὔ το χρώμα του “μεμίσματος” 

Με την κλήση της ΑΌΌ4ΑΌΩΕΤ όµως δεν εμφανίζεται τίποτε 
στην οθόνη. Τη δουλειά αυτή αναλαμβάνει η ΒΕΕΒΕΦΗΘΑΌΑΕΤ, 
η οποία αναλαμβάνει να ζωγραφίσει το κουμπί µε αριθµό πο στην 
οθόνη (τρέχον παράθυρο εξόδου), λαμβάνοντας υπόψη της τις 
παραπάνω παραμέτρους. Η ΒΕΜΟΝΕΩΑΒΑΕΤ αποσυνδέει ένα 
κουμπί µε αριθµό πο απὀ το “σύστημα”. Δεν το σβήνει όµως. 

Η ΒΕΕΒΕΘΗΑΙΙ ξαναζωγραφίζει όλα τα κουμπιά που είναι ε- 
νεργά αυτή τη στιγµή. 

Τώρα µερικές λεπτομέρειες... Το πρόγραµµα ουσιαστικά τρέχει 
τέλεια σε ΗίΦδοβ ΒΑΡΘΙΟ, ενώ στην κλασική ΑΠΙΙΠ8ΒΑΦΙΟ της 
ΜΙοΓο5δοΒ παρουσιάζει ένα μικρό πρόβλημα στην εμφάνιση των 
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κουμπιών. Και εκεί όµως ουσιαστικά δουλεύει. 

Μια τυπική ακολουθία των συναρτήσεων για τη δηµιουργία ενός 
κουμπιού είναι η εξής: 

Πρώτη η ΑΡΟΑΑΌΩΕΤ µετις παραμέτρους που ορίζουν το κου- 
μπί. Δεύτερη η ΒΕΕΒΕΘΗΑΡΑΕΤ µε παράμετρο τον αριθµό που 
δώσαμε προηγουμένως στο κουμπί. 

Μετά τη χρήση του κουμπιού η ΒΕΜΟΝΕΑΑΡΑΕΤ που το δια- 
λύει. Για να δούµε ποιο κουμπί πατήθηκε κάποια στιγµή, αρκεί να 
διαβάσουμε τη μεταβλητή ᾳαἀᾳείριθςςεάὂςο, η οποία θα περιέχει 
τον αριθµό που έχουµε δώσει στο κουμπί που πατήθηκε. Αν είναι 
μηδέν, τότε δεν έχει πατηθεί τίποτε. Γι’ αυτό, µη δίνεται το 0 σαν 
αριθµό κουμπιού. Επίσης, καταγράφεται µόνο ένα πάτηµα κουµπι- 
ού. Για να καταγραφεί το επόμενο, πρέπει να διαβαστεί η µετα- 
βλητή οαἀσφείργθςςδθᾶ»ο και να µηδενιστεί απὀ το χρήστη 
(ᾳαἀαείρ/θς5θά»ο-θ). Αν πατηθούν άλλα πριν γίνει αυτό, τότε α- 
γνοούνται. 

Για να το χρησιμοποιήσετε, πρέπει ο κώδικας που προηγείται 
των πρώτων τελειών να µπει πριν απὀ το πρὀγραμμά σας και αυ- 
τός που έπεται των δεύτερων στο τέλος. Ο κώδικας μεταξύ των 
αποσιωπητικών είναι δοκιµαστικός. Θα χρειαστείτε επίσης το 
ᾳΓΡρΠίΟ5.ΌΠΙΒρ στο ίδιο συρτάρι µε το πρόγραµµα ή στο [ρ5: 

Εδώ ορίζονται οι πίνακες που κρατούν τα στοιχεία των κου- 
μπιών αἰπι ΞΔΗΑΒΕΟΌ 

ᾳαἀφθίιοία!”, ᾳαἀφθίργεςςαα,,ΘΗΏΡΕΤΝΟΙΟ(100),6βΗ 

σετη 100], 

6ΒΠΡΕΤΥ 2(100),5βΡΕΕΤάΗ (100],4αάφθ {ΤΗ 1Φ(100],5β 

ποετάιο(100],6ΒΏΕΡΕΤΡ τ ο(100), 

σβΏΩΡΕΤοΙ{Ν(100],5β0Ώ6 

ΕΤΟΓ{Η(100),4αἀφε [εί ο(100),ᾳαάφεἴεοῖο(100], 

ᾳαὐφοίεΓ(100) 

Ανοίγονται οι βιβλιοθήκες για την εκτύπωση του κειµένου 

ΙΙΒΗΗΗΥ “ογαρηίες.ΗΌΓαγ” 

ΡΕΓΙΒΗΕ ΕΙΝΕΤΙΟΝ Μουεδ.() 1 ΙΒΗΒΗΥ 

ΡΕΓΙΒΗΕ ΕΙΝΕΤΙΟΝ ΤοΗΙδ.() 1 ΙΒΗΗΗΥ 

παγιδεύεται το ποντίκι για να παίρνουμε μήνυμα αν πατήθηκε 
κάτι. οη ππουδθ 0050 ππουςδεΠΒΠΑΙ6Γ 

πιουςθ 0η 


Εδώ αρχίζει το δοκιμαστικό κομμάτι 


ΒΡΠΡΗΗΡΕΤΙ,100.20,80.30,1,ΕΙΗΣΤ”, 15.10.23, 1 6π6 ἰ{ 
τοξο 

ΒΡΗΕΡΒΗΡΕΤ2.100,60,80.30,1,5ΕΓΟΝΕ”, 15.10.23, 1 υωθπά 
επα {{ 

ΒΡΡΕΡΒΗΡΕΤ5.100.100,80,30,1,ΤΗΙΒΕ”,15.10,2,3,1 γαίυγη 


ΒΡΠΕΡΒΗΡΕΙ 4.100.150,80,30,1,ΕΘΗΤΗ”,15.10,2,3, 1 508 ΒΡΠΡΗΡΕΕΤ 
{ου {ο 1 ἵο 4 (απο η το 4Η 19419 ργίο {τη ο Τμ {Φ,ο {ΓΗ 7. ο {Γη ο,ο 


το ο ο, Το) 5ΤΗΤΙΓ {1-0 
γείγοςηφαἀφοῖ {ο 0-0 
πεηῖ Ι)ΠΙΙ6 {1αᾳ.-0 απά ἵἜς-φαάφειτοίαι ο 
παρακάτω αναμένει δια το πάτηµα κουμπιού και οτι] 
το αυαφέρει στηυ οθόνη Ἱσορίπη:  φαάφεἴπο, (179)5-0 ἴπθμ 
5Ιθθρ {ια ο ττο 
Ιοςαΐε 10,10 αἰςαί{ ργογη ολ6βΏσΕΤρΥΙ (11) ἵπθῃ 
εοιθΕ 1.0.1 Πας ο -ιὖς 
7ᾳα4φεἴργεςςθά ο {οΥ [ος τζς ἴο φαάφθ[{οἴα! ο 
ᾳαἀφείριθςςρά Ἂ-θ φαάφεἴπο-ε( 1} Ξ- φαἀφθἴπο ο (110) 
ᾳοἵο Ιοορίπᾳ σβησετη το 1) -Ξ 6ΒΗΘΕΤΗ (109) 


σΒΡΩΟΕΤΗ (1191) Ξ 6ΒΡΡΕΤΗ ΤΟ (10) 


τέῃος του δοκιµαστικού προβράµµατος σβησετάη ο (111) - ϱβΩσΕΤάΗ Το (110) 


ϱβησετάμ (11) - οβΏδεται (10) 


ΠυΓατη εἶοςε 
επά 


σοβυσεΤΙΗΙΦ(11) Ξ- σβΟΦΕΤΙΗΙΦ(179) 


η ρουτίνα που βρίσκει ποιο κουμπί πατήθηκε 


πιουςθμαπά[θι; σβυσετργ!ἑο(1 ο 1) Ξ- οβΟΘΕΤρΗΙΟϱ(119) 

ἡ ᾳαἀφεἴργεςςοά-θ ἵπεῃ σβΏΡΕΤοΟ{{Η (1191) - 6ΘΒΌΡΕΤ ο (η ο (110) 
το ππιουςείθ) 

η Ἕσπιουςεί1) 6ΒΏΡΕΤΟΤ{Η ο (1101) - ϱΘβΏΕΟΕΤοΟΤ{Η ΤΟ (116) 
η ο-πιουςε(2) ᾳαάφεἴεῖο( 1} Ξ- φαάφθ ες (1ο) 
ος! ᾳαάφεἴεο ο (1-1) - φαάφθείεο (0) 
υ)Π/1ε φαἀφείργεςςεήο-θ απά {Ἄς-φαάφθιοία! τς ᾳαάφεἰο[το(1 191} Ξ- φαἀφθίε [ο (110) 

ΙΓ (ᾳαάφε (η ο (1ὔο)ς μὸ, απά φαάφθ η ο (1), απά πθηί 

ᾳαάφε {η ο 119) φαἀφθ {αμ Ἱο (11 0)λΗ ὸ απά θπά ΙΤ 

φαὐφθ η Ἱο(1 19) ᾳαάφθ άν ο (1ο) ο} ἵπεη ΙΗΕΝη 


φαάφεἴργοςςθά',-ᾳαάφείπο ο (109) Π Πας 08 ἴπεθη 


ΡΙΧΕΙ ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1989835477 


ᾳαἀφείπο΄({ιας7) - απο 
6ΒΗΡΕΤΗΤΟ({ 189) μη ο οβηρετργ! (1-1) - 6βησετρε! ο (ο) 
6βΏΡΕΤΙ (Τις) Ξυ 
οβΏΡΕΤοΟ({Η (11 - 1} Ξ 6ΒΠΟΕΤΟΓ{Η Το (119) 
σβησετάμ΄ (Παρ) 5Ξ ἀμῖο 
οβΏσΕΤο{{Η(119- 1} - 6βΩΡΕΤΟΙ{Η (119) 
οβηυσετάνμ ο(Π1ας 70) Ξ-αιο ᾳαἀφθει (1-1) Ξ φαἀφθίο ο (11ο) 
ᾳαἀφείεο ο (1-1) Ξ φαἀφείεο (119) 
σοβησετιµ1δί{ιας”.) Ξ μίΦ ᾳαά φθἴε[ (1-1) Ξ- ααάφείο [ο (119) 
πεηῖ 
σβηρετρτ! (Πας) - ργίογίν ο ᾳαάφείπο” (ᾳαάφεΙἰοίαιϱ) Ξὖ0θ 


6ΒΡΕΕΤΟ{{Η ο({1ας 70) - ο{{Η 6 σβῦΡΕΤΗ ΙΤ (ᾳαἀφθίιοίαιο) Ξο 
6ΒΏΡΕΤΟΤ{Η (Τ1ας ο) - οἵ{η ο 
ααἀφθίεί (Πας) - οἴἵο 6ΒΏΟΕΤΗ 5 (ᾳαάφεἴοίαι) - 


ᾳαἀφείεο΄οί{ιας.) - εο"ὸ 
ᾳαἀφθίε[(Πας“) Ξ εἰς σβῦΡΕΤάΗ” (ᾳαἀφείτοίαι) Ξ-θ 
ΒΕΕΒΕΣΗΡΒΗΡΕΙ ον ο 
ᾳαἀφοίίοία!Ἔ -ααάφθίιοία! ος] οβυσετάι” (ᾳαἀφεἰἴοίαι ο) - 
6ηά {{ 

6ΒΏΡΕΤΙΗΙ 4 (ᾳαάφθ{{οἱαι ο) -“" 
ΕΝΗ 508 

σβησε]ρτ! ο (ᾳαἀφοιίοίαι) -0 
50Β ΒΕΜΟΡΕΡΒΗΟΕΙ (ᾳη ο) 5ΤΗΤΙΕ 
{ος {ο 1 ἴο φαἀφθίίοία! το σβΏΘΕΤοΟ{{Ηο(ᾳαἀφε{ἰοῖα! ο) - 08 
οξιρ 
ΙΙ σαάφεἴπο-ο(1 9 5ᾳπῖο ἵπεη 6ΒΏΡΕΤΟΤΓ{Η ο(φαάφεἴοία! ο) -0 
{οἵ [ος το 1 ἴο φαἀφοίἴοῖαι ο 
ᾳαάφθἴπο (1 -ἲ} Ξ- φαἀφθείπο το (110) οβΏσετεῖὸ (ᾳαἀφείῖοία! ο) -0 


οβησετηἹο(ο-1) Ξ- οβΩσΕΤΗ ΤΟ (10) σβΏσΕΤεοΟ”ς (ᾳαἀφοοία! ο) -0 
6ΒΟΡΕΤΗ (1-1). 5 ΟΒΡΟΕΤΗ (179) σβΏΘΕΤΕ{Ί (ᾳαάφεῖίοί αἱ) Ξ 0 
οβησετάη (ποτ) -Ξ ϱβησετάη το (109) ᾳαἀφείτοία!-ααάφει[οίαιὸ -Ι 
σβησετάν ο (11ο 1} Ξ 6βησετάυ το (110) επα {{ 


ποηί 
σβηρετιµ1ς(1 ος -τ) Ξ σβυσετιµΦ(10ς) ΕΝΗ 508 
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508Β ΒΕΕΒΕΣΗΡΒΗΟΡΕΤ (ᾳπ 0) 5ΤΗΤΙΕΓ 
{οΓ 1 ἜΞ1 ἴο φαάφεἰ{οίῖαις 
Π ᾳοάφείπο ο απο ἵπεῃ 


Ππεί(ᾳαἀφθμτο(1 ο) ᾳαάσε τν ο (10ς)]- 
(ᾳαάφ6 {η (119) φαἀφε αμ ο (19) φαάφθίν ο (17ς)ᾳα 
ἀφείόν (119) ςΒΌΘΕΤΕ (ΟΕ (159) 0 


Ππείᾳαάφο η ο(1 1), ᾳαάσε τη ο (τος)]- 
(ᾳα4φε {η (11ο) φαἀφε ιά μ ο (1  ),φαάφοῖν (17ο) 4 
ἀφεῖαν ο )), 


σβΗΡΕΤΕΟ (179, 
Ρ18:-Μουεδ.(ιω/πάοιυ(8),ᾳαάφε {η το (110) 
φαάφθἴο{{η (19), φαάφε ο) φαάφθίο {η (11ο) 


5/-ᾳαύφθ τη {Φ(1 10) επγδ(0) 
εοΙογ φαάφθ [οσο (119), 8,08 
Ι8.:-Τ6ΗΙδ. (ιωμπάοιυ{8],ς5αάα(ςΜ),Γθη(ς9]-Τ) 
επα {{ 

πεηῖ 


ΕΝΕΏ 508 

508 ΒΕΓΗΕΣΗΒΙΙ 5ΤΗΤΙ{ 

{ φαάφε{{οἴα]ολ0 ἵπεη 

ΕΟΗ ΤἜΞΊΙ ἴο φαἀφειοία!-ς 
ΒΕΕΒΗΕΣΗΡΒΗΡΕΤ φαάφοἴπο ο (119) 
ποηί 

οπα Ι{ 

επ 5υῦ 


εαν τω οες -- 


ΡΒΕΘΕΗΤ ΘΤΗΙΚΕ 


ΗΟΟΚ { ντα ΜΕΘΑ ΡΒΙΝΕ 


ΚκΗυΡΤΥ'5ΕυΝΗΟυὖςΘΕ 
ΡΙΟτ ΝΙΝνας 


ΦΤΗΕΕΤ ΕΙΟΗΤΕΒ ΙΙ ΘΑΜΕ ΘΕΑΗ 


ΑΤΑΒΙ ΙΥΝΧ 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 


ΞΗΡΕΒ ΕΑΜΙΟΟΜ 


ΜΑΡΤΕΒ ΦΥ5ΤΕΜ ΙΙ 


ολι. ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
58.000 ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ ΣΕ ΟΛΗ 
ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΟΣ 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΜΕΛΟΥΣ | 


ἀΑΜΕΗΣ ΟΙ υΒ 1 
ΛΕΩΦ. ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ 31 
δ ΜΟΥΣΤΟΞΥΔΗ 

ΤΗΛ.: 6439824 


αΑΜΕΗΣΟΙυΒ2 
ΔΗΜΗΤΡΑΚΟΠΟΥΛΟΥ 108-110 
ΚΑΛΛΙΘΕΑ - ΤΗΛ.: 9598244 
ΑΝΟΙΓΟΥΜΕ ΣΤΙΣ 27 ΝΟΕΜΒΡΙΟΥ 


ΟΛΑ ΜΕ ΔΟΣΕΙΣ 


ασε μωμα μω ο ων πα 


Φτου Ηβία Μανεσιώτη 


Αυτό το µήνα σας παρουσιάζουµε ένα προγραμματάκι που τρέ- 
χειµόνο σε 9ΤΕ και απεικονίζει 4.096 χρώματα στην οθόνη. Για να 
το τρέξετε, θα χρειαστείτε το Ώενραο (έκδοση 2.00 και πάνω) και 
αφού το πληκτρολογήσετε, θα επιλέξετε ΑΦδε/ΠΠΟΙΘ στο δίσκο. 
Μετά το οοπρίἰαΊοπ, το πρόγραµµα θα σωθεί στο δίσκο µε το ὁ- 
νοµα που έχετε δηλώσει (4096.ΤΟΡ5 για παράδειγµα). Το τρέχετε 
και η οθόνη σας γεμίζει µε τα 4.096 χρώματα του 5ΤΕ σας. Οι χα- 
κεράδες ίσως βρουν χρήσιμες τις ρουτίνες αυτού του κώδικα που 


Ἀπθ» ΒΤΒΗΙ 5ΤΕ 4096 Γ0ἱ1 00Η ΡΙ5ΡΙΗΥ ΒΟΥΤΙΝΕ 
Ἀ δηςῖαπι υαγίαβίας [οι ἱπιεγγυρίς 


υβινο εου 
υβιου εου 
ΗΒΙΗΝΚ ΕεΟου 
ΚΕΥΗΝηΩ ΕεΟυ 


4454 ΝΟ οἵ υΡΙ8ηΚ τουῖίπες 
φ456 ἡυὑρίαπκαυευε 

φ120 ΗΡί8ΠΚ υ6εῖοι 

Φ118 Και Παπά]ει υεείογ 


" Πιερίαυ γεφίςίεις 


55ΗἨΟΠΡ εου 
(οι πο εου 


ΦΕΓΓΘ240 
ΦΕΕΘΖ240 


5ΠΙ{ί πιοάθ 
ραΙοίῖςα εοἰοιτ 


ΣΜΕΡ 68901 βάάτεςςες 


ΦΕΓΕΛΟΖ 

ΦΕΕΕΛΟΟ 
ΦΕΕΕΗΟΌΕ 
ΦΕΕΓΕΗΙ5 
ΦΕΓΕΗΤΒ 
ΦΕΕΕβ2Ι 


58η εου 
ΙεΒ εου 
Ι5ΗΗ εου 
Μη Ὥτεου 
ΤΡ εου 
ΤΒΡΗ εου 


Ιπιαγγαρῖ ΕπαβΙ[θ Β 
Ιπίαιγυαρῖ ΕπαβΙθ Β 
Ιπ 5ογυΐςθ β 
Ιπιαιγαρί ΜαςΚ Β 
Τίπιει Β Γοπῖγοι 
ΤίπιεΓ Β Παῖα 


Ἀ φίαγῖ οἵ ΡΓοβΓᾶπι 


ΦΤΗΗΤ ῥ5δῆβ ἢΙΝΙΤ 
ΨΒΙΤΚΕΥ Ειβ.Η 00 
Μουε.) π,-(β2) 
ΤΗΗΡ 381 

βυπη 32,2 
(ΜΡ.Β 920,00 
ΒΝΕ.5 ΙΗΒΙΤΚΕΥ 
ΒΗΗ ΕΙΝ 


5εἶ ευεγιη Πίπας υρ 


Ββαυ ἱπρυί εαΙ! 


Ι)α11 Το 5ρ8ε8 ἴο Ώ06 ΡρΓθ6ςς5ςθά 


Γοπῖτοιίοαά οµίϊ υἷα ΕΙΝ τουῖίηε 


85ο ΡΙΧΕΙ ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 19893 


χοωωμασα σε «Πε 


βρέθηκε παραπεταγµένος σε κάποιο αἰ6Κ πιαααΖίπε για Αἴαῃ. 

Κάτι άλλο τώρα. Οπως θα ξέρετε (ελπίζω), η ύλη των τευχών 
του Ρἰχθδἰ υπάρχει στην ΟοπιρυἱΙηΚ, οπότε όσοι βαριούνται την 
πληκτρολόγηση των μεγάλων Ιἰδῆπας μπορούν να τα κάνουν 
ἀον/πἰο8ά από τη βάση. Όσοι, τώρα, δεν είναι συνδρομητές στην 
Οοπιρυ[Ίπκ, μπορούν να περάσουν απὀ τα γραφεία του περιοδι- 
κού (µε τη δισκέτα τους!) για να πάρουν τα Ιἰδίίπας που τους εν- 
διαφέρουν. 

Επίσης, θα ήθελα να ξέρω ποια γλώσσα χρησιµοποιείτε, ώστε 
να δημοσιεύουμε προγράµµατα που να µπορείτε να τρέχετε, χὠ- 
ρίς να ψάχνετε για εξωτικούς οοπιρῖ/ς. | αἵ πι ΚΠΟΝΗΙ! 


"5υγουμίῖης ἴο πιακο πι ΠΘεθΘΣΣΓΗ τας ἴ0 ἴπθ 05 


ινιτ Μομε. 34,-(β2) 
ΤΗΗΡ 314 
β0θη 32,βό 
151.) 900 
ΒΝΕ ΤΗΕΕΝΗ 


σοί «εΓεθῃ γεοςουΤίοη 


Ι{ ποῖ 0 «οί ἴο 0 


ειβ.ι -(82) 
Μουε.µ 432,-(β2) 
ΤΗΗΡ 31 

β0θθ 3σ6,βτ 
Μουε.Ι 35ΤΚ,β6 
ΜΟυε.Ι 00 {β6) 
Μουε. (832) 
Μουε. 39θ,-(82) 
Μουε.υ 321,83) 
ΤΗΗΡ 3814 

β0Ώη 3Ἀ6,β 


5οἳ «υρεγυίςοΓπιοάθ 


5-αυ6 ψαἱμς οἱ οἱά 5«ἴαςκ 


Τυτῃπ εαγςοί ο{{ 


Μουε.υ (2) 
ΤΗΗΡ 314 
υπο 32,2 
Μουε.ι 00,5ΓΒβΗ 


σοῖ «εΓθεῃ Π8586 αάάήτθςς 
απά 5αυο ἵπ 5ΓΠΒΠΕΏ 


ΜΟυε.Ι 30ἱ0ΡΗΙ,Β6 
95Η δΒΟΕΡΗΙ. 


5σαυς οἱά ρα[εῖίε 


ΜΟυΕ.Ι 3ΒΕΌ,Β6 
ΒΕΣΤΡΗΙ. 


ἰοαά πειυ ΙπΙίαί ρα[ε{{θ 5Η 


ΜΟυΕ.Ι 5ΕΓΒΗΡ,ΒΌ 


βθη.ι 316.β0 {ορυ εοἰουγς οπῖο 5εΓ8Θεη 


ΜΟυΕ.ι 3Ι1ΝΕ5,ΒΙ 
Μουε.ι Β1,Β2 

Μουε.ι 31910 
»ΕεΤ5ί Μουε.ι 35191 
5ΕΤΙΝ ΜΟυε.ι (81): 480): 
ΡΒΒΗΗ ΕΠ1,5ΕΤΙΝ 

βηθο.υ 332,0 

Μουε.Ι Η2,β1 

ΡΒΗΗ Π0,5ετ5ί 


{τοπι ργθάθ{ίηθά Ρἱ0εΚ 


ΜΟυΕ.Ι ΑΚΕΝΗΝΗΕ,β0 
ΜΟυΕ.Ι (Β0].Β1 
Μουε.ι Β1.01ΙηΚΕΝΥ 
ΜΟυΕ.Ι ΑΝΕΙΟΚΥ 2 
βηπθο 32,β2 δίυθ αἀάτεςς ἴο παιυ του ης 
ΜΟυε.ι ΒΙ {(Η2) 

ΜΟυε.Ι ΒΝΕΙΚΕΥ (Β0) Περίαεθ οἱά ιΗΗΠ Πθιυ οπ6 


δεί οἱά κει παπά!θυ 


5αυ6 { 


ΜΟνεη 49,00 
Μουε. υΒιΙΝο,Ρ0 
τουῖίπες ΜΟυε.ι) Ρϱ0,Π1 
Μουε. ϱ0,0ἱ ΠυΒΝ 
Μουε.ι υ8ι0ἱ.β0 
Μουε.ι βο0ιϱυΒΩ 
Μουε.ι Ἀνευηυ,β! 
50υβ0 31,90 
ε0ρνου ΜοΟυε.ι (Ηβ0): 481): 
π6ιυ 0η6 

ΡΒΒΗΗ ϱο,{0ρνου 

Μουε.ι “νευθου,υΒι 00 δοί ου αιµθιθ ἂς ηθιυ οϱη6 
ΜΟΝΕ.Ι 30Βι ΒΤΝ,Β1Τ)” βάά πειυ τουῖίηθ {ο ᾳµ6θυθ 
βηθη 38191 
Μομε.υ 019454 
ΜΟουε.Ι 30θΙ1ΡΠΜΚ.β0 
ΜΟυΕ.Β ΙΕΒ.(β0): 
ναίυιες 

ΜΟυΕ.Β ΙΕβ.(Β0]- 
ΜΟυΕ.Β ΙΜΗ(β0): 
Μουε.ι ἄθιθηβυ β0 
ΜΛΕυΕ.Ι ΗΒΙ ΒΝΚ.(β0) 


δεί οἱά πΙπιΏογ οἱ υ0ἱ18ηΚ 


5αυς οἱἰά πΙπιΏθΘί 
δεί οἱά υΡΙ8ΠΚ θµ6ιο αάάτεςς 
5αµ6 οἱά αἀάτοςς 


{ορυ οἱά 41θυθ ἱπίο ος 


βάά οπε ἴο πυπιῃροί οἱ τουίίηες 


5αυε οἱά Ιπίεγγηρί γθρίςῖθι 


5αµϱ οἱά ΗΡΙΔΠΚ υδεῖοί 


ΗΝ0ῦ.Β 3ΦΡΕ,ΙΕΒ 
ηΝνῦ.Β 3ΦΕΕ,ΙΕΒ 


ΠΙςαβΙε 200Η7 Ιπιοιγαρί 
ΠΙςαβΙε ΗΡΙαηΚ Ιπίιοιγυρί 


ΜΟυΕ.Ι 3ΗΒΙ ΒΤΝ,Β0 
ΜΟΝΕ.Ι Β0,Η8ΒΙ ΗΝΚ 


ΒΠερίαεθ οἱά ΗΡΙ8ηΚ υεε{ογιυ{ῃ 
{πε αάάτοςς οἵ ουγ τουῖίηθ 


0Η.8Β ΑΤ,ΙΕΒ 
0Η.8Β ΤΙΜΗ 


Βε-επαβίο ΗΡΙαΠΚ Ιπίριγαρί 


ΜΟυΕ.Β 3θ,6ΗΒΝΕΝΤ 56ΐ εουπίατ {ου (Γθεῃ ἴο 0 


Η15 


"Νευ κει παπα[ίπα τουἴῖηρ {0 5ἴορ πουςσθ αἰσγυρίίπα 
αἱερίου 


ΝΕΙΚΕΥ Μονε. ἡ492500,5Β 
ΝΕΙΙΟΚΥ ὐΗΜΡ 3 όσπιρ ἴο οἱά του ῖίηο 


” νρίαηΚ τουἴίπε ιΗΠΙΕΗ {5 αἀάθά ἴο 4ὐθιθ απά εα[ἱοά 
ουετη υΡΙ8ηΚ 

υΒΙ ΕΒΤΝ ΜΟυΕ.Β 3θ,ΤΒΓΒΗ 5ἵορ ἴἴπιθγ 
Μουε.ι 3Ε0ι0β0,β6 
ΜΟΜΡΕ.Ι 36ΗΝ,Β5 
Μουεη ἄθ,ΠΏ0 
ΜΟυΕ.Β 6ΗΝΕΝΤ,ΠΏ 
Μορε. πϱ0,51 

ρυυ 34ης 

Μυιυ 3λ,η0 
βΏΏ.Η! 00,5 
Μουε. (Η5).97 


δεί ποηῖ ρα[εῖῖο {η Ηςί οί 
αΓεεῃ ρα[εῖες 


Μουε.ι 3815.Π2 

ΦΕΤΟΗΝ ΜΟμε.µ (Ηβ6)Ώ6 

ΜΟυΕ.Β 390,6 5αΐ Ρ]16 {0 0 ἃ5 1/6 Γθρίαςθ 
0Η.8Β ἢΠ2,Π6 οἶά 4Γθεῃ υαἱυς ιυ/ΗἴΠ πθιυ οπ8, 
ΜΟουΕ.ΙΜ ϱ6β6): ἵπας 5αἴτίπα Ρ118 ρα[θῖῖο ΓοΥ 
ΡΒΒΗΒΗΒ ΓΠ2,5ΕΤΡΗΝ Πιςί 12 Πίπας 

ΒΤ5Τ.Β 30,5Ρ1Β Γπεεκ {οί ἀἰτοείίοη 
ΒΝΕ οσΏΡιν 
βηρη 3191 
Γ’ΜΡ.Β 4θ0Π1 
ΒΝΕ.5 ΝΕΙΕΡΗΝ 
ΜΟυΕ.Β 31,6ΡΙΒ 
ΒΗΗ ΑΝΕΙΙΡΗΝ 
συν 50ὐβ0 31ί 
εουπίθΓ (ΜΡ.Β 30.1 
ΒΝΕ.5 ΝΕΙΗΝ 
ΜΟουε.βΒ 390,65ΡΙΒ Ι{ εἶαγί επαπφς ἀϊγθεῖίοῃ 
ΝΕΙΙσΗΝ ΜΟΝΕ.Β Ρ1,.6ΒΝΕΝΤ 5Ώµυ6 πει υαίυθ ο{ 
εουπίθι 


Ι{ 4ρ αάά 1 ἴο εουηίθ{ 
απά επθεκ {ο επά οἵ Ηςί 


ΙΤ επά επαπᾳ6 ἀἰγαε[ίοη 


Ι{ άοινπ ἀθεγοπιεοῃί 
απά εΏθεςκ {οί ςἶατί οΓἱς{ 


ΜΟυΕ.Β 31,ΒΙ 0ΕΝΤ 5οἵ Ρἱ16 εουπίθι {ο 5θεοπά 


ραιείίο 


ΜΟ0υΕ.Β 312.ΤΒΏΗΒ 56ΐ πυπιῃθί οἵ 5ς8Π Ιίπο6ς ϱρ6{Γ 
ΗΡΙαηπΚ ΜΟµυΕ.Β 38,ΤΒΓΗΒ Βοςίαγί ἴίπιειγ 
ΒΤ5 


” ΗΒΙαΠΚ τουῖ(πε εα[Ιεά 6υθγη 12 Ιηθς 


ΗΒΙ ΕΒΤΝ ΜΟΝΡΕΜ.Ι β6/Π0-Β1,-(β7) 58υ6 {πε γοῖςίθις 
α5θά δη του(ίπο Μ0υΕΩ 39,0 

ΜΟΜΡΕ.Β ΒΙ0ΕΝΤ,ΠΡΟ σεῖ εουπί {ογ ποηῖ Ρ]16 ραἱαοίίο 
Μουε.ι 00,01 

Μυιυ 2,00 

ΜΟουε.ι 3Βι10.β6 


βΡΡ.Η Ρϱ0,β6 5ρΐ αάάτοςς οἱ εοττθεῖ ρα[εῖίε 


ΡΙΧΕΙ ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 19934583 


βηηη 381.91 
ΜΟ0υΕ.Β 1,8 0ΕΝΤ 
Μουε.Η) (Η6).9Π1 
Μουε.ι ΑτθιθΒ0θ,β6 
Μουε. 15.0 
«ΕΤΒΙΗ βΝΕ.Η ΑΦΕΕΕΟ,(β6] 
8Η εοἰουΓς 

0Η.) 0ἱ14β6): 

ΡΒΒΒΑβ Π0,5ΕΤΒΙ 

ΒΕΙβΒ Ἀθ,Ι5ΒΒ Β6-επυαί[ο Ιοιο{ Ιουςθί ἱπιεγυρίς 
ΜΟΜΡΕΜ.Ι (Η7]-.86/Π0-Π1 Βεςῖίογε γεβίςίθις 

ΒΤΕ 


Ιπεγεπιεπῖ απά 5αυ6 εουηίθί 


«οί παιν Ρ]16 Ι6υ6Ι ΤΟΥ 


Σ Βουίίης {ο πιᾶκο ἃ εοπίτοΙοά οΗ/{ῖ, τοςίογίπα 
απιϊμίης 1ω6 παυθ " εΠπαπφθά απά γαϊτυπίπη ἴο ἀθ5Κκίορ 


ειν Μουε. 390ι1ΠΡΗΙ,β6 

05Η ὮΒΕΣΤΡΗΙ Βοςίογο ογἰηΐπα! ρα[είίε 
ΜΟυε.Ι 0ἱΠΚΕΥ 0 ΒοςίοΓο οἱά Κει Παπά[θγ 
ΜΟυΕ.Ι Β0.ΚΕΥΗΝΗ 
ΜΟΜΕ.Ι 0ἱ9ΗΒυ,βΌ 
ΜΟµΕ.Ι β0,ΗΒΙ ΒΝΚ 


Βοςίοτς οἱά ΗΡΙ8ΠΚ Παπά[ει 


Μουε.ι 30ἱΡΜΚ,βΟ 
ΜΟΝΕ.Β (β0)”.1Ε8 
ΜΟυΕ.Β (80)”,1ΕΒ 
ΜΟουΕ.Β (80),1ΜΒ 


Βεςίογο ΜΕΡ τεφῖςίεις 


Μουε.Ι 0ι008Β0,β0 
Μουε.Ι βο 08100 


Βοςίοτο υ0ἱαΠΚ αυθ6υθ 


ΜΟομε. 01ΡΡΒΝ,ΡΕ απά εοοταεῖ παπιΏθγ οἴ{υθεῖοίς 


Μουε.υ 00,081 Ν0 


ΙΕΒ ο5ΙΚκ.β6 
ΜΟυΕ.Ι (β6),-(β2) 
Μουευ 352,-(β2) 
ΤΗΗΡ 3] αη4 τοῖυτη ἴο μ5θΓπιοάθ 
βηηη 36,7 
Μονει 30,-(Η2) 
ΤΗΗΡ 41 


γοςίογθ ψαἱμθ οἱ ογἱηίηα! 5ἴαικ 


Βοίωτη ἴο ἀθςκίορ 


κ σμηγου{ίηθ ἴ0ο 5αυ68 ροἱαίῖο {0 αἀάτοεςς ἰπβύ6 
Σβ5,00 ζοτταρίοά 


5ΒΗΕΡΗΙ Μουε.ι τοι 0Β0,Η5 
µουεο Απ,θῦ 

«βυε ΜΟυΕ.ι (Η5)”.86): 
ΡΒΒΗΗ ὮΓ00,5β0Ε 

ΗΤ5 


Σ «υργου{ίης ἴο Βεςίογε Ρα[είῖο αἱ αἀάγαςς ἴπ β6 
35.00 Γοιτταρῖοςά 


ΒΕΣΤΙΡΗΙ Μουε.ι Ατοιθβθ,β» 
Μουευ «τιθῦ 


82 ΡΙΧΕΙ ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 199838 


ΒΕ5Τ ΜΟυε.ι (86)”.Η5)” 
ΡΒΒΗΗ ὮΓΡ0,ΒΕΣΤ 
ΗΤ5 


"5ἴογαφε {Ο0Γ: 


Ιππία! αίμα οἱ 5ίαςκ 
Ιη{ἴαΙ Και παπα[εΓ υεεῖογ 
Ιπίαί παπιθεί οἵ υβἱ8ΠΚ τουῖίπες 
Ιπίτίαί ἱαηπΚ ααθυθ αάάΓεςς 
Ιπ]ἷαΙ ΗΡΙ8ηΚ υ6εἴοΓ 
Ιπίίαἱ εἶαΐο οἱ ΜΕΡ 
ΙπΙίαἰ ρα]εῖῖε 
νΝαιν υΡΙ8ηΚ 466 
βάάτεςς οἱ 5εΓ6εῃ {π πιβπιοτή 
Πιγθεῖῖοη οἵ 4Γ6εῃ 5ΠΙΤΙ 
στθοςθῃ 5ΠΙ{ῖ εουΠίθΓ 
ΒΙ46 5«ΠΙ{{ εουΠῖθΓ 


οκωηςι ἡ 
ΟΙΠΚΕΥ Π5.ι | 
01 9ΡΗΡΒΝ 5. 1 
οι ϱ0β0 Π5.ι | 
01ΡΗΒυ Π5.ι 1 
0ΙΡΗΜΚ 5. 3 
019ΡΗΙ Π5.. 8 
νΝευου ΕΠ5.ι 20 
5{ΒβΗ Πδ.ι 
6ΡΙΗ ἢΠ5.8 Ἱ 
6ΗΝΕΝΤ 05.8 | 
ΒΙὐΕΝΤ η5.Β 1 


Σ Ιππία ραἱοίῖο ε.Η1Η1Π γεά 5οί 


πε Όυςυ 
φ0ο0,600,5100,9900,9200 900200 800 05.) 
φ400,{00500900,9600ΕΟ0Ο,700 ΕΟΟ 


"Β]υς 5θ{{ίηᾳς Το εοἴουγς 

βιυ Όυε{υ 
φ000,2008,3001009,4002300βΒ 005008 05.) 
φ004,005,2005,2000,2006,300Ε,200700Ε 


"σγθεῃη 5θίπῃς {ο εοἰουΓς 

σηνΝ ος 
«000,5080,2010,3090,40920,40Η0050,4080 05.8) 
φ040,3050,3050,3000,4060,40Ε0,2070,30Ε0 


3 ΒΙΟΕΚ ἴο εορι οπίο 5εΓθθῃ ἴο αεί 16 εοἴουΓς 
ε1νες ϱε.υ 50ο000,0000,0000,0000 
56.1) ΦΕΕΕΕΟΟΟΟ 0000200008 

πες.) 0000,ΦΕΕΕΕΟ00ΟΘ 0000 

πε.) ΦΕΕΕΕΦΕΕΕΕ 00000000 

πε 0000,00008,ΦΕΕΕΕ,Ο000 

ϱε 1) ΦΕΕΕΕΟ000,ΦΕΕΕΕ 0000 

ϱε.) 0000,ΦΕΕΕΕΦΕΕΕΕ,0000 

55.1) ΦΕΕΕΕ,ΦΕΕΕΕΦΕΕΕΕ 0000 

πε. 0000,0000,20000,ΦΕΕΕΕ 

Όε.10 ΦΕΕΕΕΟ000Θ,00008,ΦΕΕΕΕ 

υς.) 0000,9ΕΕΕΕΟ000,ΦΕΕΕΕ 

πε.) ΦΕΕΕΕ,ΦΕΕΕΕ,0000,ΦΕΕΕΕ 

υς.) 0000 Φ0000,ΦΕΕΕΕ,ΦΕΕΕΕ 

πε.) ΦΕΕΕΕΟ000,ΦΕΕΕΕ,ΦΕΕΕΕ 

πε.) 20000,9ΕΕΕΕ,ΦΕΕΕΕΦΕΕΕΕ 

00.0) ΦΕΕΕΕ,ΦΕΕΕΕ,ΦΕΕΕΕ,ΦΕΕΕΕ 


ἨΤῃς οηπά 


ΤΗΕΕΝΏ ΕΝΗ 


ΓΌΜΡΙ ΙΤΕΗΘ 


ΑΜΙΘΑ 500 α 512Κ ΜΕΜΟΒΥ ᾱμ5 
ΒΒΙΝΕ «5,25 ΏΒΙΝΕ - 1084 
ΜΟΝΙΤΟΒ. ΤΙΜΗ 150.000 δρχ.! 
ΛΟΓΩ ΑΝΑΧΩΡΗΣΗΣ.ΤΗΛ.: 
(031) 926655, ΠΑΝΟΣ. 


Πωλείται υπολογιστής ΑΤΑΒΙ 
9ΤΡΟΟΕ, µε έγχρωμο πποπΙῖοΓ 
ΑΤΑΒΙ 901224 ΤΜ και 20 προ- 
γράμματα, σε άριστη κατάσταση. 
Τηλ.: 7781823. 


Πωλούνται δύο (2) Απιίσα 500 ΡΙΗ5 - 
2ΜΟΥΙθ5 η καθεμία - σε πολύ καλή 
κατάσταση -- ΘΑΜΡΙ ΕΒ -- 
ΟΥΦΤΙΟΚΕ - παιχνίδια. 
ΕΥΚΑΙΡΙΑ! Τηλ.: 6131725, ΑΥΥε- 
λος, βραδινές ώρες. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ σκληρός δίσκος Ωµαπίωπι 
Ριοῦηνθ 105ΜΒ µε εγγύηση Ί 
χρόνου. Τηλ.: 9216014, Κώστας, 
6-θμμ. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΟΟΜΜΟΒΡΟΒΕ 128 --εγ- 
γύηση 6 µηνών, έγχρωμο 
ΜΟΝΙΤΟΒ ΟΟΜΜΟΒΟΒΕ, ΕΙΠαί 
σαΠἱΠά08 ΙΗ, κασετόφωνο, παιχνί- 
δια, βιβλία. Μαζί ή ξεχωριστά. 
Τηλ.: 8963878 - 8325895, Νίκος. 


Απιὶσα 500 2.5ΜΒ - 125.000 δρχ. Δι- 
πλό ΡΒΙΝΕ, αθόρυβο, ΚΑΙΝΟΥΡΙΟ 
Ξ 49.000 δρχ. Τηλ.: 4414503, Κώ- 
στας, 


6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 64 -- έγχρωμη οθόνη 
4 ἀ5κάήνθ -- κασετόφωνο -- 
Ιογ5{ΙΟΚ και εκατοντάδες παιχνί- 
δια, σε άριστη κατάσταση. Τηλ.: 
62380245, Φίλιππος. 


Ρς6 ΟυΕΘΤ 3869Χ δΟΜΒ ΗΡΟ 1Ε00 
ΡΒΙΝΤΕΒ 9ΤΑΒ 0-15, ΕΑΧ 
ΑΜΦΤΗΑΌ ΕΧΘ090, καινούρια. 
Τηλ.; 9657575, 6-10 μ.µ., κ. Γιάν- 
νη. 


6128 Πράσινος, «ογ5ῇοκς, 31 παιχνί- 
δια, 11 αυθεντικά, 45.000 δρχ. 
Τηλ.: (0391) 65544, Βέροια (αντι- 
καταβολή), 7-11 μ.µ., Βαγγέλης. 


386 - 330Χ, Ι0ΟΜΒ σκληρός, 
ΦΟυΝΟΡΒΙ ΑΡΤΕΒ ΡΒΟ, ΘΝΘΑ 
512ΚΒ µονόχρωμη, ΜΟυςΞΕ, 100 
δισκέτες. Τιμή καταπληκτική λόγω 
ανάγκης, Τηλ.: (061) 340842, Νί- 
κος. 


Απιίσα 600 1Μ8 µε εγγύηση - ἄῑδΚκ 
ἀπνθ εξωτερικό - Ιογ5ίΙΟΚ -- παι- 
χνίδια, 95.000 δρχ. Τηλ.: 8612083, 
Κώστας. 


ΘΑΜΕ ΘΕΑΒ της ΘΕΘΑ -- 5υρθ/ 
ΚίοΚ ΟΠ ο- Φοπίο - Οἰγπιρίο οἱά 
Μετασχηµατιστής, 90.000 δρχ. 
Τηλ.: (031) 619991, Φίλιππας. 


Πλήκτρο Οοπιρυίει».Ρο 
6οπιρα[ἴθίςς, ΑἰαΠ 97, Απιίβ8, πε 
ριφερειακά, 08ΠΠ65, αναλώσιμα, 
μηχανογραφικές εφαρμογές, Τηλ. 
-Εαχ: 82939965. 


Πωλείται Αρχιμήδης 3000 µε έγχρω- 
μο μόνιτορ και ΘΧίΓΑ, άριστη κατά- 
σταση, καλή τιµή, Πληροφορίες 
τηλ»; 8670689, Μάριος. 


6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 1280 «ογςίοκ -- 100 
παιχνίδια - αντιγραφικά ” βιβλία, 
ευκαιρία 80.000 δρχ. Τηλ.: 
9932796 - 6521547, ώρες κατα- 
στηµάτων, Πάνος. 


6οπηπιοάοΓθ 64 - κασετόφωνο 
Ι5Κ 4Πνθ ”- πράσινο μόνιτορ 
ΦΙΠΙΟΠ᾽5 Ὀ85ίς ο8ΓΠάᾳ6 -- πιαπυαἱ -- 
μουσικό πρόγραµµα µε πληκτρο- 
λόγιο - ΙογδίίοΚ - 48ΠΠ85. Τιμή ἐκ- 
πληξη. Τηλ.: 5906787, Κώστας. 


Πωλείται ΟΡΤΝ -- Αἰαή 9Τ ΡΟ ΝΕΚ 
17.000 δρχ. - Απιίσα α 4986-40 
069 ΒΟΜ «- Μνήμες -- Διάφορα. 
Τηλ.: 8325006, Σπύρος. 


ΑΜΡΤΗΑΌ 6128 έγχρωμος, άριστη 
κατάσταση 50 δισκέτες γεμάτες 
4 δισκέτα καθαρισμού. Τιμή 80.000 
δρχ. Τηλ.: 9849173, 9384158. 


Πωλείται ΑΜΙΘΑ 500 1.3 1ΜΒ 
41981 ἴἴπιθ οἱοοΚ - Ιογς/ίοΚ, 
70 ἀβκ 08πιθς υἱή]65. Ολα α- 
δώρο γραφείο για υπολογι- 


στή στην εκπληκτική τιµή των 
150.000 δρχ. (συζητήσιμη). 
Τηλ.: 2288195, Κώστας. 


Απιίσα 500 καινουργἡ 82.800 δρχ. 
ΜΟΝΙΤΟΒ στερεοφωνικό ΡΗΙΙΙΡ5 


61.900 δρχ. Η/Υ ΡΕΙ, ΩυΕΟΤ, 
ΑΙ ΤΕΟ σε τιµές Αποθήκης. 
ΟΒΙΘΙΝΑΙ ΕΑΜΕς σε τιµή κό- 
στους. Τηλ.: 6499078, 


Απιὶςα 500 απὀ 65.000 δρχ., 96ᾳ8 


Μεσα ἀ4ήνθ 16 Ρίί απὀ 30.000 δρχ. 


ΑοοθἰεΓ8ἰοΓ5 θ8030/25 για Α500 
και ρἱυ5. Δισκέτες 3 1/2”.από 100 
δρχ. Απισίγαά 6128, δισκέτες 3” 
από 290 δραχμές. ΕΚΤΟΒ 50ΕΤ. 
Ουίλιαμ Κινγκ 21 - Πατήσια. Τηλ.: 
8612475 - 8618368. 


᾿ΦΟΕΤΝΝΑΒΕ 


ευκαιρίας. Συναρμολογήστε 
το δικό σας ΡΟ! Ηαιά ἀἶδκς 


και ἴαρθ δἰγθαπῃει5 πάµφθη- 
να. Τηλ.: 8325006, κ. Σπύ- 


1ΡΕΑΙ. ΑΜΙΘΑ 6ἱ.08: Ολες οι 


ΙΡΕΑΙ ΑΜΙΘΑ Οἱ υΒ πάντα 
κοντά στο χρήστη. Τηλ.: 
8939540, Γιώργος. 


ΙΒΝ Ρ6. Η µεγαλύτερη συλλογή σε 
παιχνίδια και επαγγελματικά προ- 
γράμματα. Κατευθείαν απὀ το ε- 
ξωτερικό. Αντικαταβολές - συν- 
δροµές. Μαύρος Αγγελος. Τηλ.: 
63814366, 6002040. 


ΑΜΙΘΑ τεράστια συλλογή 
ΘΑΜΕἘΟΡΙΘΚ 2950, αντικαταβολές 


παντού, δισκέτες Πο ΠΠΊΘ, εγγυη- 


µένο φόρτωµα. Τηλεφωνήστε τώ- 
ρᾳ στο 5822659. Παπαδόπουλος 
Ἰωάννης, Κύπρου 11, Χαϊδάρι. 


ΑΤΑΒΙ ΦΤΤΤΙΧΕ: ΟΛΟΙ ΟΙ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΑΤΑΒΙ 


ἘΜΑΣ. ΠΛΗΡΗΣ ΣΕΙΡΑ 
ΦΟΕΤΗΙΑΒΕ. ΠΑΝΩ ΑΠΟ 
5.000 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΚΑΙ 
ΣΥΝΕΧΗΣ ΑΝΑΝΕΩΣΗ ΑΠΟ 
ΕΥΡΩΠΗ: υΤΙΗΤΙΕΡ, 
ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ, ΘΑΜΕΣ, 
ΜΙΡΙ, ΣΤΙΣ ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ 


ΝΕΒΡΙΟΝ5 ΜΕ ΟΔΗΓΙΕΣ. 


τος. μα ΣΕ Ανν νη 
-. ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ ΤΕΙ 


σας 
ΑΠΕΙΡΕΣ ΖΩΕΣ κά. σεδύο 
δισκέτες για την ΑΜΙΘΑ 
ΜΟΝΟ 2.000 ΔΡΧ. Κώστας 
αμ. Λ, 
στέρι. ΤΗΛ.: 5914815. 


Μ3ΑΜΙΟΑ 5ΟΕΤΝΑΒΕ - 
ΗΑΒΟΝΑΒΕ"'" 
τὸ ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ ην 
ΔΩΡΕΑΝ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΑ - 
ΕΞΟΔΑ. 
2. ΣΥΛΛΟΓΗ 4.000 διοκετών. 
3. Μνήμες 512ΚΒ-8ΜΒ, 
ἄπνθς και αναλώσιμα. 


4. ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡΙ ΑΥ 25.000 
ΔΡΧ. ΜΟΝΟ. 
5. ΕΤΙΚΕΤΕΣ ΙΝΡΕΧ ΜΟΝΟ 


ΘΔΡΧ. 

6. 1.000 ΗΙΝΤΕ ἄΤίΙρΦσε2 
Δαβάκη δ8, Περιστέρι. Τηλ: - 
5914815, Κώστας Σινανάς. 


Απιίσα 04185 -- υε5, Όλα τα τε- 
λευταία παιχνίδια και προγράµµα- 
τα. 8ΠΠ85 -- ἀῑΦΚ - 250 δρχ. Αντι- 
καταβολή παντού. Παράδοση κατ' 
οίκον. Μίμης Πολυχρονίου, Μ. 
Μπότσαρη 17, Αιγάλεω. Τηλ.: 
5987587. 


98Β... ΞΟΕΤΗΝΑΒΕ ΠΑΝΤΑ και 
ΜΟΝΟ για ΑΜΙΘΑ. Με 7.000 
ΘΑΜΕς «3.000 ΡΟ-ύΤΙΗΙΤΙΕΞ «7 
χρόνια ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΙΗ ΔΩΡΟ 
ένα Ιογςίίοκ ΤΟΜΑΗΑΝΝΚ. Γιάννης 
Δράκος, Αγορακρίτου 18, Τηλ.: 
9299297, 8218239. 


ΡΙΧΕιΙ. ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1989838 9853 


ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ ΟΟΜΡὐώΤΕΗ ΘΗΟΡ σε ΕΝΑ 
ΖΕΣΤΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ µε ΦΙΛΙΚΗ 
ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ και µε ΤΙΜΕΣ ΠΟΥ 
«ΞΕΧΩΡΙΖΟΥΝ! 

ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΜΕ 


ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ Σ' ΟΛΗ 
ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΑΜΙΑ 1200 
ΤΙΜΗ ΕΚΠΛΗΞΗ 


ΑΜΙΕΑ 500 

(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: δισκέτα ελληνικών - επεξ. κειµένου -- ᾷαπιες 
4 υ ης) 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 29.000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 11.500 

ΑΜΙΑ 500 -- ΜΟΝΙΤΟΒΗΒ 1084 ΘΤΕΒΕΟ 
(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: δισκέτα ελληνικών - επεξ. κειµένου -- ᾳ8πιες 
4 υ(ημή6ς «θιθλίο στα ελληνικά) 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 39.000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 22.500 

ΑΜΙ4Α 600 


(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: προτότυπο ΡΕΙ υΧΕ ΡΑΙΝΤ ΙΙ -- ᾳ8πιες 
Φεπεξ. κειµένου -- υη1195 . 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 39.000 και7 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 13.000 


ΑςΟΜΝΙ 386 - 33ΜΗΖ «ΝΑ ΜΟΝΟ ΜΟΝΙΤΟΒΗ 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ: 49.000 ἁ 7 ΔΟΣΕΙΣ 20.000 

ΑΟΟΜΝΙ 386 - 33ΜΗΖ - ΘΝΑΑ 6ΟΙἱΟΗ ΜΟΝΙΤΟΗ 14" 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ: ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 75.000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 27.000 


ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ ΞΘΤΑΒΙς 100 ςοι ΟΒ 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 14.000 και 4 ΔΟΣΕΙΣ των 14.000 
άΑΜΕ ΒΟΥ (ΝΙΝΤΕΝΡΟ) 


(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: 1 ΑΜΕ ΤΕΤΗΙ5, ακουστικά, καλώδιο 
σύνδεσης µε 2ο ΔΑΜΕ ΒΟΥ, κάρτα µέλους ΝΙΝΤΕΝΡΟ 6ἱ υβΒ) 
27.900 

ΝΕΡ (ΝΙΝΤΕΝΡΟ) 


(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: 2 Ιογφίΐοκς, Ί ΑΜΕ ΜΑΒΙΟ ΒΗΒΟΒ, καλώδιο 
σύνδεσης µε Τ.Ν, κάρτα µέλους ΝΙΝΤΕΝΟΡΟ 6ι 08) 35.900 


Σκληρός Δίσκος ΑΜΙΑΑ 52 ΜΒ 105.000 
ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ- 
Απιίαα σε Ί ΜΒ µε ρολόι 12.500 
ΕΠΙΠΛΟ ΓΡΑΦΕΙΟΥ Η/Υ 19.000 
ΜΟυΞΕ ΑΜΙΑΑ αΟἱΡΕΝ ΙΜΑΟΕ 7.000 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΛΟΤΤΟ ΓΙΑ ΑΜΙάΑ ΚΑΙ Ρς 


ΣΥΝΕΧΙΖΟΝΤΑΙΟΙ ΕΓΓΡΑΦΕΣ ΓΙΑ ΤΟ 
ΠΡΟΤΥΠΟΚΕΝΤΡΟ 
ΕΚΠΑΙΛΕΥΣΗΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
ΤΗΛ: 52132560 


ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ Η/Υ 4 ΩΡΕΣ ΜΑΘΗΜΑ ΔΩΡΕΑΝ 


ΘΗΒΩΝ 360, ΑΙΓΑΛΕΩ, ΤΗΛ.: 59313356, 9981621 


Ρ6 64ππος υήε5 αρρίοβίοης 
8ηΜϊνίπις, 4θπιος για 5 1/4 και 3 1/2. 
Τηλ.: 9593303, Αντώνης Νικολά- 
ου, Ηρακλέους 3. 


Απιίσα | οἴίο. Εκπληκτικὀ, γρή- 
γορο πρόγραµµα | οἵῖο µε 
στατιστική, στην τιµή των 
8.000 δραχμών. Απισα ΠΡΟ- 
ΠΟ, βασικές στήλες, παρά- 
γώὠγα, συνεχόμενα, συµµε- 

τρίες και άλλα πολλά που θα 

σας βοηθήσουν στο κυνήγι 
του 13, στην εκπληκτική τιµή 
των 7.900 δρχ. Εκτορας Κα- 

ψούλης, Ουίλιαμ Κινγκ 21, 

Πατήσια. Τηλ.; 8612475, 

8618368. 


6ΟΝΜΟΡΟΒΕ θ4/128. Πωλούνται 
χιλιάδες παιχνίδια - κασέτα - δι- 
σκέτα - φοβερές τιµές. Πωλείται 
ΤΗΒΒΟ-Χ 4 ΟΟΜΜΟΒΡΟΒΕ. Μιχά- 
λης Πετράκης, Φοίνικος 10 -Πει- 
ραιάς. Τηλ.: 4181420, απὀ 6μ.µ. 


Απιίσα. Τεράστια συλλογή προ- 
γραμμάτων. Συνεχἠς ανανέ- 
ωση από ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ! Συν- 
δρομές (150 ἀ9Κ5), 7.500 
δρχ.ΙΙ! Παράδοση 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ στο σπίτι χω- 


ρίς επιβάρυνση. ΤΑΧΥΤΑΤΟ 
ὄίκτυο αντικαταβολών!!! 
Οοπηρυίθ:ς, Περιφερειακά σε 
ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ. Πλή- 
ρης κατάλογος δωρεάν!!! 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ ΙΒΜ 
ΣΥΜΒΑΤΟΥΣ, ΕΠΙΛΟΓΕΣ ΑΠΟ 
ΤΑ ΤΟΡ ΑΜΕΡΙΚΗΣ ΚΑΙ 
ΕΥΡΩΠΗΣ. ΤΗΛ.: 93429735, Μά- 
κης. 


ΑΜΙΘΑ Περιφερειακά. Αναλαμβά- 


νουµε οποιοδήποτε πρόβλημα ἑ- 
χετε στην Απιίσα και Μοπίίο:, εξει- 


δικευµένο ΘΕΒΝΙΟΕ, παράδοση 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ. Στέφανος Δέτσης, 
Νάξου 4, Αθήνα. Τηλ.: 2475090. 


Ρ6 Προγράμματα. 6αΠΠ85, υ1ή:65, 
αρριἰοβἰίοης ἀΕπιος. Ολα για 5 1/4 
και 3 1/2. Συνεχής ανανέωση. Τε- 
λευταίοι τίτλοι. Μάνος Παπαγεωρ- 
γίου, Μ. Αλεξάνδρου 141. Τηλ.: 
3518286. 


Εκίοι 5οΗ. Χίλιοι και ένας λόγοι 
για να µας προτιµήσετε. 
Έκτορας Καψούλης, Ουίλιαμ 


Κινγκ 21, Κάτω Πατήσια. 
Τηλ.: 8618368, Εακ; 8612475. 


Ρ6-01 0Β. Ολα τα καινούρια, εβδο- 
µαδιαία ανανέωση, εγγυηµένο 
φόρτωµα, αντικαταβολές παντού. 
Επικοινωνήστε για δωρεάν απο- 
στολή καταλόγου. Γιώργος Παπα- 
δόπουλος, Δαβάκη 181, Καλλιθέα. 
Τηλ.: 9517703. 


ΙΒΜ ΞΟΕΤΗΑΒΕ. Τεράστια συλλογή 
απὀ ακυκλοφόρητα 4ΠΠθς - 
Εφαρμογές - Απνίπις - Όεππος. 
Όλα κατευθείαν απὀ Γερμανία. 
Εβδομαδιαία ανανέωση. Αντικατα- 
βολές παντού. Χρήστος Παπαγε- 
ὠργίου, Αθηνάς 93-95. Τηλ.: 
9411268. 


ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΑΜΙΟΑ 61 .υΒ. Αν θέλε- 
τε να έχετε ΠΡΩΤΟΙ ΤΑ 
ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ προγράµµατα για 
ΑΜΙΟΑ 500, ΑΜΙΘΑ 600, ΑΜΙΘΑ 
1200 και ΑΜΙΘΑ 500 ρἰυ5, τηλεφω- 
νήστε µας ΤΩΡΑ. Παιχνίδι και δι- 
σκέτα 250 δρχ. Παράδοση στο 
σπίτι σας και αντικαταβολές 
ΠΑΝΤΟΥ. Επίσης πωλείται ΑΜΙΞΑ 
500 ρἰµ5, ολοκαίνουρια, σε πολύ 
καλή τιµή. Μανώλης Αντωνόπου- 
λος, Ελλης 191. Τηλ.: 5749080. 


ΑΜΙΘΑΙ ΘΑΜΡΙ ΕΒ 7.000 - ΜΙΟΙ 
4.000 - ΝΙΡΕΟ ΡΙΑΙΤΙΖΕΒ 19.000 - 
ΜΝΗΜΕΣ -ΡΒΙΝΕΒΕ - ΘΟΑΝΝΕΒ 


6ΕΝΙΟΟΚς -ΜΟΡΕΜΝς - 
9ΡΙΙΤΤΕΒς - ΗΑΒΌ ΡΙΦΚΡ. 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ - 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΩΝ πελατολόγια - 


ταµειακής - ετικετογράφος - διευ- 


θυνσιογράφος - εσόδων-εξόδων 


αποθήκης. ΚΑΤΑΣΚΕΥΗ προγραμ- 


µάτων άµεση. ΦΑΜΡΙ ΕΒ ΑΤΑΒΙ 
7.000 - Υπεύθυνο ΔΕΒΝΙΟΕ. Επί- 
σης 286-486 ΑΤ. Γρηγοριάδης |ά- 
κωβος, Διονύσου 4, Χαλάνδρι, 
τηλ.; 6852790, 6610714, 


Ρς -Όεπιος - ΑπνΙπις - Αρρισαἴΐοης 


ΞΦΠ8ΓΘΝ/4ΓΘ - 8ΠΠΘ5, σε 5 1/4, 3 
1/2. Συνεχής Ανανέωση. Μακρυ- 
κώστας Γιάννης, Αριστείδου 20, 

Ψυχικό, τηλ.: 6894659, 


"ΕΙ ΕΟΤΗΟΝ""" 
ΑΜΙΘΑ 9ΟΕΤΝΝΑΒΕ 


"Ἑβδομαδιαία ανανέωση απὀ εξω- 


τερικό 

"Δωρεάν κατάλογος 

” Αυθηµερόν παράδοση σπίτι 
"Συνδρομές επιλογής σας 
”"Ταχύτατες αντικαταβολές πα- 
ντού 

-Κ. Διάθεση: 4111461, Νικόλας 
«Κέντρο - Καλλιθέα τηλ.: 
93012568, Στέλιος (βράδυ) 


-Β. Προάστια, τηλ.: 6397407, Κώ- 


στας 8-11 μμ. 
Νίκος Γκίκας, Νοταρά 79, Πειραι- 
άς. 


ΑΜΙΘΛΑ 08ΠΠ6ς - υ]ήΐ65, τώρα µπο- 


ρείτε να έχετε τα καλύτερα ᾳ8πιθς 


πιο γρήγορα και το κυριότερο να 
φορτώνουν!!! Τεράστια συλλογή 
από υἡήθς - 08185. Αντικαταβο- 


λές παντού. 04ἱἱ ΠΟΝΝ για συνδρο- 
µές, Ρ/Γαΐθ5 ΤθαΠι, Μεταμορφώσε- 
ως 112, Μοσχάτο, Δημήτρης τηλ.: 


9411499 - 9416790. 


ΙΒΜ 5ΟΕΤΗΑΒΕ. Τα πάντα σε 
ΘΑΜΕἘ - ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ. Ολα 
συνοδεύονται απὀ Μαπιυαίς - Λύ- 
σεις. ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ - 


ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ. Ανανέω- 


ση από ΓΕΡΜΑΝΙΑ-ΑΜΕΡΙΚΗ 


ΠΡΟΣΦΟΡΑΥΙα ΠΟΣΟΤΗΤΕΣ - 
ΕΠΑΡΧΙΑ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 
ΠΑΝΤΟΥ. Φθηνές δισκέτες, Καρ- 
βέλας Διονύσης, Γ. Παπανδρέου 
25, Αλιμος, τηλ.: 9829502. 


Απιίσα 6θπίθγ, Ακόμη 

ΤΑΧΥΤΕΡΑ - ΦΘΗΝΟΤΕΡΑ 
ΑΠΙΘάΙΦΚ (ανεξάρτητης ποσότη- 
τας) 250, αΠΙΘάΙΣΚ (ΨΝΕΒΒΑΤΙΜ 
ΤΕΕΙ ΟΝ) 300, Φαπιθαίςκ (ΤΟΚ) 
370 

Παράδοση ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ µε µικρή ε- 
πιβάρυνση. 10056 εγγυημένη εγ- 
γραφή. Συλλογή 4.900 δισκετών 
6αΠπθς - Ὀμήςς. Ακόμη 1) Αντικα- 
ταβολές παντού και 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ σε ΕΠΑΡΧΙΑ µε 


οουΠεγ, 2) ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ. 


3) ΣΥΝΕΧΗΣ ανανέωση. 4) 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ απὀ 160 δρχ. 5) Δι- 
σκέτες απὀ 100 δραχμές. ϐ) 0δη- 
γίες - Λύσεις. Καρβέλας Διονύ- 
σης, Γ. Παπανδρέου 22, Αλιμος, 
τηλ.: 9823502, 9981255. 


ΑΜΙΘΑ ΦΟΕΤΜΑΒΕ οι υΒ. 
Αποστέλλεται ενηµερωτικός 
κατάλογος, Παιχνίδι - Δισκέ- 
τα 290 δρχ. Υπερπροσφορές 


για ποσότητες. Σκαφίδα Διο- 
νυσία, Παπανικολή 28, Αγ. 
Βασίλειος, Πειραιάς, τηλ.: 
4591909 κ. Αλέξης. 


ΑΤΑΒΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑΙΗ 300 δρχ. το παι- 


χνίδι! ΤΑΧΥΤΑΤΗ εξυπηρέτηση!!! 
ΔΩΡΕΑΝ κατάλογος! Αντικαταβο- 
λές ΠΑΝΤΟΥΊΙΙΗ ΝΕΟΙ ΤΙΤΛΟΙ απὀ 
εξωτερικό!!! Βλάσης - Δημήτρης, 
Μπελογιάννη, Πεύκα, 570 10, 
ΘεσΛίκη, τηλ.: (031) 673226. 


ΑΜΙΘΑ. Μεγάλη συλλογή και συνε- 


χής ανανέωση παιχνιδιών απῃο 


4Ι5Κ 250 δρχ. Αντικαταβολές. Συν- 


δρομή 5.500. Αναστασία Καρύ- 
γιαννη, Μυτιλήνης 47, Κυψέλη, 
τηλ.; 8260446. 


ΚΗΦΙΣΙΑ 
ΚΥΡΙΑΖΗ 9 


ΤΩΡΑ ΚΑΙ 
ΣΤΑ ΒΟΡΕΙΑ 
ΠΡΟΑΣΤΙΑ 


5 ΑΜΙΟΑ 1200 
. ΑΜΙΟΑ 2000 
5 ΑΜΙΟΑ 3000 
. ΑΜΙΟΑ 500” 


5 ΑΜΙΟΑ 500 µε 

τν Μοάμϊαίος ή Θεατί 
5 ΑΜΙΟΑ 500 - 600 µε 
οθόνη «ΒΜ 1084 


Περιφερειακά ψια 
ΑΜΙΟΑ 500, 2000, 3000 


Ψ΄ ΑΤΟΝοΟΕ ν΄ οὐτν 

Ψ΄ ΗΑΒΌ ΡΙΘΚ5 από 20ΜΒ ϱ’ ΜΙάΙ- ΦΑΜΡΙΕΗΞ 
έως 300ΜΒ (αυΡ ν΄ ΟΠΤΙΚΑ ΠΟΝΤΙΚΙΑ 
ΦυΡΒΑ -ΟΟΤΑΘΟΝ) Ψ΄ Μνήμες 


Ψ΄ θπίοοκς (Βοοκαεη, 
ΜΙπίαθη θπΙοοκ 
Βεπααἰο Μεσαἰοα - ΑΒ - 
1000 - «Β 5000/98) 

Ψ΄ Ποαἰήπιο ὈἰαΗίζει5 

Ψ΄ ΑοοθἰεΓαίοΓ οβγά5 ΑΠΟ 
68020 - 68040 (Ευ ΞΙΟΝ 


Ψ΄ 9ΟΑΝΝΕΒΕΡ έγχρωμα, 
μονόχρωμα 

Ψ΄ Μιιίδγπο Μοπίίοι5 
(950 -ΤΑΧΑΝ - ΕΙΖΟ) 

Ψ΄ ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡΙΑΥ ΙΙ 


Ψ΄ Επέκταση µνήµης 
ΑΜΙ4Α 500”4-σε2 ΜΒ 


Ψ΄ Μετατροπή της 
ΑΜΙΑ 1.35σε 2.0 και 
της 2.0 σε 1.3 


ΕΟΒΤΥ ΡΓοφΓεθβδςίνθ 
ΡεήρήεΓα(ς) 
Ψ΄ Εταρήηίο ΤαΡΙεί5 


Η μεφαδύτερια 
ποικιλία ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΝ 
νια όλους 
τους Ὑποβδονφιστές 


ΡΟ ΚΠ  ΑΆΤ.Ξ 
Ηνυπάαί, 
ΜαπΠπασοΓ 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 5ΤΑΗ 

Ρ ΒΟΜ ΡΗΙΝΕ 

Α 570 ΓΙΑ ΑΜΙΟ6Α 


Ολα σε τιµές 
έκπληξη 
ΣτέΏνουμε αντικαταθοΠή 
σ' όθη την Επβάδα 
ΚΥΡΙΑΖΗ π ΚΗΦΙΣΙΑ ΤΗΛ.: 8085329, 8081518 


ΣΟΛΩΜΟΥ ἃ ΜΠΟΤΑΣΗ, ΕΞΑΡΧΕΙΑ. 
΄ΤΗΛ.: 3646605, ΤΗΛ. / ΕΑΧ: 3647045 


Γ ΚΥΒΟΣ" ΟΟΜΡύΤΕΗΣ 
ΛΕΩΦ. ΒΟΥΛΙΑΓΜΕΝΗΣ 122, ΔΑΦΝΗ 
ΤΗΛ.: 9025433 


ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΗΟΜΕ 6ΟΜΡύΤΕΒΣ 
39000 ΚΑΙ 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 174900 
209 ΚΑ ο Ὁ ΤΩΝ 1400 
909 ΚΑ 8 Ὁ ΤΩΝ ΔΑ 
29000. ΚΑΙ Μο ΤΩΝ. 000 
0 ΚΑΙ ΤΩΝ 1843 
ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 108 ΕΓΧΡ. 414 ΄ ΚΑΙ ΤΩΝ 118 
16ΟΝΗ ΑΤΑΒΙ ΕΓΧΡ. 209 ΚΑΙ ΤΩΝ 19 
“1ΑΤΑΒΙ 1040 9000 ΚΑΙ ΤΩΝ 1400 
«ΤΑΤΛΒΙΦΑ5ΤΕ 22/0 ΚΑΙ ο 


“ΙΡΕΒΣΟΝΑΙ. 6ΟΝΡύΤΕΗΣ 

ΙΚΑΡΟΣ ΡΟΗΟύΑΙ. 14’ ΜΟΣΕΙΣ 
ΕὐΒΟ ΡΟ ΝΘΑΜΟΝΟ 

"1041 θ088/0ύΑΙ ΜΟΝΟ αν . 
-ΕυΒΟ ΧΤΗΘΑ ΜΟΝΟΧΡ:ΟΜΒ ΗΟ ΄ 


ΑΙ 286-986-486 
ΗΥΟΝΟΑΙ286 1ΜΒ-40ΜΒ ΗΟ ΨΟΑΜΟΝΟ ΔΟΣΕΙΣ 


-10ΛΤ 286 ΡΕΟΚΤΟΡ 1ΜΒ-40ΜΒ ΗΟ ΝΘΛ ΜΟΝΟ 
ΡΑΤ 9869Χ89 Οἱ Ε0 2ΜΒ-4ΟΜΒ ΗΡ ΝΘΑ ΜΟΝΟ 
1ΌΑΤ 49809 2ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΡ ΝΑ ΜΟΝΟ 
1ΙΚΑΡΟΣ 296 1ΜΒ-40ΜΒ ΗΟ ΥΕΑ ΜΟΝΟ 


-ΠΙΚΑΡΟΣ 396ΟΧ 1ΜΒ-4ΟΜΒ ΗΡ ΝΑ ΜΟΝΟ 


“ΤΑΙΤΕΟ ΙΙΝΕ 286 ΙΜΒ-40ΜΒ ΗΡ ΝΕΑ ΜΟΝΟ 
“ΓΛΙΤΕΟ 9869Χ 2ΜΒ-40ΜΒ ΗΟ ΝΨΘΑ ΜΟΝΟ 
]ΟὐΕςΤ 286 1ΜΒ-40ΜΒ ΗΟ ΨΘΛ ΜΟΝΟ 


--1ὐΕ9Τ 286 2ΜΒ-40ΜΒ ΗΡ ΝΕΑ ΜΟΝΟ 


ΙΝΕΘΑς 286 1ΜΒ-40ΜΒ ΗΌ ΝΑ ΜΟΝΟ 
ΥΕΟΑς 286 ΙΜΒ-40ΜΒ ΗΟ ΝΕΑ ΜΟΝΟ 
ΑΜΟΤΡΛΌ 986 1ΜΒ-40ΜΒ ΗΟ ΝΘΛ ΕΓΥΧΡ. 
ΑΜΟΤΡΑΌ 286 ΙΜΒ-40ΜΒ ΗΟ ΝΘΑ ΜΟΝΟ 
ΡΕΙ 286 1ΜΒ-40ΜΒ ΗὈ ΝΕΑ ΜΟΝΟ 
ΦΟΗΝΕΙΡΕΒ Ὁ 386 9Χ 2ΜΒ-40ΜΒ ΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 
«ΤΛΒ ΙΟ ΙΦΦΛΚΙΛΩΝ ΟΟΙΟΒ ΔΟΣΕΙΣ 
ΤΑ ΙΟ 1024 ΑΚΙΔΩΝ 
ΦΤΛΒΙΟ20 
ΡΑΝΑΦΟΝΙΟ ΚΧ 1180 
ΕιπουΡΙ. 1924 ΑΚΙΛΩΝ 


ΔΟΣΕΙΣ 


ΦΟΗΝΕΙΡΕΒ 9ΡΕ 10 
ΦΑΝΥΟ 9ΑΝΡΑΧ ἱ ο 
ΡΑΝΑΞΟΝΙΟ ΚΧΕ 50 3 


 ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΤΙΜΕΣ ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΕΣ 


ϱ ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο Φ.Π.Α. 
Ἱ 9 ΣΤΕΛΝΕΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ϱ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΕΠΙΠΛΑ ΓΙΑ ΕΟΜΡύΤΕΗ» 


ΑΜΟΦΤΒΑΟ 6128, 6128 ΡΙ υ5, ΟΛΟΙ 


ΟΙ ΝΕΟΙ ΤΙΤΛΟΙ -- ΠΛΟΥΣΙΟΤΑΤΗ 
ΣΥΛΛΟΓΗ σε παιχνίδια ἃ προ- 
γράμματα -- αυθημερόν αντικατα- 
βολές ἡ ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ 
ὀογςίίοκς, ἀπνθ κλπ. Αυγουστής 
Τατάκης, Χρυσολωρά 10-19, τηλ.: 
6410640. 


Ρ6 9Τ ΑΜΙΘΑ ΟΛΕΣ ΟΙ ΝΕΕΣ 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ. Αντικαταβολές 
πανελλαδικά ΑΜΕς. ἰωαννίδης 
Γιώργος, Νοταρά 41-43, τηλ.: 
8214613 Γιώργος, 2927599 Γιάν- 
νης, 8239965. 


ΑΜΙΘΑ ΟΑΜΕς - Θεσσαλονίκη!!! 


"Ὑπάρχουν όλα τα ἀκυκλοφόρητα 
ΑΜΕΡΙ! Παραλαβές απὀ Γερμα- 
νίαι! 


3” ΑΜΕΟΌΙΟΚ 300 - ΔΩΡΕΑΝ κατά- 


λογος! 

”ΦΘΗΝΕΣ - ΣΥΝΔΡΟΜΕΣΙ! 
ΑΜΕΟΌΙΟΚ 200! 

"Αντικαταβολές παντού!!! 

ΟΑΙ 1. ΝΟΙΥ: Αντώνης Τζίκας, Χη- 
λής 65, Καλαμαριά, Θεσσαλονίκη, 
τηλ.; (091) 951577! 


αἰγίαάα Απιίςα 6Ιµβ. Τα πιο καινού- 


ρια προγράµµατα, παιχνίδια. Πα- 
ράδοση και κατ’ οίκον µε αντικατα- 
βολή. Παναγιώτης Πατερώνης, 
Βάου 54, Γλυφάδα - Αθήνα, τηλ.: 
9626961. 


3'"ΑΜΙΘΑ ΔυΡΕΒ”'' 


1) Εισαγωγές απὀ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΙ 
2) Ολοκαίνουρια ΤΟΡ 6ΑΜΕς - 
Εφαρμογές. 

3) Εγγυηµένη ΠΟΙΟΤΗΤΑ εγγρα- 
φών! 

4) ΤΑΧΥΤΑΤΗ παράδοση πα- 
ντού!! Παύλος Μαρούσης, Αρσε- 
νίου 18, τηλ.: 9240579. 


Απιίσα 5οΗν/αΓθ. ΤΕΡΜΑ στις ψευ- 


τοπροσφορές: ΑΜΕΡΙΟΚ 200 
συνδρομές ακόµα φτηνότερες. 
Παράδοση αυθημερόν ή µε αντικα- 
ταβολή. Παλαιοδήµος Αρης, Ζερ- 
βουδάκη 112, τηλ.: 8315442. 


ΑΤΑΒΙ Εαπαῖιος’ ΟΙυ0. ΑΜΕΘΡΙΕΘΚ 


250 δρχ. Πανικός! Τα πάντα σε 
6ᾳππθς, ΜΙάΙ, υἱΗίθ5. Συνδρομή 
4.000 δρχ. Πολυχρονόπουλος 
Γιάννης, Ιφιγένειας 95, Καλλιθέα, 
τηλ.; 9630577 Άγγελος, 9520432 
Γιάννης. 


ΑΜΙΘΑ Τορ ΟΙυῦ0. 6απιεαΙςΚ µόνο 


200 δρχ. Συνδρομή 4.500 δρχ. 
(100). Παράδοση, ταχύτητα, Πο 
6ΙΤΟΓ5. Πολυχρονόπουλος Γιάν- 
νης, Ιφιγένειας 95, Καλλιθέα, τηλ.: 
9520492. 


ΞΑΜΙΕΑ 6ΟΡΥ ΟΕΝΤΕΒ ’ 


ΑΜΕΟΙΟΦΚ 250 ΔΡΧ. 
ΠΑΝΕΛΛΗΝΙΕΣ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ, 10056 
ΕΓΓΥΗΣΗ. 

"ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΤ’ ΟΙΚΟΝ 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ 

ΦΘΗΝΕΣ ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ.ΤΗΛ.: 
2590645 - 2511832, ΧΑΣΑΠΗΣ 
ΔΗΜΗΤΡΗΣ, ΔΙΓΕΝΗ 28 -Ν. 
ΦΙΛΑΔΕΛΦΕΙΑ. 


ΣΑΜΙΘΑ 500 " 6απιθάϊςκ 250 δρχ. 


Αντικαταβολές παντού. Παράδοση 
στο σπίτι, εγγυηµένο φόρτωμα. 
Καβούκλης Σάκης, Δερβενακίων 
32, Ν. Χαλκηδόνα, Τηλ.: 2515447, 
(απόγευμα). 


3""“ΑΜΙΟΑ ΡΟΝΕΗ υ5ΕΗ5’'" 

"Οιπιο ΓΡΗΓΟΡΟΙ στην 
ΕΥΡΩΠΗ " ΑΜΕΟΡΙΕΚ 250 
δρχ. "ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ από 180 
δρχ. ΥΠΕΡΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


για ποσότητες " 
ΠΑΡΑΔΟΣΕΙΣ σε χρόνο 
ΡΕΚΟΡ. Χρήστος Στεργίου, 
Μακεδονίας 31, Πετρούπολη, 
Αθήνα, τηλ.: 5012907. 


"Απιίσα ΟΙμϱ”, Προσφορές”, "Απιίσα 


ἀςκααπιε 250”, "Συνδρομές 100 
ἀῑδκς 5.000”, 'Ἐγγυημένο φόρτω- 
μα”, Πάνος Παπασηµάκης, Κύπρου 


37, τηλ.: 2239202 Κώστας, 
8642318 Πάνος. 


ΡΟ-ΘΑΜΕΡ σε όλα τα {οππαί, κατά- 
λογος, αντικαταβολές παντού, 
στα 8 ΑΑΜΕς »- { Όοπις, Τζιό- 
τζιος Βαγγέλης, ΓΡΑΨΤΕ ΤΩΡΑ 
Κορδάτου 9, Αλιμος 174 56, τηλ.: 
9801192. 


ΑΜΙΑ ΑΜΕΡ ΑΠΟ ΤΕΑΜ5 ΟΠΩΣ 
ΤΑΗΚυς -ΕΑΙΒΙΙΟΗΤ... 
ΑΜΕΟΌΙΕΚ 300. ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
100 ΔΙΣΚΕΤΩΝ 3.000 ΜΕ 170 
ΑΜΕΡΙΡΚΕ ΚΑΙ ΠΛΗΡΩΜΗ ΣΕΟΖ 
ΔΟΣΕΙΣ. Η ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΤΟ 
ΣΠΙΤΙ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ, ΕΚΤΟΣ 
ΑΠΟ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΕΣ. 
ΕΥΑΓΓΕΛΙΔΗΣ ΒΑΓΓΕΛΗΣ, 
ΠΟΛΥΜΝΙΑΣ 8. ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ 
ΣΤΑΤΗΛ.: 8615094 ΒΑΓΓΕΛΗΣ, 
8618886 ΠΑΝΟΣ. 


ΑΜΙΕΑ 6Οἱ1 ΕσΤΙΟΝ 6ι 08. Μεγά- 
λη συλλογή απὀ ΑΜΕΣς - 
υΤΙΗΤΙΕ5. θαπιεΏίςκ 220 δρχ. 
Στέλνουµε παντού. Συνδρομές 
φθηνές. Γιώργος Κουμαριανός, 
Κοιμ. Θεοτόκου 2, Ν. Λιόσια - Αθή- 
να, τηλ.;: 2314200. 


ΜΑΜΙΘΟΑ ΤΟΡ”" 
"Φιλικότατη Εξυπηρέτηση ᾽ Ταχύ- 
τατες Παραδόσεις " Φθηνές Συν- 
δρομές " Αντικαταβολές Παντού ” 
Συνεχής Ανανέωση " Σωκράτης 
Μαστοράκης, Κύπρου 32 - Μαρού- 
σι, τηλ.: 8023576. 


Αἰατὶ 9Τ. Φίλοι του Αἰαή, τώρα γνω- 
ρίζετε όλοι ποιος σας ὑποστηρί- 
ζει. Η µεγαλύτερη και πιο ενηµε- 
ρωμένη συλλογή προγραμμάτων 
στη διάθεσή σας. Τα πάντα από 
6ᾳΠΠ65, [)ΜἠΠί65, ππία! κλπ. 
Εβδομαδιαία ανανέωση απὀ το ε- 
ξωτερικό. Αντικαταβολές και κατά- 
λογος σε όλη την Ελλάδα. Επίσης 
επεκτάσεις για 9ΤΕ σε πολύ κα- 
λές τιµές, Αυθημερόν εγκατάστα- 
ση. Τοποθέτηση ΤΟ5 2.05 και 
ΤΟΡ 9.06. Λαλαούνης Γιώργος, 
τηλ.: 7912756. 


ΘΑΜΕ ΘΕΑΗ ΥΠΕΡΠΡΟΣΦΟΡΑΙ 
ΜΕ ΠΟΛΛΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΚΑΙ 
ΚΑΣΕΤΕΣ ΣΕ ΤΙΜΗ ΕΚΠΛΗΞΗ. 
ΠΡΟΛΑΒΕΤΕΙ 7513695 (ΒΡΑΔΥ) 
ΚΩΣΤΑΣ. 


ΠΛΗΡΕΣ ΣΥΣΤΗΜΑ 
ΞΑΤΑΒΙ 1040 9ΤΕΜ 
ΞΘΑΝΥΟ ΕΓΧΡΩΜΗ ΟΘΟΝΗ 14” 
ΒΟΒ/ΡΑΙ ΗΧΟΥ 
-ΕΧΤΕΒΝΑΙ ΡΒΙΝΕ ΟυΜΑΝΑ 
9,9, 
-110 ΔΙΣΚΕΤΕΣ 4ΑΜΕς 
ΞΙΡΥΝ ΡΟΝΕΒ ΠΡΩΤΟΤΥΠΟ 
(ΔΡΗΕΑΌΞΗΕΕΤ) 
ΞΑΦΘΟΝΑ ΠΑΡΕΛΚΟΜΕΝΑ 
ΟΛΑ 175.000 δρχ. Τηλ.: 9414478 


33ΑΜΙΘΑ 5ΟΕΤΗΑΒΕ 
ΒΕΥΟΝΡΕΒΡ’'' ΟΑΜΕΕς - 
ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ - 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ. Εγγυηµέ- 
νο φόρτωμα, αντικατάσταση 
σε περίπτωση βλάβης. Στέλ- 
ψονται αντικαταβολές παντού 
σε ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΡΕΚΟΡΙΙΗ Εισά- 
γονται απὀ τους ΟυΑΒΤΕΝ, 
ΕΑΙΒΙΙΘΗΤ. Τηλεφωνήστε 
ΤΩΡΑ στα (01) 2752205, (01) 
2873162 ΑΚΗΣ -ΑΓΓΕΛΟΣ, 
{αχ: 2873160, για να σας στεῖ- 
λουµε ΔΩΡΕΑΝ τον ΠΛΗΡΗ 
ΕΝΗΜΕΡΩΜΕΝΟ 
ΚΑΤΑΛΟΓΟ που διαθέτουμε 
ΣΕΙΑΡΕΒ ΕΚΤΥΠΩΣΗΙ! ΜΗ 
ΧΑΣΕΤΕ ΤΗΝ ΕΥΚΑΙΡΙΑ! Σπυ- 
ρόπουλος Αγγελος, Όμορφο- 

' κλησιάς 35, Καλογρέζα, 


ΔΡΕΟΤΗύΝ-ΡΕ6 6ἱ.08, Παιχνίδια - 
εφαρμογές, πολύ ΦΘΗΝΑ. Επί- 
σης, ὁογςίίοξς, Βοὐθοίΐςς, βιβλία, 
Ιπίοῄαοθ, τηλεφωνήστε τώρα στο 
τηλ.: 4921685, Πέτρος 
Μονογυιός, ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΣ, 
Ηροδότου 104, 185 398 Πειραιάς, 


ΑΜΙΘΑ ΡἱςΚ ἃ πι 250 δρχ. Παρά- 
δοση σε µία ώρα. Δισκέτες, ανταλ- 
λαγές οοπιρυ!θ;5, περιφερειακά. 
Τηλ.: 6447595, Τσιάκαλος Μίλτος, 
Γκύζη 12, Αθήνα. 


ΓΡΑΜΜΗ 
«ΟΜΡύΤΕΗς 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 9 - ΤΗΛ.: 3633357 - 3640243 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΗΟΜΕ ςΟΜΡύώΤΕΗΣ 


ΑΜΙΟΑ 500 

ΑΜΙΟΑ 500 -- ΟΘΟΝΗ 6ΟΜΜΟΟΟΡΕ Ί0845 
ΑΜΙΟΑ 60Ο 

ΑΜΙΟΑ 600 » ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΡΕ 10845 
ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΡΕ 1064 5 ΕΓΧΡΩΜΗ 
ΑΤΑΡΙ 520 5ΤΕ 

ΑΤΑΒΙ 1040 5ΤΕ 


ΑΤ-286 


ΕυΩΙΤΕΟΗ 80286/16 50 νΟΑ ΟΟοιΟΗΒ 

ΑΜΘΤΒΑΌ 3286 1Ό ΝΑ ΜΟΝΟ 1ΜΒ ΒΑΜ 40Μ8 ΗΟ 
ΕυΩΙΠΕΟΗ 80286 1Ό ΥΘΑ ΜΟΝΟ !ΜΒ ΒΑΜ 40Μ8 ΗΟ 
ΟΩυΕΡΤ 80286 1Ό 40Μ8 ΗΟ νΝΟΑ ΜΟΝΟ 


ΑΤ-386 9Χ 


ΡΗΠΟΡ5 386 9Χ/20/1Μ8 ΒΑΜ/1Ο/ΝΘΑ ΜΟΝΟ 
ΙΜΡΕΤΟΕ 386 9Χ/33 2ΜΒ ΒΑΜ 40Μ8Β ΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ 
ΙΚΑΒΟΡ ΒΟ3Θ6ΞΧ 2ΜΒ 1Ό 14”ΝΦΑ ΜΟΝΟ 40Μ8 ΗΟ 
ΑΜΦΤΗΑΟ 33865Χ 1ΜΒ 1Ό 40Μ8 ΗΟ ναΑ ΟΟιΟΒ 
ΌΕΙ ΒΟ03Θ69Χ/33 2Μ8 ΒΑΜ 1Ό 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ Μονο 
ΌΕΙ 803865Χ/33 2Μ8 ΒΑΜ 10 40Μ8 ΗΟ ναα ΟΟἱΟΡΒ 
ΕΟΨΤΕΟΗ 3869Χ/33/2Μ8 40Μ8 ΗΟ 

ΘΟΗΝΕΙΟΕΗ ΕύΒΟ 5Χ 40Μ8 ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ 

ΟυΕΡΤ 803869Χ/33 2Μ8 ΒΑΜ 40Μ8 ΗΟ ναΑ Μονο 


ΕΟΟΙΤΕΟΗ 386/40/2ΜΒ/40ΟΜΒ ΗΟ 
ΩυΕΞΤ 80386 «ΜΕ ΒΑΜ 40Μ8Β ΗΟ νΟΑ Μονο 


80486 
ΙΝΤΕΙ Β0486ΞΧ/25/4Μ8 ΒΑΜ/40ΜΒ ΗΟ/ΝΟΑ ΜΟΝΟ 
ΙΚΑΒΟΡ 80466 /33/4ΜΒ/256 ΚΒΜ. 40 ΜΒ ΗΟ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 
ΌΕΙ80486/33/4ΜΒ/256 ΚΒΟ Μ. 40 ΜΒ ΗΟ ΝΘΑΜΟΝΟ 
ΟυΕΡΤ 80486/Ε/80 ΜΒ ΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ 


ΙΑΡΤΟΡ -.ΝΟΤΕΒΟΟΚ 


ΡΑΟΙΕΙΟ 3865Χ/25/2ΜΒ/6ΟΜΒ. 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


ΡΗΙΙΡΒ ΙΑΙ5ΕΗ 6 ΣΕΛΙΔΕΣ ΤΟ ΛΕΠΤΟ 


ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ ΤΗΣ 5ΤΑΗ 
ΟΙΤΙΖΕΝ ΘΝΗΡΤΘ 

ΟΙΤΙΖΕΝ ΘΝΗΕΤ 24 

ΗΕΝΛΙΙ ΕΤ ΡΑΟΚΑΡΟ ΙΑ8ΕΒΗ ΡΒΙΝΤΕΗ 


ΡιΟΤΤΕΗΣ 


ΗΕΥΜΙΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ 
ΦΙΜΜΑΩΒΑΡΙΟ5 


21.000 8 9 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 10.000 

36.000 8 9 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 17.800 
25.000 ἃ 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 14.000 
34.000 8 9 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 20.700 
21.000 8 6 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 11.000 

127.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

136.000 ΜΕΧΡΙ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


200 000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
225.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
204.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
209.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


155.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


350.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


390 000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
430.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
477 000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
555.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


480.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
480.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
420.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
720.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
450.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


225.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

16.000 ᾱ 5 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 10 000 
17.000 8 5 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 8.000 
66.000 ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 

345.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


180.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
175.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
140.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
180.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΣΕΘ ΔΟΣΕΙΣ 
ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο Φ.Π.Α. 
ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΜΑΣ ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 


ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΤΗΣ 6ΟΜΡυύΤΕΒ ΙΟΟΙς ἃ 


ΤΕΟΗΝΟΞΣΟΕΙ ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


υΡΕΒΑΌΕ ΑΠΟ Ρ6 ΣΕ 286/3869Χ/386 ΜΕ ΔΟΣΕΙΣ 


κα κακ ονκ 2ει εν δια 


ΑΤΑΗΕΙ 


Αντιπροσωπεία: Α. ΘΥΘΤΕΜΕ, Πειραιῶς 65, 
τηλ.: 4260113, 4261434-5 


520 9ΤΕ 
(οΟΜΡυΤΕΒ) 
510 ΚΒΑΜ 
ορυ: 68000/8 ΜΗΖ 
ΟΙΑρΗίσ5, θ40χάΟΟ(πιοπο), θ40χ200, 32Όχ2Ο µε 4 ἡ 
16 από 4.096 χρώματα. 
Ἠχος: 6 κανάλια ΡΟΜ 5ἱθΙθο 
1040 5ΤΕ 
(σΟΜΡυΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 
Ορυ: 680ΟΟ/8 ΜΗΖ 
ΕΙΒρῃίο8: Όπως στον 520. 
Ἠχος: 6 κανάλια ΡΟΜ 5ίθ(Θο 
ΑΤΑΒΗΙ ΜΕΘΑ 5ΤΕ 
(σΟΜΡύΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 
ορύ: 68000/16 ΜΗΖ 
(Ι8ρΠίος: Όπως στον 520. 
Ἠχος: 6 κανάλια ΡΟΜ 5ἰθΙθο 
ΑΤΑΒΗΙ ΤΤ 
(σΟΜΡύΤΕΒ) 
8 ΜΒ ΒΑΜ 
ΟΡυ: 68030/32 ΜΗζ 
ΕπβρΠίος5: Όπως στον 520. 
Ἠχος; 6 κανάλια ΡΟΜ 5ἰθΓθο 
ΑΤΑΒΙ Ι.ΥΝΧ 
(ΗΑΝΟ-ΗΕΙ ΟΡ 6ΟΝΘΟΙ Ε) 
8 ΜΒ ΒΟΜ στο οβήήάςθ 
Ορυ: 6502/16 ΜΗζ 
Επβρῆίΐος: 16ΌΧ102 µε 16 από 4.096 χρώματα. 
Ἠχος; 3 κανάλια 5ἱθ(θο 
Βρήϊθ5: Ειδικές Πάν/8ΓΘ ρουτίνες αξιοποιούν όλα τα 
γραφικά σαν 5ρή!θ8. 


ΟΟΜΜΟΒΟΚΕΕ 


Αντιπροσωπεία: Οοπιρυΐθ( Ασθπί, Βουλιαγμένης 447, 
τηλ.: 9994855-6 


ΑΜΙΘΑ Α-500 
(σΟΜΡύΤΕΒ) 
512 ΚΒΑΜ 
ΟΡυ: 6800Ο/7.14 ΜΗΖ 
Ο:8ρΠίο5: Προγραμματιζόµενα πιοᾶθθ από ϐΘ40χ400 
µέχρι θ40χο00, 4.096 χρώματα. 
Ἠχος; 4 κανάλια 5ί86:6ο 
ΑΜΙΘΑ Α-2000 
(σοΜΡυΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 
68000/7.14 ΜΗΖ 
ΟπΒρµίο5: Όπως στην Α-500. 
Ἡχος; 4 κανάλια 5ἱ6/6Ο 
ΑΜΙΘΑ Α-3000 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
1ΜΒ ΒΑΜ 
ΟΡὺ: 68030/16 ή 25 ΜΗΖ 
ΟιΒ8ρΠίο8: Όπως στην Α-500. 
Ἡχος: 4 κανάλια 5ίθ(θο 
ΑΜΙΟΑ Α-50ῦ» 
(σοΜΡυΤΕΒ) 
1ΜΒ ΒΑΜ 


Ορυ: 68ΟΟΟ/7.14 ΜΗζ 
ΟΓΒρΠίος: Όπως στην Α-500. 
Ἠχος: 4 κανάλια 5ἴθιθο 


σ64 
(8ΑΜΕ ΦΥΦΤΕΝ) 
4 ΜΒ ΒΟΜ στο οβΠήΦ09 
ορυ: 6502/1 ΜΗΖ 
ΕΠαρῃίο5; 160χ20Ο, 16 χρώματα. 
Ἠχος: 4 κανάλια 


ΑςΟΕΝ 


Αντιπροσωπεία: ΧΡΗΣΤΟΣ ΑΞΑΡΛΗΣ Α.Ε., Ακαδημίας 
98, Πλ. Κάνιγγος, τηλ.:; 3622478, 3644351, 3607836 


ΑΒΟΗΙΜΕΡΕΕΡ Α-310 
(ςΟΝΡύΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 
ΟΡΙ): Αοοιη ΑΒΜ (τεχνολογία Βί5ο) 
Ει8ρῃίο5: 320Όχ25θ ή θ40χοξδθ μέγιστη σε απλό 
πιοπίίοι, θ40χΦ12 σε ππυιήδοβ8η πποπίίοΓ µε 4.096 χρώ- 
ματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια ἰθ:ΘοΟ, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 
ΑΒΟΗΙΜΕΟΌΟΕΕΡ Α-3000 
(σΟΜΡύΤΕΒ) 
512 ΚΒ ΒΑΜ 
ΟΡὺ: Αοοπη ΑΒΜ (τεχνολογία Βί8ο) 
ἄΙβρῃίο5; 320χ256 ή 640χ256 µέγιστη σε απλό 
πποηίου, Θ40χ5Ί12 σε ππυιήδο8η πποπίίοι, µε 4.096 χρώ- 
ματα. 
Ἠχος; 8 κανάλια 5ίθΙΘΟ, ενσωματωμένο µεγάφωνο, 
ΑΒΟΗΙΜΕΟΕΡ Α-410 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 
ΟΡΟ: Αοοπι ΑΒΜ (τεχνολογία Βί50) 
Ο/αρῃίο5: 320χ256 ή θ40χ25θ μέγιστη σε απλό 
πποηίἴο:, θ40χ512 σε πιυιήδο8η πποηίῖοτ, µε 4.096 χρώ- 


ματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια 5ίθ(θο, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 
ΑΒΟΗΙΜΕΡΕΕΘ Α-420 
(6ΟΜΡύΤΕΒ) 
2 ΜΒ ΒΑΜ 


ΟΡυὺ: ΑοοίΏ ΑΒΜ (τεχνολογία Βἰ5ο) 
ΟΙβρΠίο5: 320Όχο56 ή 640χο86 µέγιστη σε απλό 
πποπίίο:, θ40χΘ12 σε ππυιήδο8η Πποηίϊοί µε 4.096 χρώ- 
ματα, 
Ἠχος; 8 κανάλια 5ί8/Θο, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 
ΑΒΟΗΙΜΕΌΟΕΕΡ Α-440 

(σΟΜΡύΤΕΒΗ) 
4 ΜΒ ΒΑΜ 
ΟΡὺ: Αοοίη ΑΒΜ (τεχνολογία Βί5ο) 
ΟιαρΠΐσ5: 320Όχ25θ6 ή θ40χόδθ µέγιστη σε απλό 
πποηίίο:, θ4Ο0χΘ12 σε ππυιήδοβη πιοπίίο:, µε 4.096 χρώ- 
ματα. 
Ἠχος; 8 κανάλια ίθ(θο, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 


ΑΜΟΣΟΤΕΚΑΗ 


Αντιπροσωπεία: ΑΜΦΤΗΑΌ ΗΕΙΙΑΡ5, Πολυτεχνείου 
12, τηλ.: 9230742-3-4 


ΑΜΦΤΗΑΌ 464. 
(σΟΜΡύΤΕΒ) 
64 ΚΒΑΜ 
Ορυ: Ζ80Α/4 ΜΗΖ 
Οπβρῄίο5: 16Όχ2Ό0 (9 χρώματα), 320χ200 (4 χρώματα), 


Θ40χ200 (16 χρώματα) από παλέτα 4.096 χρωμάτων. 
Ἠχος: 3 κανάλια 5ἱ6ΙΘο 

ΑΜΦΤΒΑΟ 6128: 

(σΟΝΡυΤΕΒ) 

128 ΚΒΑΜ 
ΟΡυ: Ζ80Α/4 ΜΗΖ 
ΟΙΒρῃίο5: 160χ200 (9 χρώματα), 320χοθθ (4 χρώματα), 
640χοΏΏ (16 χρώματα) από παλέτα 4.096 χρωμάτων. 
Ἠχος: 3 κανάλια φἰθιθο. 

ΑΜΦΤΗΑΌ Χ4000 

(8ΑΜΕ 6ΟΝΕΣΟΙ Ε) 
128 Κ ΒΟΜ στο οβ/ή9ϱ8 
ορυ: Ζ80Α/4 ΜΗΖ 
ΟΓαρβίος: Όπως στον ΑΜΦΤΗΑΌ 4645. 
Ἠχος; Όπως στον ΑΜΟΤΗΑΌ 4641. 
Ῥρηϊς5: 32 


ΝΙΝΤΕΝΤΏΟ 


Αντιπροσωπεία; 6. ΙΤΟΗ ἃ 60Ο ΗΕΙΙΑ5 | ιά 
(ΝΙπίθηαο), Καραγεώργη Σερθίας 2, τηλ.: 3220540 


ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΕΝΤΕΒΗΤΑΙΝΜΕΝΤ 5ΥΦΤΕΝ (ΝΕΘ) 
(ΦΑΜΕ 6ΟΝΕΞΟΙ.Ε) 
1 ΜΒ ΒΟΜ στο οβΠήάςθ 
ΟΡυ: 6502/1 ΜΗΖ 
ΟΙΒρΠίο8: 256χ240 µε 16 απὀ 52 χρώματα. 
Ἠχος; 3 κανάλια 
Βρήΐθ5: 64 
ΞυΡΕΗ ΝΕΡ 
(4ΑΜΕ 6ΟΝΡΣΟΙ Ε) 
16 ΜΒ ΒΟΜ στο οβΠήάᾳθ 
ορυ: 650816/3.58 ΜΗΖ 
ΟΓ8ρΠίο5: 512Χ512 µε 256 από 32.768 χρώματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια 5ἰθ(θο 
9ρήΐρ5; 128 
ΝΙΝΤΕΝΟΟ ΑΜΕΒΟΥ 
(ΗΑΝΟ-ΗΕΙΟ 6ΟΝΡΟΙ Ε) 
64 ΚΒΟΜ στο οβΠήάσθ 
ορυ: Ζ80Α/1 ΜΗΣ (ειδική σχεδίαση) 
ΟΙ8ρΠίο5: 4 αποχρώσεις του γκρι. 
Ἠχος: 4 κανάλια 5ίθ(θο 
9ρήϊθ5: 40 


5δΕΟΑ 


Αντιπροσωπεία: ΙΝΤΕΒΙΑ Α.Ε., Ελ. Βενιζέλου 9, τηλ.: 
9563893, 9565708 


ΘΕΘΑ ΜΑΦΤΕΗ ΘΥΦΣΤΕΜ 
(ΦΑΜΕ 6ΟΝΘΟΙ Ε) 
ορυ; Ζ80 
Οπαρήίος: 256Χ192 µε 16 από 64 χρώματα. 
Ἠχος: 3 κανάλια 
Θρή!65: 64 
ΒΕΟΑ ΜΕΟΑΟΡΒΙΝΕ 
(ΦΑΝΕ 6ΟΝΞΟΙ.Ε) 
Ορυ: 68Ο0ΟΟ/8 ΜΗΣ και Ζ808 
ΟΙ8ρΠίος: 32Όχὸο4 µε 64 απὀ 512 χρώματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια 5ίθ(θο 
9ρήΐθ5: 80 
ΘΕΘΑ ΑΜΕΟΕΑΒ 
(ΗΑΝΡ-ΗΕΙΡ 6ΟΝΕΟΙ.Ε) 
ΟΡυ: Ζ80Α/3.58 ΜΗΖ 
ΟΓ8ρήίο5. 160Χ146 µε 32 από 4.096 χρώματα. 
Ἠχος; 4 κανάλια 5ἰθ(Θο 


ΚΑΡΤΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Θα ήθελα να γραφτώ συνδρομητής στο περιοδικό ΡΙΧΕΙ (11 τεύχη). Για το 
µε το ποσό 


σκοπό αυτό, σας απέστειλα την ταχυδρομική επιταγή Νο......... 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 


των 6.950 δρχ., αντί των 7.700 της τιµής περιπτέρου. Αν, για οποιοδήποτε 


λόγο, δεν µείνω ευχαριστημένος απὀ το περιοδικὀ, μπορώ να διακόψω τη 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


συνδροµή µου και να πάρω πίσω το υπόλοιπο των χρημάτων µου, χωρίς την 


παραμικρή καθυστέρηση. 


Τώρα µπορείτε να µάθετε περισσότερα για τις εταιρείες, τα προϊόντα και τις 
υπηρεσίες που διαφηµίζονται στο ΒΙΧΕΙ., εντελώς δωρεάν και χωρίς καµιά υ- 
ποχρέωσή σας. 

Το µόνο που έχετε να κάνετε, είναι να σημειώσετε µε κύκλο τον αριθµό σε- 
λίδας που σας ενδιαφέρει, να συμπληρώσετε το κουπόνι και να το ταχυδρο- 
µήσετε στη διεύθυνση του περιοδικού. Το Τµήµα Εξυπηρέτησης 
Αναγνωστών αναλαμβάνει, για λογαριασμό σας, όλα τα υπόλοιπα. Μέσα σε 
λίγες µέρες, θα σας έχουν σταλεί απο τις αντιπροσωπίες οἱ πληροφορίες 
που ζητάτε. 

ΑΡ. ΤΕΥΧΟΥΣ 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
τκ. 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 
ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


Γράψτε την αγγελία σας στον παρακάτω πίνακα. Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί 
ἕνα γράμμα. Στο διάστηµα που μεσολαβεί ανάµεσα σε δύο λέξεις, αφήνετε ένα κε- 
γό τετράγωνο. Γράφετε µε πεζά, χρησιμοποιώντας κεφαλαία, µόνο για κάποιες λέ- 
ξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Σε περίπτωση που κάποια αγγελία είναι γραμμένη 
ολόκληρη µε κεφαλαία, θα δημοσιεύεται µε πεζά, ή θα επιβαρύνεται µε προσαύξηση 
5056 


Αγγελίες µέχρι 15 λέξεις χρεώνονται 2.500 δρχ. έκαστη. Για κάθε λέξη επιπλέον 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 


Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο 


91 95 
107 108 
123 124 
139 140 
155 156 
171 172 
187 188 
203 204 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΟΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


το Κόστος επιβαρύνεται µε 200 δρχ. Οι αγγελίες µε πλαίσιο και φόντο επιβαρύνο- 
νται µε αύξηση κατά 10036 της αρχικής τους τιµής, ενώ, αγγελίες που ξεχωρίζουν 
απ’ όλες τις άλλες, κατά 40099. 

Στείλτε τις αγγελίες σας µέχρι τις 10 του µήνα που προηγείται (σφραγίδα ταχυ- 
δρομείου) απὀ αυτόν που θα κυκλοφορήσει το τεύχος, στο οποίο θέλετε να δηµοσι- 
ευθούν. Το κουπόνι πρέπει να συνοδεύεται απαραίτητα απὀ ταχυδρομική επιταγή 
που να καλύπτει το ποσόν. 


.Προς το περιοδικὀ ΡΙΧΕΙ. (πμήµα αγγελιών) Λ. Συγρού 44, ΤΚ 117448 Αθήνα 
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ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ | 
Ὦ} 6οπιρυίοΓθ ο 
[] ΦοΗνναΓθ μήκη 
Γ] Περιφερειακά 
{] Γενικά νο, κ 
Σημειώστε µε χ Το πι αι  Ι ἱ ι Π ι 11 
τετρόγωνοτηςκαηγοίς | πμ Ίρα | 


που επιθυμείτε να ο. Εκ τη” 
δημοσιευθεί η αγγελία σας. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΚΟΣΤΟΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 

ΑΡΙΘ. ΤΑΧΥΔΡ. ΕΠΙΤΑΓΗΣ 


ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ 


ΤΗΛ. 
ΗΜ/ΝΙΑ 


Ἴ κ 
ΊΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 

ο το... 

ςΟΠΡΙΡΞΞ».. 
πω Ὅ--- 

ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42, ΤΗΛ: 92398672-5, 9225520 ααπεοκκεκςκος εκ ροος 
ουν νο 


ΤΜΗΜΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 
«επ κ αωναίω...) 


«ΟΠΙΟΙΙΓΊΞὃλκε 


ος οὔσ τα σποτ] 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11749, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 τπτ πε τση 
Γ τος «4-κκα --ᾱ-.. 


ΤΜΗΜΑ ΑΕΓΕΛΙΟΝ 
ιο ας ατα τε -νονας.ς") 


«ΟΠΟΙΟ ΙΓ Ξὃ)κε 


ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9238672-5, 92925920 


κ --------------------κ-κ------------------κ-κκ-κ-κ----κ-κ-----------------ᾖ κ... 


φείλω να σας 

ζητήσω 

συγγνώμη για 

ορισμένα λάθη 

που υπήρξαν 
στους χάρτες, στο 
προηγούμενο τεύχος. Στο 
χάρτη του Ωυθ5ἱ {ο: ἴπθ Ιοίγ 
8, στη φωτογραφία, αντί του 
κορμού του μεγάλου δέντρου, 
µπήκε αυτή των 
διαμερισμάτων του βασιλιά 
της πόλης ΤαΓΠ8. Εστω και αν 
η αλλαγή εἶναι κάτι παραπάνω 
απὀ προφανής, το λάθος 
πρέπει να επισημανθεί. Το 
µεγαλύτερο πρόβλημα υπήρξε 
όµως στο χάρτη του Κίπα΄5 
Ωμεςί 6, από τον οποίο 
λείπουν συνολικά δέκα ακόµη 
δωμάτια. Μπορεί τα δωμάτια 
αυτά να µην επηρεάζουν το 
τελικό συνολικό αποτέλεσµα, 
το λάθος όµως παραμένει 
σηµαντικό. 

Δυστυχώς, η µεγάλη πίεση 
χρόνου για την όσο το 
δυνατόν πιο γρήγορη 
κυκλοφορία του τεύχους, δεν 
µου επέτρεψε την πολυτέλεια 
ενός τελικού ελέγχου, όπως 
κάθε φορά, και µε τον οποίο 
σίγουρα τα πιο πάνω λάθη - 
ελλείψεις θα είχαν εντοπιστεί. 

Από τα γράμματα και τη 
συμμετοχή σας, είναι φανερό 
ότι ο διαγωνισμός για το 
καλύτερο αἀνεπἰωΓθ της 
χρονιάς σάς άρεσε πάρα 
πολύ. Τα αποτελέσµατα είναι 
ακόµη ρευστά, µια και µέχρι 
στιγµής κυρίως τέσσερα 


αανεπίωΓθς φαίνεται να 
διεκδικούν την πρώτη θέση: 
τα ΜΟΠΚΘΥ Ιδιαπά 2, Κίπα5 
Ωιθςί 6, Ιπάίαπα ῥοπθς απά 
ἴπθ Εαἴο οἱ Αἰαπίϊΐ5 και το Όαικ 
9666. Μην ξεχνάτε ότιο 
διαγωνισμός διαρκεί µέχρι το 
τέλος Φεβρουαρίου και τα 
τελικά αποτελέσµατα θα 
δημοσιευτούν στο τεύχος του 
Μαρτίου. 

Επειδή όµως δέχτηκα 
αρκετά τηλεφωνήματα που µε 
ρωτούσαν γιατί µέσα στις 
δικές µου προτιμήσεις δεν 
υπήρχε κανένα αανεπίωΓθ της 
Ι6ΙΓ8, πρέπει να εξηγήσω 
ορισμένα πράγματα. Η 9ἱ6/Γ8, 
κατά τη γνώµη µου πάντα, 
βγάζει µεν πολύ καλά 
αανεπίωΓθς, τα οποία συνολικά 
μάλιστα είναι πολύ πάνω από 
το γενικό µέσο όρο, αλλά τα 
αονεπίωΓθς της αυτά, όσο 
καλά και αν είναι, δεν 
πρωτοτυπούν. Καλώς ή 
κακώς, την πρωτοπορία στον 
τοµέα αυτό έχουν πάρει 
άλλες εταιρίες. Πιστεύω ότι 
για τα έξι καλύτερα 
Βανεπίυγες αυτό το σηµείο 
εκτίµησης υπήρξε 
καθοριστικό. 

Το Ώα[κ 996988 είναι το 
πρώτο αανεπίωΓθ που 
κυκλοφόρησε στην ανάλυση 
640χά400. Οσοι ασχολούνται 
µε τα γραφικά ξέρουν πόσο 
δύσκολο είναι κάτι τέτοιο. Το 
αἴεν/αγ έχει για µένα το πιο 
ενδιαφέρον πλήρες σενάριο 
απ᾿ όσα είδα τη χρονιά αυτή. 


Το ΜοΠΚΘΥ Ι5ίαπά 2 έχει δυο 
επίπεδα δυσκολίας - φοβερό 
γεγονός - και χιούμορ που 
αποτελεί πια το µέτρο 
σύγκρισης για όλες τις 
περιπέτειες. Το Ιπαίαπα8 ῥοπε5 
έχει την πρωτοτυπία να έχει 
συνολικά διαφορετικούς 
γρίφους στο µέσον της 
περιπέτειας, ανάλογα µε το 
ποιο ραἴῃ έχεις διαλέξει. Και 
εδώ όµως το σενάριο του 
είναι κάτι το πραγματικά 
ξεχωριστό. Εξάλλου, Ιπάγ 
είναι αυτός. Το Κγγαπαία 
διαθέτει µοναδικά γραφικά 
χαμηλής ανάλυσης και 
σίγουρα το καλύτερο 
ΕπΙπιαίίοη που έχουµε δει ως 
τώρα, τουλάχιστον σ᾿ 
ορισμένες σκηνές. Τέλος, το 
ΘΠΕΓΙΟΟΚ Ηοίπιθς φέρνει πιο 
κοντά τα αανεπίυΓθς στις 
κινηματογραφικές ταινίες, 
τόσο µε την εκπληκτική του 
εισαγωγή όσο όµως και µε το 
γεγονός ότι δείχνει σ᾿ 
ορισμένα σηµεία τη δράση σ᾿ 
ένα χώρο, και από την 
εξωτερική και από την 
εσωτερική του μεριά. 
Σημειώστε ότι στη δικιά μου 
προτίµηση τα αανοεπίωΓες 3-6 
ισοβαθμούν. Και πραγματικά 
λυπάμαι, γιατί ήθελα να 
βραβεύσω άλλα δύο: το | υΓθ 
οἱ ἴπε Τεπιρίγθςς, ένα 
πραγματικά καινοτόμο 
Βανεπίυτε, που στηρίζεται εξ 
ολοκλήρου στην επικοινωνία 
των χαρακτήρων και του 
οποίου η ζωντάνια είναι 


ανεπανάληπτη, αλλά και το 
ι οαίπεγ οάάθς5ς5ος οἱ ΡΠοΡος 
2, το πρώτο αανεπίµΓθ του 
οποίου όλες οι ομιλίες 
διάφορων χαρακτήρων 
ακούγονται µε ένα πολύ 
εντυπωσιακό 5ρθθοΟΗ, που 
αυτόνομα διαρκεί περίπου 
μιάμιση ώρα. Μπορείς όµως 
να παίξεις την αρχή του µε 
τρεις διαφορετικούς 


"χαρακτήρες: έναν άντρα, µια 


γυναίκα και έναν εξωγήινο. 
Τέλος πάντων, ας µην τα 
θέλουµε όλα δικά µας. 
Απέναντι σ᾿ όλα αυτά, η 9ἱ6ΙΓ8 
τη µόνη καινοτομία που έχει 
να επιδείξει είναι αυτή του 
Κίπᾳ΄5 Ωυεςί 6, το οποίο έχει 
δύο διαφορετικά φινάλε. Αρκεί 
όµως µόνο αυτό; Αν π.χ. 
είχατε δει πιο μπροστά το Βεχ 
Νερυ]αΓ, που παρουσιάζουμε 
στο τεύχος αυτό, είµαι 
σίγουρος ότι δεν θα 
μιλούσατε για τίποτε άλλο. 

Τελειώνοντας, ένα ακόµη 
σχόλιο: το ΙΠαί8Π8 ῥοηθ5, που 
παρουσιάσαµε αναλυτικά στο 
τεύχος Σεπτεµβρίου, είχε 
έρθει το πρωτότυπο στη χώρα 
μας απὀ την ἄΓΘ6ΘΚ Φοῄννα(θ, 
από τις αρχές Ιουλίου και όχι 
µέσα στον Οκτώβριο, όπως 
ψεύτικα δηλώνει ένα άλλο 
περιοδικό, τόσο για να 
καλύψει την αργοπορία του 
στην παρουσίαση, όσο και για 
να κατηγορήσει έµµεσα ότιτο 
δημοσιεύσαμε πειρατικό. 
Επαναλαµμβάνω ΠΡΩΤΟΤΥΠΟ 
από τις αρχές Ιουλίου! 


ον 9γά Μθααά 

προσέλαβε η 

ΟγροΓάΓΘαΠῃ για 

το νέο της 

παιχνίδι, που θα 
έχει το όνοµα ΟΥΏΘ/Β808. Το 
παιχνίδι δεν θα είναι ακριβώς 
ΒανεηίυΓθΘ, αλλά ένα 
ιδιόμορφο διαστημικό 
«πιω]αΐογ, που ὁμοιό του δεν 
έχει εμφανιστεί ξανά. 

Ο Ὀιζονψθοβἰ, που 
επιμελείται την καλλιτεχνική 
δουλειά, δήλωσε ότι: "Αυτό 
που αξίζει για µένα είναι να 
δημιουργήσουμε κάτι που όχι 
απλά εντυπωσιάζει, αλλά 
που, στην κυριολεξία, ζαλίζει. 
Η συνεργασία του 3γά Μεαα 
μαζί µας αποβλέπει ακριβώς 
σ᾿ αυτό”. 


Για τη δηµιουργία του 
παιχνιδιού χρησιμοποιήθηκε 
µια καινούρια τεχνική, η 
ΝΟΧΕΙ. Με αυτόν τον τρόπο 
τα γραφικά αποκτούν µια 
πρωτοφανή αίσθηση βάθους 
και ακριβώς αυτή η 
τεχνολογία χρησιµοποιείται 
και απὀ την ιατρική επιστήμη 
στην Αμερική για την 
παραγωγή διάφορων 
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εικόνων!!! Ετσι πια τα 
|απάςοαρθς δεν θα είναι 
πολυγωνικά όπως στη 
συντριπτική πλειοψηφία των 
5ΙπιμΙαῖοις. 

Το παιχνίδι προετοιμάζεται 
περίπου δύο χρόνια και ήδη 
έφτασε στα τελικά του 
στάδια. Και επειδή η 
ΟγρεΓάΓθ8α8Πης είναι µια εταιρία 
που σέβεται τον εαυτό της, 


έδωσε στη δημοσιότητα το 
χρονοδιάγραµµα της 
κυκλοφορίας του. Το Μάρτιο 
θα δοθούν κάποιες κόπιες 
στα διάφορα περιοδικά για 
την έγκαιρη παρουσίασή του. 
Θα υπάρξει κενό ενός µηνός, 
ακριβώς για να προλάβουν τα 
περιοδικά να κάνουν τις 
δημοσιεύσεις τους. Το Μάιο 
θα κυκλοφορήσει η έκδοση 
για τους ΙΒΜ συμβατούς, ενώ 
το Σεπτέμβριο θα 
κυκλοφορήσουν οι εκδόσεις 
για την Αππίαα και τον 
Μαοιπίοςη. 

Όλοι οι χαρακτήρες της 
περιπέτειας θα είναι 
πραγματικοί ηθοποιοί, οι 
οποίοι, αφού 
κινηματογραφηθούν σε πλήρη 
κίνηση, θα περαστούν στο 
παιχνίδι. (Μέχρι και ένα 
08Γ60ογΙθ οπλισμένο µε έξι 
χέρια προσπάθησαν να 
κινηματογραφήσουν!) Θα 
περιέχει αἰᾳΙίζεα ομιλίες και 
ήχους, ενώ διάφορες 
απΙπιαϊεα σκηνές 
κινηματογραφικού χαρακτήρα 
θα υπάρχουν µετά απὀ κάθε 
αγώνα. 

Το πιο σηµαντικό και 
καινοτόμο γεγονός εἶναι το 
βάθος του σεναρίου και της 
πλοκής, µια και κάθε αγώνας 
θα εξαρτιέται απὀ την 
προσωπικότητα που θα έχει 
διαμορφώσει µέχρι αυτό το 
σηµείο ο χαρακτήρας. Ετσι, 
στην πράξη θα υπάρχουν 
πραγματικά εκατοντάδες 
πιθανών εκδοχών κάθε 


κούρσας. Τα γραφικά θα είναι 
των 256 χρωμάτων. 

Και δεν σταμάτησαν εδώ. 
Προσέλαβαν τον παραγωγό 
των βιντεοκλίπ Απ ΜΙΠαδίαΠι 
για να δώσει µια καθαρά 
κινηματογραφική χροιά στην 
περιπέτεια. Ολοι οι 
συντελεστές του ΟΥΡε(Βα8οθ 
δηλώνουν καθαρά ότι δεν θα 
υπάρχει αντίστοιχο 
προηγούμενο. 

Ως βάση χρησιμοποίησαν 
το υλικό ενός αμερικανικού 
ΕΙπι Ινστιτούτου, των 
ΗΒΦ6/ΠΙ8Η και ΕυΓοίῃ. Ο ίδιος 
ο πρόεδρος της 
ΟγρεΓα(θ88ΠΙ5, ΡἴΓΙοΚκ 
Κεϊοπιπι, δήλωσε: 'Το 
ΟΥΡεΓΒ8οθ θα είναι συνεπές 
µε τη συνολική µας 
προβληματική. Σ᾽ αυτήν την 
αγορά, αν η παραγωγή σου 
δεν είναι απὀ την αρχή ένα 
μοναδικό και κορυφαίο ΠἰαΠί 
5ἱπιυ|αίογ, είναι πολύ πιθανό 
να βρεθείς απὀ την αρχή 
εκτός ανταγωνισμού. Εμείς 
θέλουμε να καταγραφούµε ως 
η εταιρία µε την οποία όλοι οι 


ἀλλοι θα συγκρίνουν τις 
παραγωγές τους”. 

Η ιστορία της περιπέτειας 
έχει περίπου ως εξής: 
Αντιµετωπίζοντας την 
ολοκληρωτική τους 
καταστροφή στον αγώνα 
τους για την πλήρη κυριαρχία 
στο γαλαξίατους, οι 
αυτοκρατορίες των Τθ/Γαῃ και 
Καἰαἰδίαπι αποφάσισαν να 
σταματήσουν το μεταξύ τους 
πόλεμο και να τον 


αντικαταστήσουν µε τον πιο την 
βίαιο και θανατηφόρο αγώνα κυ- 
που έχει βρεθεί ποτέ.Ο 
αγώνας αυτός είναι γνωστός 
µε το όνοµα ΟΥΡ6ε/Β8ο8 καιη 
µοίρα των δυο αυτοκρατοριών 
εξαρτάται πια απὀ τους 


ριαρχία 
των ΤειΓ8- 
Π5 και θα δίνει το 
πλεονέκτημα στους Κα[αἰδίαπι 
καιθα σε απομακρύνει απ᾿ 


την Αἰγςςία . 

Απολαύστε λοιπόν τα 
πρωτότυπα σχέδια του 9γά 
Μεθά, που εκτός των άλλων 
έχουν και συλλεκτική αξία. 
Είναι µια ακόµη προσφορά 
του περιοδικού και της 
ΤΕ/Γ8Ης (σε εκβιάζουν µε την στήλης προς όλους εσάς, 
απαγωγή της πανέµορφης τους πιστούς αναγνώστες 
φίλης σου Αἱγςςία). Κάθε νίκη του. ἔ 
σουθασε 
φέρνει πιο 
κοντά στην 
αγαπημένη σου, 
κάθε ήττα σου 
θα αδυνατίζει 


οδηγούς τους που 
συμμετέχουν στον αγώνα 
αυτό. . 
Εσύ είσαι ο ΟἰΕΥγ 9µ8νν και 
σε υποχρεώνουν να λάβεις 
µέρος στους αγώνες, 
εκπροσωπώντας τους 
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5ο, Ύου Ἠαηί Το Β9 Α Ηοεγο 


α Β.Ρ.5 (Βο1θ- 

ΡΙαγίπᾳ 4ΠΙΕΦ) 

είναι απὀ τα αγα- 

πηµένα των Αµε- 

ρικανών. Φυσικά, 
ξεκίνησαν µε τα επιτραπέζια, 
που τα τελευταία δύο χρόνια 
έχουν αρχίσει να γίνονται µό- 
δα και στην Ελλάδα. Οι αµερι- 
κανικές εταιρίες σχεδόν αμέ- 
σως κυκλοφόρησαν Β.Ρ.45 
για τα κομπιούτερ, µε πιο ο- 
νοµαστά τις σειρές των 
ΒΑΒΗΡ’5 ΤΑΙΕ»ς, των 
ΡΗΑΝΤΑΡΘΙΕΞ και των 
υἱ ΤΙΜΑ. Η 9δἱθ/Γ8, που είχε 
ειδικευτεί όσο κανείς άλλος 
στα τρισδιάστατα απἰπιαϊες 
ΒἀνεπίυΓθς, έβλεπε να δηµι- 
ουργείται ακριβώς δίπλα της 
µια τεράστια αγορά. Ετσι, δεν 
άργησε και πολύ να κάνει το 
µεγάλο βήμα. Προσέλαβε λοι- 
πόν τους περίφημους | οΓ! και 
Οο/{6Υ Οοἱθ στη βάση ενός ει- 
δικού συμβολαίου για να αξιο- 
ποιήσει την τρομερή ειδίκευ- 


ο του Αντρέα Τσουρινάκη 


σή τους σε περιπέτειες του 
είδους αυτού. Η µεγάλη πρω- 
τοτυπία τους είναι ότι καθιέ- 
ρωσαν µια καινούρια γενιά 
περιπετειών που αποτελούν 
ένα ιδιόμορφο µμµείγµα 
ΔανοηπίωΓθ και Β.Ρ.., στο ο- 
ποίο ο παίκτης χειρίζεται µό- 
Νο ένα χαρακτήρα. Αυτό το 
τελευταίο τείνει να καθιερω- 
θεί ως βασικό δομικό στοιχείο 
της νέας γενιάς των Β.Ρ.5 - 
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αανοεπίυΓθς που δημιουργού- 
νται µε βάση το πρότυπο του 
περίφηµου υΝΡΕΒΝΟΒΙΡ 
της ΟΠᾳΙΠ. Ας δούµε όµως α- 
ναλυτικά την περιπέτειά µας. 


Ξεκινώντας, να τονίσω ότι 
είναι καθοριστικό να διαβάσε- 
τε τα δύο πιαπυαἰς της περι- 
πέτειας πολύ πολύ προσεκτι- 


κά. Περιέχουν πληθώρα στοι- 
χείων που είναι απαραίτητα 
για την ολοκλήρωση της πε- 
ριπέτειας - στην κυριολεξία α- 
παραίτητα. 

Μόλις αποφοίτησες απὀ 
την περιβόητη σχολή δι᾽ αλ- 
ληλογραφίας για ήρωες, την 
ΕΑΟς (Εαπους ΑαἀνεπίυΓεΓ’5 
ΟοιΓθδροάεποθ 90Πο9Ι). Ενα 
πόστερ στο τοπικό γραφείο 
της συντεχνίας των 84νεθ- 
πίυΓθις γράφει: "Ζητείται ήρω- 
ας. Δεν είναι αναγκαία προη- 
γούμµενη εμπειρία. Επισκε- 
φθείτε το θρίθίοωΓᾳ, πολεµή- 
στε θηρία, νικήστε ληστές. 
Θα ανταµειφθείτε και θα ονο- 
µαστείτε Ηρωας του δρἱ6|- 
Ὀωγᾳ, σε πιθανή επιτυχία 
σας.” 

Ακούγεται πολύ όμορφο, εἰ- 
δικά αυτό που λέει ότι δεν εἰ- 
ναι αναγκαία προηγούµενη ε- 
µπειρία. Τώρα πια, µετά το αᾱ- 
διάκοπο ταξίδι ενός ολόκλη- 
ρου µήνα, 


ανάµεσα σε επικίνδυνες πε- 
διάδες, ὀπου ο θάνατος πα- 
ραμόνευε σε κάθε σου βήμα 
σχεδόν, δεν είσαι και τόσο 
ενθουσιασμένος. Τώρα πια ὁ- 
µως, έφτασες στην πύλη της 
πόλης και εἶναι αργά για να 
γυρίσεις πίσω. Ἡ θα νικήσεις 
τα θηρία και τους ληστές, που 
είναι η µάστιγα της περιοχής, 
ή θα πεθάνεις πάνω στην 
προσπάθεια. Το τελευταίο έ- 
χει αρχίσει να φαίνεται πιο πι- 
θανό. Τώρα πρέπει να διαλέ- 
ξεις το χαρακτήρα σου και να 
μάθεις να σκέφτεσαι όπως θα 
σκεφτόταν αυτός, να λει- 
τουργείς λογικά, όπως θα έ- 
κανε αυτός, και να λύνεις τα 
διάφορα προβλήματα, όπως 
ακριβώς θα τα έλυνε αυτός. 
Θα επιτύχεις, µόνο αν χρησι- 
µοποιήσεις τις ξεχωριστές ι- 
κανότητες της προσωπικότη- 
τας του χαρακτήρα σου, ώστε 
να τον κρατήσεις ζωντανό και 
θριαµβευτή ως το τέλος. Για 
να μάθεις δε επακριβώς τι 
πρέπει να κάνεις, µην ξεχνάς 
ότι πρέπει να επισκεφθείς το 
Αανεπίυγθι5ς Εμ της πόλης. 
Διάβασε και υπόγραψε στο βι- 
βλίο της συντεχνίας και µελέ- 
τησε προσεκτικά τον πίνακα 
που περιέχει τις ανακοινώ- 
σεις. Είσαι έτοιμος να ξεκινή- 
σεις. Ασχετα απ᾿ το αν είσαι 
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ΠᾳΠίθγ, πιαρίο ε56: ή ἰΠίθί, κα- 
λή σου τύχη. Να είσαι σίγου- 
ρος ότι θα τη χρειαστείς, µέ- 
χρι να αποκτήσεις τον περι- 
βόητο τίτλο. 


Θεωρώ τα γραφικά του, µα- 
ζί µε αυτά του | αΓιγ 1, των 
256 χρωμάτων φυσικά, τα πιο 
ατµοσφαιρικά που έχει δηµι- 
ουργήσει ως τώρα η εταιρία. 
Είναι πανέμορφα, σε γοητεύ- 
ουν στην κυριολεξία, σε κερ- 
δίζουν αµέσως. Ειδικά τα γρα- 
φικά των σπιτιών της πόλης 
είναι φανταστικά. Ο ήχος - 
μουσική είναι πάρα πολύ κα- 
λός, σκάλες ανώτερος απ᾿ 
αυτόν του Ως3. Είναι κατ’ ε- 
ξοχήν ατµοσφαιρικός µε πάρα 
πολλά διαφορετικά μουσικά 
θέµατα, που δένουν όµως µο- 
ναδικά µε τις συγκεκριμένες 
στιγμές της δράσης. Ο χειρι- 
σµός του είναι ο ίδιος µε αυ- 
τόν του Ω3 που παρουσιά- 
σαμε στο προηγούμενο τεύ- 
χος. Η πιθπι ὃα:, η οποία ε- 
νεργοποιείται µε το πλήκτρο 
65ο08ρ6 ή πηγαίνοντας τον 
κέρσορα - ρο[ίθΓ του ποιςθ 
στο επάνω µέρος της οθό- 
νης, περιλαμβάνει τα ἰσοοΠ5, 
απὀ τα αριστερά προς τα δε- 


ια 


-- 
-- 
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ξιά: ΝΑΙ Κ, ΙΟΟΚ, ΗΑΝΟ- 
ΑΟΤΙΟΝ, ΤΑΙΚ, ΥΟουβΒ 
ΑΟΤΙΟΝΕ5, ΜΑΑΙΟ 9ΡΕΙΙ5, 
ΙΤΕΜ ΕΟΒ ΑΟΤΙΟΝ, ΙΝΝΕ- 
ΝΤΟΒΥ, ΟΟΝΤΒΟΙ ΡΑΝΕΙ. 
και ΗΕΙ Ρ (που εξηγεί τι είναι 
τα προηγούμενα ἰοοηφ). Μι- 
λάς µε κάποιον κάνοντας κλικ 
τον ΤΑΙ Κ κέρσορα πάνω του. 
Το ἰοοπ ΥΟυΒ ΑΟΤΙΟΝΕΡ πε- 
ριέχει τα ἰοοπς: ΝΑΙ Κ, ΒΟΝ 
ΑΝΝΑΥ, ΘΤΕΑΙ ΤΗ (το περπά- 
τηµα του κλέφτη), 95ἱΕΕΡ/ 
ΒΕΦΤ, ΟΗΑΒΑΟΤΕΗ΄5 9ΤΑ- 
ΤΙΦΤΙΟ5 (εδώ είναι όλα τα 
χαρακτηριστικά σου καθώς 
και οἱ πόντοι του παιχνιδιού), 
ΤΙΜΕ. 

Γενικά, ο χειρισμός του εἷ- 
ναι πολύ εύκολος. Σε συνθή- 
κες μονομαχίας εµφανίζεται 
κάτω δεξιά το ειδικό ἴοοη ὁ- 
που πολεµάς. Ως κλέφτης 
π.χ., αν θέλεις να φύγεις απὀ 
µια μονομαχία που εξελίσσε- 
ται άσχηµα για σένα, πάτα το 
κέντρο του ἰοοπ αυτού και τώ- 
ρα στο καινούριο (όπου πολε- 
µάς µόνο ως μάγος) πάτα το 
κάτω αριστερά ἰοοη (659886). 
Ο χειρισμός του γενικά είναι 
πολύ εύκολος και δεν θα συ- 
ναντήσετε την παραμικρή δυ- 
σκολία. Τουλάχιστον, έτσι θέ- 
λω να πιστεύω. Μία τελευταία 
µόνο επισήμανση. Ως μάγος, 
παίζοντας το παιχνίδι του 
ΕΓα5πιµ5, η κανάτα δείχνει 
πόσο μαγική ενέργεια έχεις. 
Κάνοντας κλικ σ᾿ αυτήν, ἐχο- 
ντας ΠΠ8ΠΠ8 ρῇς τη γεμίζεις. 
Το χέρι είναι το ΕΕΤΟΗ 5ρει.. 
Για να µεταφερθείς µια σκάλα 
ἡ µια γέφυρα, πάτα το χέρι 
(4{εἴοῃ 5ρ61!) και µετά κάνε 
κλικ στη σκάλα ή τη γέφυρα 
που θέλεις να µεταφέρεις. 
Κρατώντας πατηµένο το πλή- 
κτρο του πουςθ, μετάφερέ το 
στο σηµείο όπου επιθυμείς. Η 
πόρτα είναι το ΟΡΕΝ 5ΡΕΙΙ. 
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για να µετα- 
κινείς βράχους. Η µπλε φι- 
γούρα είναι το ΤΒΙΑ4ΕΒΗ 
θρεΙ!. Μ᾽ αυτό αλλάζεις σε µι- 
κρὀ, µεσαίο ή μεγάλο μέγε- 
θος. (Μικρός περνάς απὀ α- 
νοίγµατα, μεσαίος κατεβαί(- 
γεις σκάλες, µεγάλος τρως 
τον αντίπαλό σου.) Η κόκκινη 
φλόγα είναι το ΕΙ ΑΜΕ ΓΑΒΗΤ 
5ρε/! και το χρησιμοποιείς, βά- 
ζοντας φωτιά στο έδαφος για 
να προσελκύσεις - να καθο- 
δηγείς το χαρακτήρα σου. Η 
διαδροµή που πρέπει να κά- 
νεις εἶναι η πιο αριστερή και 
νότια. Καμία άλλη. Πρόσεξέ 
το αυτό για να µην ταλαιπω- 
ρείσαι άδικα. 


Η ατμόσφαιρά του είναι 
στην κυριολεξία φανταστική 
και το γεγονός αυτό, σε συν- 
δυασµό µε την, µε μοναδικό 
τρόπο, καταμερισµένη δράση 
του, το κάνει για µένα προσω- 
πικά το καλύτερο της σειράς. 
Η δράση του παραμένει όπως 
ακριβώς και στην πρώτη έκ- 
δοση. Οι μοναδικές αλλαγές 
που βρήκα είναι οι εξής: για 
να πάρεις τον πόντο πουλώ- 
ντας τα ΠΙΣΗΠΓΟΟΠΙ5, πρέπει 
να πουλήσεις τρία απ᾿ αυτά, 
αλλιώς δεν τον παίρνεις!!! Και 
δεύτερον, στην αρχήν της 
περιπέτειας, στην ταβέρνα 
βρίσκεις ένα χαρτί που μιλάει 
για τη συνάντηση των ΒΓυπο 
και ΒΓυίµς. Παίρνοντας το 
χαρτί µπορείς να πάρεις από 
την αρχή «2 πόντους, αντί να 
τους πάρεις βρίσκοντας το 
χαρτί που µιλά για τη συνά- 
ντησή τους στο στόχο. 

Ως μάγος ποιος είναι ο πιο 
σωστός τρόπος να αντιµετω- 
πίσεις τον Κορο[ιᾶ; Με το 
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ΕΕΤΟΗ πάρε του το κλειδί. 
Τώρα, κάνε πολύ γρήγορα το 
ὈΑΖ2ΖΙ Ε και αµέσως το 
ΕΙΑΜΕ ΒΑΗΤ. Επανάλαβέ τα 
πολύ γρήγορα, πριν μπορέσει 
να αντιδράσει, οπότε θα τον 
νικήσει µόνο πολεμώντας και 
θα τον σκοτώσεις. Κάνε το 
ΡΕΤΕΟΤ 5ρε/! για να δεις το 
αόρατο οπεοςί και τώρα κάνε 
οβδί το ΟΡΕΝ δρε(!. 

Πώς περνάς ως µάγος το 
Μινώταυρο; Κάνε οξςί το 
6ΑΙ Μ 5ρε!!. Κάνε οᾶςί το 
ΟΡΕΝ ε5ρθ1|. Τώρα κάνε κλικ 


πβωοςδ-βθωος-Θωας -0ἱ ος 


τον ΑΙΚ κέρσορα στα 

βράχια πάνω δεξιά, µπροστά 
από το φράκτη. Ο ήρωας κρύ- 
βεται από πίσω τους και ο Μι- 
νώὠταυρος ξυπνά. Κάνε ξανά 
οαδί το ΟΑἱ Μ 5ρθ/! και τώρα 
µε τον ΗΑΝΡΏ κέρσορα άνοιξε 
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την πόρτα και µπες µέσα. 

Το Ω4Ί είναι ένα φανταστι- 
κό αανοεπῖυΓθ, σίγουρα µέσα 
στα δύο τρία καλύτερα της 
ΦΙΘΙΓΓ8 συνολικά. Εχει κερδί- 
σει ειδικά βραβεία. Είναι πρω- 


Σαν µάγος στη σπηλιά του 
Ηοιπι!. 


Με το ΒαρΏΌνο µετά την 
ελευθέρωση του Βαρονέτου. 


τότυπο, συνδυάζει µε ένα µο- 
ναδικό τρόπο τα αανεπίυΓες 
με τα Ρ.Β.45 και η έκδοση 
των 256 χρωμάτων είναι φα- 
νταστική. Αξίζει πάρα πολλά, 
γι’ αυτό να τη δείτε οπωσδή- 
ποτε. Είμαι σίγουρος ότι θα 
την απολαύσετε. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ 
ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ ΩΣ 
ΚΛΕΦΤΗΣ 


Δημιουργώντας το χαρα- 
κτήρα σου, βάλε τους επιπλέ- 
ον πόντους ως εξής: 10 στο 
ΔἰΓεπαίῃ, 10 στο ΝΙαΙΠΥ, 10 
στο Ἰ/Θ68ροΠ, 10 στο ΑΦΙΠΙγ 
και 10 στο | υοκ. 

Ξεκινάς φτάνοντας στο 
5ρίεΙΟυΓᾳ. Περνώντας τις πύ- 
λες του (4-1), κάνε κλικ τον 
ΤΑΙ Κ κέρσορα στον αριστερό 
άντρα (4-1/2). Είναι ο σερίφης, 
ρώτησέ τον για όλα. 

Κάνε κλικ στην πόρτα του 
πανδοχείου, στ’ αριστερά, 
τον ΗΑΝΟΏ κέρσορα. Μπαίνεις 
µέσα. Κάνε κλικ τον ΤΑΙΚ 
κέρσορα δύο φορές στον 


ΘΠΘΠΙΘΕΗ (41/3). Ρώτησέ τον 
για όλα. Κάνε κλικ τον ΗΑΝΏΌ 
κέρσορα στον πάγκο στ’ αρι- 
στερά σου για να κάτσεις. 

Ερχεται η ΦΠΕΠΙΑ. Κάνε 
κλικ τον ΤΑΙ Κ κέρσορα πάνω 
της. Ρώτησέ την για όλα. 
Άνοιξε το ἱπνεπίοιγ σου, πάρε 
τα χρήματα και κάνε τα κλικ 
πάνω της. 

Παράγγειλε ένα πῃθα[, για 3 
θ[νθις (:-1/4). Οταν σου φέρει 
το φαγητό, κάνε κλικ τον 
ΗΑΝΟΡ κέρσορα σ᾿ αυτό για να 
φας. Μετά κάνε κλικ τον 
ΥΝΑΙ Κ κέρσορα δίπλα σου για 
να σηκωθείς και βγες έξω, νό- 
τια. 

Πήγαινε µια οθόνη αριστε- 
ρά. Κάνε κλικ τον ΗΑΝΟΌ κέρ- 
σορα στην πιο αριστερή πόρ- 
τα (Εμίιά ΗαΙ!). Μέσα, κάνε 
κλικ τον | ΟΟΚ κέρσορα στο 
βιβλίο υπογραφών (:-4/8) και 
µετά κάνε κλικ τον ΗΑΝΕΏ 
κέρσορα σ᾿ αυτό. Υπογράφεις 
(11/9). Κάνε κλικ τον ἱΟΟΚ 
κέρσορα στον πίνακα ανακοι- 
νώσεων (46/19). 

Διάβασε προσεκτικά όλα τα 
μηνύματα. Κάνε κλικ τον κέρ- 
σορα πάνω στο ξύλο του πί- 
νακα για να αλλάξεις οθόνη. 
Κάνε κλικ τον Ι.ΟΟΚ κέρσορα 
στα διάφορα κεφάλια των τε- 
ράτων τριγύρω. Κάνε κλικ τον 
ΤΑΙ Κ κέρσορα, στον κοιµι- 
σµένο, αφού πρώτα πας κο- 
ντά του. Ξανακάνε του κλικ 
τον ΤΑΙ Κ κέρσορα (1/16). 
Ρώτησέ τον για όλα. Μετά 
φύγε δεξιά έξω, µπες στην α- 
νοικτή πόρτα, βόρεια όπως 
κοιτάς. Είναι το Μασίο 9Πορ. 
Μέσα προχώρησε στο βάθος 
του. Όταν εμφανιστεί η ΖαΓ8, 
κάνε κλικ τον ΤΑΙ Κ κέρσορα 
πάνω της (:-1/17). 

Ρώτησέ την για όλα. Μετά 
φύγε αριστερά. Εξω, πήγαινε 
µια οθόνη δεξιά. Πήγαινε µια 
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ΑΡ. κ πο μμ μμ ο ὉἩ 
ΥΠΟ/ΛΟΓΙ/ΙΣΤΕΣ:.«.«««««««««Ε ΕΜ κεαι 
ΙΕ8ΒΝΜ σωμθεαατοῖ 
ΤΥΠΟΣ:..««--«νάθιιω «γίνει, 3Ό- 
ουγαρῖς5 ανα ξεςοἳ 

πε νι ξεενε 

ΑΠΑ/ΤΗΣΕΙ/ΙΣ:... «Ὑπολογιστής 
και πάνεω. Απαιτείῖ 
οΟπεωσδήττοτε σκλιρό δίσκο. 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ: «..... Μέσο 


Απαιτεί 286 και πάνω µε ἀτῖνες 1,2 ή 1.44 
και οπωσδήποτε σκληρό δίσκο, στον οποίο 
και καταλαμθάνει περίπου 7,1 ΜΒ. ΥὙποστηρί- 
ζει γραφικά ΕΟΑ και ΝΟΩΑ στην ίδια έκδοση, 
επιλογή που γίνεται κατά την εγκατάσταση 
στο σκληρό. 

Υποστηρίζει όλες τις γνωστές κάρτες µου- 
σικής. Το πακέτο που είδαμε περιείχε 5 δι- 

σκέτες των 1,44. 
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οθόνη βό- 

ρεια δεξιά. Στην κοπέλα - κέ- 
νταυρο κάνε κλικ τον ΤΑΙΚ 
κέρσορα (4-1/18). Ρώτησέ την 
για όλα. Μετά κάνε κλικ τον 
ΗΑΝΟΒΏ κέρσορα στην πόρτα 
στ’ αριστερά για να µπεις µέ- 
σα. Κάνε κλικ τον ΤΑΙ Κ κέρ- 
σορα στον καταστηµατάρχη 
(41/19). 

Ρώτησέ τον για όλα. Μετά 
φύγε νότια και πήγαινε µια ο- 
θόνη αριστερά. 

Κάνε κλικ τον ΗΑΝΏ κέρ- 
σορα στην πιο αριστερή και 
βορεινή πόρτα (ΤανεΓη). Μέ- 
σα κάνε πρώτα κλικ τον 
ἱΟΟΚ και µετά τον ΗΑΝΟ 
κέρσορα στο άσπρο χαρτί 
στο πάτωμα, στ᾽ αριστερά του 
χεριού σου. Παίρνεις το χαρτί 
(1:2/21) και το διαβάζεις. 

Φύγε νότια. Πήγαινε µια ο- 
θόνη δεξιά, µια νότια και ξανά 
µια νότια. Βγαίνεις από την 
πόλη (11/22). 

Τώρα πήγαινε µια οθόνη 
βόρεια. Κάνε κλικ τον Ι.0ΟΚ 
κέρσορα στη φωλιά και στο 
πουλί. Κάνε κλικ τον ΗΑΝΟ 
κέρσορα στο δέντρο. 

Επανάλαβέ το µέχρι να α- 
νέβεις επάνω. Στα κλαδί κάνε 
Κλικ τον ΗΑΝΏ κέρσορα στη 
φωλιά. Βρίσκεις και παίρνεις 
ένα αοἰα Ππᾳ (14-3/29). Κατε- 
βαίΐνεις κάτω. 

Τώρα κάνε κλικ τον ΗΑΝΟ 
κέρσορα στην πόρτα της κα- 
λύβας. Μέσα κάνε κλικ τον 
ΤΑΙ Κ κέρσορα στη γυναίκα 
(4:2/27). Είναι η Ηθα[θΓ. 

Ρώτησέ την.για όλα. Οταν 
τελειώσεις, ἁάνοιξε το 
ἰηνθεηῖοιγ σου, πάρε το οἱ 
ΓΙΠᾳ και κάνε το κλικ πάνω 
της. Της το δίνεις (1-10/37) 
και παίρνεις την αμοιβή. Αφού 
βγεις έξω, προχώρησε µια ο- 
θόνη βόρεια. Η συνέχεια στην 
οθόνη σας. 
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ΑΝΟΤΗΕΕ 


ς περάσουµε όµως 

κατευθείαν στην 

περιπέτειά µας. Εἰ- 

σαι ο Βεχ Νθρυία, 

ένας τυχοδιώκτης 
του διαστήµατος. Αναλαμµβάνεις 
για 79.000 σαἰβοῖαί[5 να πας σ᾿ έ- 
ναν άγνωστο και µακρινό πλανή- 
τη, τον ΑΠΑΓΟΦΕΠΒ, και να βρεις 
ένα πολύτιμο βάζο. Ακούγεται 
εύκολο, αν και εκ των υστέρων 
καταλαβαίνεις ότι αυτό το ΥεΥο- 
νός, σε συνδυασμό µε τη µεγάλη 
αμοιβή, έπρεπε να σε είχε βάλει 
σε υποψίες. Και μόνο το ότιοπε- 
ριβόητος οἱοπθ σού ανέθεσε την 
αποστολή έπρεπε να σου προκα- 
λέσει εντύπωση. Αλλά, τέλος πά- 
ντων. Μετά απὀ ένα ταξίδι, στο 
οποίο χρειάστηκε να κάνεις και 
ένα ΗγρεΓίµπρ, φτάνεις στον 
πλανήτη που αναζητείς. Εδώ α- 
κριβώς είναι όπου όλα αρχίζουν 
να πηγαίνουν λάθος. Ενα τερά- 
στιο σκάφος εµφανίζεται απὀ το 
πουθενά και αρχίζει να σε κτυπά. 
Επικοινωνείς µε το πλήρωμά 
τους. Η δεύτερη µεγάλη έκπλη- 
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| 
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ἀαΕΝΡΕΗ ΒΕΝΡΕΗ 


ο του Αντρέα Τσουρινάκη 


ξη: το πλήρωμα είναι όλο γυναί- 
κες, κάτι σαν σύγχρονες Αμαζό- 
νες. Η τρίτη έκπληξη είναι η απά- 
ντησή τους: Βρήκες τον πλανή- 
τη µας, πρέπει να πεθάνεις!Ι”, 
Εντροµος και ενώ δεν καταλαβαί- 
νεις τίποτα απ’ όσα γίνονται, δέ- 
χεσαι την επίθεση. Ευτυχώς, η 
κυρίως καμπίνα σώζεται και πέ- 
Φτει στη θάλασσα του πλανήτη. 
Ενώ το σκάφος κάθεται στο βυ- 


Από την εισαγωγή της περιπέτειας. 
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θό, από πάνω σου περιπολούν οι 
γυναίκες αυτές για να δουν αν ε- 
πέζησες. Πρέπει να βρεις οπωσ- 
δήποτε έναν τρόπο να ὅραπε- 
τεύσεις και να μάθεις τι ακριβώς 
συμβαίνει. Εδώ ξεκινά η περιπέ- 
τειά µας. 

Στην εκπληκτική εισαγωγή 
βλέπεις τον ΒΕΧ να γυρνά στον 
9ίοηθ µε το βάζο και να ζητά την 
αµοιβή του. Μέχρι να την πάρει, 


Η αλλαγή του ΒΕΧ σε γυναίκα. 


-.-.--- 


εξιστορεί τι ακριβώς αντιµετώπι- 
σε στο ταξίδι του. Εσύ λοιπόν κα- 
λείσαι να ζήσεις αυτήν ακριβώς 
την εξιστόρηση. Στον πλανήτη 
ΑΠΟΓΟΦΕΠ8, πριν απὀ πολύ καιρό, 
περίπου 100 χρόνια, ξέσπασε ο 
τρομερός ἄεηπΠε: Λατ! Οι ά- 
ντρες έκτισαν µια πόλη, την 
Μαοποροίΐ5, για να προστατευ- 
τούν απὀ τις γυναίκες. Οι γυναί- 
κες ως πιο έξυπνες έριξαν το βά- 
ρος τους στη µικροβιολογία. Ανα- 
κάλυψαν έναν ιό (νι5) που εξα- 
φάνιζε όλους τους άντρες. Και έ- 
τσι νίκησαν. Φυσικά, δεν μπορούν 
πια να κάνουν αρσενικά παιδιά. Η 
ΜαοΠοροί, όπου βρίσκεται το 
βάζο, εἶναι µια νεκρή πόλη. Και 
αυτό, γιατί οἱ άντρες είχαν Φρο- 
ντίσει να εγκαταστήσουν µηχανή- 
µατα που δεν άφηναν γυναίκες 
να πλησιάζουν. Τα μηχανήματα 
αυτά λειτουργούν ακόµη, έστω 
και αν η πόλη εἶναι νεκρή. Οι γυ- 
ναίκες για την αναπαραγωγή 
τους, και όχι µόνο, έχουν εφεύρει 
µια τρομερή μηχανή, που τις µε- 
ταμορφώνει 


σε άντρες. Μισούν όµως τόσο 
πολύ το αντρικό φύλο, που αφού 
᾿Ἐκτελέσουν το σκοπό” τους, ξα- 
Νναγίνονται αµέσως γυναίκες. Εσύ 
πρέπει να ξεφύγεις από τις γυ- 
ναΐκες αυτές, να φτάσεις στην 
πόλη των αντρών, την Μαςηο- 
Ρο!!ς, και να κατορθώσεις να 
µπεις στο σπίτι του Βἰσῇ5η. Αυτός 
ήταν ο τελευταίος κυβερνήτης 
της πόλης πριν απὀ το µεγάλο 
πόλεμο. Στην εκπληκτική συλλο- 
γή έργων τέχνης, η οποία έχει 
μείνει ανέπαφη, βρίσκεται και το 
βάζο που ζητάς. Θα τα καταφέ- 
ρεις; Από σένα εξαρτάται. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Τα γραφικά του ΡΕΧ ΝΕΒΙ- 
ΑΒ είναι εκπληκτικά. Η εισαγω- 
γή του είναι από κάθε άποψη φα- 
νταστική. Και το κυριότερο; Επι- 
τέλους, είναι σε µεγάλο βαθµό 
ρεαλιστικά, µια και η αἴσθηση ότι 
βρίσκεσαι πραγματικά στο διά- 
στηµα είναι κυρίαρχη. Προσωπι- 
Κά, µου άρεσαν φοβερά οι σκηνές 
της μετακίνησης µε το εἰδικό α- 
στρόπλοιο στην πόλη των αν- 
δρών, εἰδικά όταν αλλάζεις επί- 
πεδο ανάµεσα στις πλατφόρμες. 
Επίσης, µου άρεσε η σκηνή της 
µετακίνησής σου µε το σκάφος 
στην πόλη, όταν την πλημμυρί- 
ζεις απὀ το νερό. 


Ο ήχος του, Τροµερός. Υπο- 
βλητικός, Σε καθηλώνει απὀ κάθε 
άποψη. Ατμοσφαιρικός 100556. 
Διαθέτοντας, απ’ ό,τι φαίνεται, οι 
προγραμματιστές αρκετή φαντα- 
σία, έχουν κάνει µια χωρίς προη- 
γούμενο δουλειά στον τοµέα αυ- 
τό. Ας περάσουμε στο χειρισμό 
του. Κατ᾿ αρχήν, το υ56Γ-πίθΠαςθ 
του εἶναι παρµένο απὀ τα 
Βανεπίυγες της | υοαςῇίπι. Τα 2/3 
της οθόνης είναι το παράθυρο 
των γραφικών όπου εξελίσσεται 
όλη η δράση. Κάτω αριστερά υ- 
πάρχει το μενού µε τις έτοιµες ε- 
ντολές: ΙΟΟΚ, ΤΑΚΕ, ΡὺςΗ, 
ΟΡΕΝ, ΡυΤ, ΤΑΙΚΤΟ, αινΕ, 
Ρυι1, Οι ΟΞΕ καιΤΗΒΟΝΝ. 

Στο κάτω κέντρο και δεξιά εἷ- 
ναι το ΙΠπνεπίοηγ. Εδώ φαίνονται 
και οἱ πρώτες καινοτομίες. Ενα α- 
ντικείµενο που επιλέγεις κάθε 
φορά, εµφανίζεται περιστρεφό- 
µενο. Φοβερά εντυπωσιακό!!! Στο 
κάτω µέρος της οθόνης, εκεί δη- 
λαδή όπου υπάρχει το μενού των 
εντολών και το ἱπνθπίοΓγ, το 


Οδηγώντας στην πόλη των ανδρών. 


αἰοϊτίζεά Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


ΡβοκΚᾳγουηπά έχει δικό του 
ΠΙπΙαἴοη, ανάλογα δε και µε την 
περιοχή όπου βρίσκεσαι!!! 

Κάθε αντικείµενο έχει και ένα ή 
περισσότερα δικά του επιπλέον 
ρήματα, γεγονός που ανεβάζει 
κατά πολύ την ποιότητα της περι- 
πέτειας. Πατώντας το πλήκτρο 
Εδοαρε ή και τα δύο πλήκτρα του 
Ππουςθ ταυτόχρονα, εµφανίζεται 
το οοπ[τοἱ ρ8Π8Ι, που περιέχει τις 
εντολές ΘΑΝΕ, ΒΕΦΤΟΒΕ, 
ΑΜΕ ΟΡΤΙΟΝς, ΒΕΞΙΜΕ 
ΡΙ ΑΥ και ΕΧΙΤ. Το παιχνίδι έχει 
99 θέσεις για σωσίµατα! Στο 
ΘΑΜΕ ΟΡΤΙΟΝΕΘ τώρα. Το 
ΙΝΤΕΒΕΑΟΕ ΕΑΦΥ εμφανίζει το 
κείµενο ενός αντικειμένου όταν 
πας τον κέρσορα - πόιντερ του 
ππουςε σ᾿ αυτό. Το ΦΤΑΝΡΑΒΌ 
δεν το Κάνει. Επιλέξτε λοιπόν το 
ΕΒΦΥ. Το ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ |5 8ΡΙΝ- 
ΝΙΝΑ περιστρέφει τα αντικείµε- 
να, ενώ το 9ΤΙΙ 1. όχι. Το ΤΕΧΤ 
ΥΝΙΝΟΟΝΝ 15 ΑΝΙΜΑΤΕΟ δείχνει 
το αΠΙπΙΒἴΙοη στο Ώ8οκᾳγουπά, 
ενώ το 9ΤΙΙ 1. όχι. Βάλτε το 


Ες μπΕΡὁρερεβξύρεµρὲ 
ΜΦΔΕΣΕΣΕΕΕΕΚΕΕΓΕ ΓΗ 
ΦΕΦΕΦΕΕΡΕΡΕΛΝΚΕΚΗΡόδὲ 


Ώθαδπῃ θα 
ανοίξεις το 
88ο. 


ΘΟΒΕΕΝ 

ΕΑΌΕ στο ΕΑΦΤ και το 
ΦΤΟΒΥΙΙΝΕ στο ΝΙΟΕ. Τι γίνεται 
με τη μνήμη και όλα αυτά; Το 
ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ 5ΡΙΝΝΙΝΑ απαιτεί 
30 Κ. Το ΤΕΧΤ ΝΙΝΡΟΝ 
ΑΝΙΜΑΤΕΏΌ απαιτεί άλλα 20 κ. 
Και επίσης, αν στην αρχή βάλεις 
το ΝΟ 9ΟὐΝΒΡ, γλιτώνεις άλλα 
20 Κ. Με όλα µαζί θέλεις 625 Κ 
µνήµης. Ανάλογα µε το πόσο ε- 
λεύθερη µνήµη έχεις, αφαιρείς 
και κάτι. Εγώ πάντως µε το 
ΡΗΒ.ΌΟ5 δεν συνάντησα κανένα 
πρόβλημα. Στη συνέχεια, κάνο- 
ντας διπλό κλικ πάνω στην 
ἱΟ0Κ εντολή, σε κάθε τοποθε- 
σία παίρνεις την περιγραφή της. 
Στο παιχνίδι σχεδόν ποτέ δεν 
πεθαίνεις! Θα σε γυρίσει το πολύ 
πολύ δύο τρεις οθόνες πιο πριν 
από εκεί όπου ήσουν. Τέλος, 
µπορείς πηγαίνοντας τον κέρσο- 
ρα του Ποιςθ σε ένα από τα ρή- 
µατα να πατήσεις το δεξί πλή- 
κτρο. Όποτε τώρα το ξαναπατή- 
σεις, θα εµφανίζεται αµέσως το 
ρήμα που διάλεξες πριν. Τέλος; 
Ποιος το είπε αυτό; Οι καϊνοτο- 
µίες δεν σταματούν εδώ. Το παι- 
Χνίδι µπορείς να το παίξεις σε 
τρία διαφορετικά επίπεδα 
(πιοᾶθς): το ΝΟΝΙΟΕ, το ΑΟΝΑΝ- 
ΟΕΌ και το ΕΧΡΕΗΤ. Δεν αλλά- 
ζουν όλοι οἱ γρίφοι σε κάθε επί- 
πεδο͵, αλλά μερικοί απ’ αυτούς. 


Με το 998 πιοηφίου, αφού πλημμυρίσεις την πόλη µε νερό, 


ΡΙΧΕιΙ ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1993 1ο 


Αν δεν κάνω λάθος, οι γρίφοι αυ- 
τοί είναι 5 ή 6 συνολικά. Είναι ση- 
µαντικοί όµως γρίφοι και αυτή η 
διαφορά δίνει µια µοναδική Ύοη- 
τεία στην περιπέτεια. Και συνεχί- 
ζουμε. Τα δύο ππαπιιαἰ5 της περι- 
πέτειας είναι στην κυριολεξία εκ- 
πληκτικά, ξεπερνούν κάθε προη- 
γούμενο. Ειδικά το ΝΟΙΟΕ- 
ΑΟΤΙΝΑΤΕΟΌ ΑυΤΟ-ΤΒΑΝΕΘΟΡΒΙ- 
ΒΙΝά ΑυΡΙΟ | 06, που έχει γρά- 
Ψει ο πολύς ΜεΓδίΖκυ (Ξρει|- 
οα5δ/Πᾳ’5, | θ8ἴΠ6Ι οἱ ΡΠΟΡΟς, 
Ριαπείίαί!, θἰαϊιοπίαἰ! κλπ.), είναι 
πέρα απὀ κάθε περιγραφή. Ἡ, αν 
προτιµάτε να τολµήσω, θα το ϐε- 
ωρούσα έναν απὀ τους ορισμούς 
του). χιούμορ! Λέγεται ότι το ΒΕΧ 
ήταν γενικά δικιά του Ιδέα, που 
την υλοποίησε όµως η ΜίοΓο- 
ῥρΓο5θ. Γιατί ο άνθρωπος πρέπει 
να είναι τρελός. Και το άλλο 
πιβηυαἰ είναι φοβερό, µια και επε- 
ξηγεί τα πάντα. Μέχρι και πώς να 
διαχειριστείς τη µνήµη σου, ανά- 
λογα µε το κομπιούτερ που ἑ- 
χεις. Συγχαρητήρια, ΜΙογοργοῬθ. 
Μας έδωσες ένα από τα καλύτε- 
ρα αἀνοεπίωγες που έχουν εµφανι- 
στεί ποτέ. Αν µη τι άλλο, οι 
Άγγλοι έχουν δείξει, όπως και µε 
το ἱ μυς οί Τεπηρίθςς, ότι είναι γε: 
µάτοι ζωντανές Ιδέες, που ξέ- 
ρουν να ξεσηκώνουν τον κόσµο. 
Και ένα τελευταίο: η περιπέτεια 
θα σου ζητήσει το κλείδωμα µια 
φορά. Αν απαντήσεις σωστά, δη- 
µιουργεί ένα μικρό αρχείο, το 
ΗΒΡΡΥ ΒΕΧ, και δεν σου ξαναζη- 
τά το κλείδωμα. Αυτό είναι φιλικό- 
τητα στο χειρισμό!!! 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 


Η ατμόσφαιρά του είναι απαρά- 
µιλλη από κάθε πλευρά. Πειστικό- 
τατη όσον αφορά το διαστημικό 
µέρος, χιουμοριστική όσον αφο- 
ρά την πνευματικότητά του, Υε- 
µάτη ένταση όσον αφορά τη δρά- 


Σηκώνοντας το σκάφος, θα ϐρεις σε άλλη οθόνη το τοπιοῖθ 
σοοπ/γο!. 


ση του. Τα κείµενα είναι φοβερά, 
πραγματική απόλαυση να τα δια- 
βάζεις. Θα έλεγα ότι αποτελεί τη 
συνένωση των καλύτερων στιγ- 
μών των | υοβς/ϊπι και 9ΙΕΙΤ8, σε 
ένα άλλο ανώτερο επίπεδο. Η 
δράση του είναι πολύ έξυπνα κα- 
τανεμηµένη. Ξεκινά µε ένα βαθµό 
σημαντικής ευκολίας και ανεβαί- 
νει, απὀ άποψη δυσκολίας, όσο 
προχωράς. Προς το τέλος, δε, 
περιέχει και μερικούς πραγματικά 
δύσκολους γρίφους. 

Αφού βγεις στην επιφάνεια 
του πλανήτη, τα πιο µπροστά θα 
τα βρεις στο "αρχίζοντας την πε- 
ριπέτεια”. Κάνεις έρωτα µε την ι- 
θαγενή και παίρνεις ένα 
νήηκίτυϊ, Βάλ᾽ το πάνω στο ρῖ µε 
τα φύλλα καιθα γλιτώσεις από τη 
χοντρή που δεν σ᾿ αφήνει να πας 
βόρεια. Πάρε τα κιάλια από τον 
πίθηκο, κάνοντας ΗΟΞΕ Βἰ ΟΝ- 
6ὐΝ στον πίθηκο. Στην πόλη 
των αντρών τώρα, τη ΜαοΠΟ- 
ροῇς5. Στο θχρεῄ επίπεδο ο ερηµί- 
της θέλει 4 γεμάτες μπαταρίες. 
Δύο θα βρεις στο ρεπΙἰαηΏί, που 
βρίσκεις µέσα στο ΜοΠΟΡΓΟΡ8, 
και δύο στο τηλέφωνο, που βρί- 
σκεις µέσα στο Βυοκιμςίθι νίάθο. 
Πώς μπαίνεις αφού είναι κλειδω- 
μένα; Πήγαινε στην γοδἰἀεη[ίαἰ 
στο επάνω επίπεδο. Πάρε το 
οοπηρβοί από το πιο δεξί δωµά- 


το ΡΙΧΕΙ ΦΕΒΕΡΟΥΑΕΡΙΟΣ 198983 


αἰοίτίζεά Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ος 


τιο. Πήγαινε στο ΑΟαυΙ΄5 θοάγ 
9ΠΟΡ. Στο σκύλο πέτα ένα κόκα- 
λο στο φράκτη. Μπες στο κατά- 
στηµα. Πέτα το άλλο στο πάτωμα 
κάτω απὀ το αυτοκίνητο και πάτα 
το Ὀυΐίοη στον τοίχο. Πάρε ο- 
πωσδήποτε τον ΓΘ8ΓΝΙΘΝΝ ΠΠΙΓΟΓ, 
αλλά και το ροἱγοεπιεπί. Τώρα 
πήγαινε στο ΜαοΠορΓοςθ και 
µπες στο | αΏ που είναι αριστερά 
του. Ενεργοποίησε το | 856Γ 
ο8ηΠοΠ. Όταν εμφανιστεί η ακτί- 
να, βάλε το οοπραοϊ σ’᾿ αυτήν. 
Ετσιθα τη στρέψεις πρώτα πάνω 
και θα τρυπήσεις τα κτίρια από 
πάνω σου. Φύγε και πήγαινε πίσω 
στο Βθφεἰἀθη[α|. Βλέπεις τη Ι456/ 
ΏθαΠῃ; ΕΙ απλά βάλε τον ΓΘ8ΓνΊΕΝΝ 
ΠΙΙΓΓΟΓ σ᾿ αυτήν και τρυπάς το 
χρηματοκιβώτιο. Πάρε το κλειδί 
που ζητάς!! Πώς περνάς το τέ- 
ρας στη θάλασσα; Χμ! Πολύ πιο 
πριν, ὡς γυναίκα, κατέβα στην ε- 
πιφάνεια του πλανήτη. Πήγαινε 
στην οθόνη που είδες τη γυναίκα 
με την οποία έκανες έρωτα και 
προχώρησε βόρεια. Ως γυναίκα, 
η ιθαγενής σ᾿ αφήνει. Μίλα της 
προσεκτικά και πάρε το κοτόπου- 
λο. Πρέπει να έχεις γεμίσει και τα 
οΠ8ί{69 ο85ες. Εχοντας φτιάξει 
τις βόμβες µε τους πυροκροτη- 
τές, βάλε µία µέσα στο κοτόπου- 
λο και πέτα το! Μοναδική µου έν- 
σταση στην περιπέτεια είναι η 


σκηνή στο τέλος, που πρέπει να 
σκοτώσεις τον πίθηκο, έστω και 
ἀθελά σου, για να πάρεις το 
Γθπποίθ οοπ[τοί. Ειλικρινά, δεν κα- 
τάλαβα γιατί έβαλαν τη σκηνή αυ- 
τή. Το ΒΕΧ ΝΕΒυΙ ΑΒ είναι απὀ 
τα καλύτερα αανοεπίυΓθς που ἑ- 
χουν κυκλοφορήσει ποτέ. Διαθέ- 
τει πληθώρα καινοτομιών, ένα εκ- 
πληκτικά λειτουργικό Πίειίαοθ, ᾱ- 
φθονο χιούμορ και πολύ διαστη- 
µική δράση. Μην ξεχνάμε ότι µ- 
λάµε για τον αιώνιο πόλεμο των 
αντρών και των γυναικών!! 


Ξεκινάς µέσα στο σκάφος σου 
στο βυθό της θάλασσας. Μόλις 
συνέλθεις, κάνε ἰ ΟΟΚ ΑΤ νΙΕΝΝ 
ΦΟΒΕΕΝ στο πποπ!οΓ µπροστά 
στην καρέκλα. Μόλις η οθόνη χα- 
λάσει, ΟΡΕΝ 9ΗΙΕΙΡ ΑΟΟΕἘΣ 
ΡΑΝΕΙ στ’ αριστερά, κάτω από 
την πόρτα. ἰ ΟΟΚ ΑΤ ΘΗΙΕΙΩ 
Μοβρυι ΑΤΟΒ και ΤΑΚΕ 9ΗΙΕΙΌ 
Μοῦυι ΑΤΟΒΗ. Κάνε ΙΟΟΚ ΑΤ 
ΡΑΜΑΘΕ ΟΟΝΤΒΟΙ ΡΑΝΕΙ., 
:Ο0ΟΚ ΑΤ ΤΑΒΑΕΤ 6ΟΜΝΡΙ- 
ΤΕΒ, ΙΟΟΚ ΑΤ ΕΝΑΙΝΕΕΒΙΝΑ 
ΟΟΝΤΡΟΙΣς, ἱΟΟΚ ΑΤ ΝΕΟ 
ΑΜΕ. Τώρα φύγε νότια µε 
ΜΑΙ ΤΟ ΙΙΕΕ ΦὐΡΡΟΗΤ 5Ε- 
ΟΤΙΟΝ. Εδώ ιΟΟΚ ΑΤ ΒΙΝΟ- 
ΟὐιΑβΒ5 πάνω στο ροςίθΓ, ΤΑΚΕ 
ΒΙΝΟΟυΙΑΡΒς, ΙΟΟκ ΑΤ ΡΟ- 
ΦΤΕΒ, ΟΡΕΝ ΒΕΕΒΙΦΕΒΑΤΟΒ 
στα δεξιά. Ακριβώς µπροστά σου, 
το πρασινωπό αντικείµενο, 
ἱΟΟκ ΑΤ ΒύΒΟΕΒ, ΤΑΚΕ 
ΒυΒΟΕΒ. Πήγαινε ξανά νότια µε 
ΝΜΑιΙΚ το ΕΝΑΙΝΕΕΒΗΙΝΑ 
ΘΕΟΤΙΟΝ. Εδώ στο κοτόπουλο, 
ΙΟΟΚ ΑΤ ΤΑΞΤΥ τυβκεΕΥὺ, 
ΤΑΚΕ ΤΑΦΤΥ ΤΗΒΚΕΥ, λιώνει, 
ι00κ ΑΤ ΑΙ)ΧΙΙΑΒΥ ΡΟΙΝΕΗ 
ΜΟΡυΙ Ε. Ενα βιονικὀ χάµστερ 
είναι η πηγή ενέργειας του σκά- 
φους!! Συνέχισε µε Ι ΟΟΚ ΑΤ 
ΤΙΜΕΒ ΜΟΒΡυΙ Ε πάνω στο τρα- 


πέζι, ΤΑΚΕ ΤΙΜΕΒ ΜΟΡυΙΕ. 
Ακριβώς στ’ αριστερά σου στο 
πάτωμα, ιΟΟΚ ΑΤ 
ΒΕΒΒΕΑΤΗΕΒ, ΤΑΚΕ ΒΕΒΒΕΑ- 
ΤΗΕΒ. Δεν έχεις τίποτα άλλο να 
κάνεις στο σκάφος, έτσι ΝΑΙ Κ 
ΤΗΒΟυΘΗ ΡΟΟΒ και στο νέο 
δωμάτιο Οἱ1ΜΒ ΤΗΒΟυΘΗ 
ΗΑΤΟΗΝΝΑΥ, πάνω απὀ τη σκά- 
λα. Βγαίΐνεις απὀ το σκάφος. Εἰ- 
ναι προφανές ότι δεν µπορείς να 
ανεβείς στην επιφάνεια. Κολύ- 
µπησε δεξιά µε 9ΙΝΙΜ ΤΟΝΝΑ- 
ΒΌ5 ΟΡΕΝ ΑΒΕΑ ΤΟ ΕΑΞΘΤ. 
(Βόρεια υπάρχουν άλλες δύο ο- 
θόνες. Δεν κάνεις όµως τίποτα 
το ουσιαστικό σ’ αυτές.) Εδώ 
ΙΟΟΚ ΑΤ ΡΕΑΌ ΕΙΘΗ, στο πάτω- 
μα, µισοφαίνεται πίσω απὀ τα πιο 
νότια φύκια, και ΤΑΚΕ ΡΕΑΌ 
ΕΙΘΗ. Κολύμπησε νότια µε ΘΙΛΝΙΜ 
ΤΟΝΝΑΒΏΌΟς ΟΡΕΝ ΑΒΕΑ ΤΟ 
ΞΦΟυΤΗ και κολύμπησε δεξιά µε 
ΘΝΝΙΜ υΝΡΕΒ ΟΝΕΒΗΑΝΑ ΤΟ 
ΕΑΘΤ. Εδώ παρατήρησε πώς το 
θαλάσσιο τέρας τρώει το ψάρι. 
Κάνε ΦΑΝΕ. Αν παίζεις στο 
ΝΟΝΙΟΕ επίπεδο, εδώ κάνε 
ΤΗΒΟΝ ΡΕΑΏΌ ΕΙΡΗ ΑΤ ΞΜΑΙΙ. 
ΗΟΙΕ, στο χείλος της σπηλιάς. 
Μόλις το τέρας φάει το Ψάρι, κο- 
λύμπησε δεξιά. 

Αν παίζεις στο ΑΏΝΑΝΟΕΟ ε- 
πίπεδο, εδώ κάνε ΤΗΒΟΝ 
ΒυύΒΘΕΒ ΑΤ ΘΜΑΙΙ ΗΟΙΕ. Μό- 
λις το τέρας πεθάνει, µπες στη 
σπηλιά. Αν παίζεις στο ΕΧΡΕΗΤ 
επίπεδο, εδώ κάνε ΡυύΤ 
ΒύΒΟΕΒ ΙΝ ΡΕΑΌ ΕΙΘΗ και τώ- 
ρα ΤΗΒΟΝ/ ΘΤΗΕΕΕΟΌ ΕΙΘΗ ΑΤ 
ΞΘΜΑΙΙ ΗΟΙΕ. Πάλι μόλις πεθά- 
γει το τέρας µπες στη σπηλιά δε- 
ξιά, µε ΦΙΝΙΜ ΙΝΤΟ τυνΝΝΕΙι.. 
Μέσα στη σπηλιά κολύμπησε βό- 
ρεια µε 9ΝΝΙΜ ΤΗΒΟύΘΗ 
ΤΗΝΝΕΙ.. Στη νέα οθόνη, αφού 
βγεις απὀ το νερό, ΛΝΑΙΚ 
ΤΗΒΟυ(Η 6ΑΝΕ ΕΝΤΗΑΝΟΕ. 
Εξω από τη σπηλιά, πήγαινε µια 
οθόνη βόρεια µε ΝΑΙΚ 
ΤΟΝΝΑΒΌΕ ΕΙΕΙΡ ΤΟ ΝΟΒΗΤΗ. 
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ΕΤΑΑ/ΕΩ/Α: .------------Μσκοργος 
ΥΠΟ/ΛΟΓΙ/ΙΣΤΕΣ:..««««----«ΕΕΝΜ κει 
ΙΕ8ΒΜΝΜ σωμµθατοί. ἔσεως 
κωκλοεροριήσει για Αιεηζσα, 
ΑΕ και Μιαοζεοςι. 
ΤΥΠΟΣΙ:..««--«νάεειιι ονγῖνειι, 30- 
Οκγαρμῖςς5 επι εεςο 

πο νειεινγε 
ΑΠΑΑ/ΤΗΣΕΙΣ:.««««««Ὑπολογιστῆς 
και πάνεω. Απταιτεῖ 
οπωσδήποτε σκληρό δίσκο. 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΙΛ/ΑΣ:..« Εύκολο 
/ Μέσο 


Θέλει 286 και πάνω, ἀῑῖνες 1,2 ή 1,44 και φυσικά 
σκληρό δίσκο, στον οποίο καταλαμθάνει περίπου 12,5 
ΜΒ. Υποστηρίζει γραφικά ΝΑ 256 χρωμάτων και όλες 
τις γνωστές κάρτες μουσικής. Χρησιμοποιεί µίνιμουµ 
575 Κ µνήµης για να τρέξει. Αν όµως θέλεις να ενερ- 
γοποιήσεις όλες τις δυνατότητές του, θα χρειαστείς 
625 Κ'! Το πακέτο που είδαµε περιείχε 10 δισκέτες 

των 1.2. 


10 20 30 40 350 60 70 860 90 100 


ΓΡΑΦΙΚΑ ΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΣΕΣ ΠΠΠΗΠ 
ΣΕΝΑΙΡΙΟΙΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕ ΠΠΠΗ 
ΧΙΟΥΜΟΙΡΗΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΣΕΕΣΕΙ ΠΠΠΗ 
ΔΡΑΣΗ ΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΣΕΕΕΕΠΠΠΠΗ 
ΜΟΥΣΙΚΗ ΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΣΕΕΕΕΕΕΕΕ ΠΠΠΗ 
ΠΡΩΤΟΤΥΠΙΑ ΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕ 


Εδώ, αν παί- 

ζεις στο ΝΟΝΊΟΕ επίπεδο, το ρί 
θα είναι ήδη καλυμμένο µε φύλλα. 
Στα ΑΌΝΑΝΟΕΟΌ και ΕΧΡΕΗΤ ὁ- 
µως επίπεδα, το ρίῖ θα είναι ξε- 
σκέπαστο, κενό. Ετσι, γ αυτά τα 
δύο επίπεδα µόνο ιΟΟΚ ΑΤ 
ΡΙ Ε ΟΕ ι ΕΑΝΕἘς στ’ αριστερά 
του ρῇ, ΤΑΚΕ ΡΙΙΕ ΟΕ 1ΕΑνες 
και τώρα ΡὺΤ ΒΙΑ Ι ΕΑνΕς ΟΝ 
ΒΕΕΡ ΡΙΤ. Ετσι το σκεπάζεις, ώ- 
στε να µη φαίνεται. Τώρα πια πή- 
γαινε αριστερά µε ΥΝΑΙΚ 
ΤΟΝΝΑΒΌΟς ΟΡΕΝ ΑΒΕΑ ΤΟ 
ΥΝ/ΕΘΤ. Εδώ µπες στην καλύβα 
με ΝΑΙΚ ΤΗΒΟυύΘΗ ΡΟΟΒ- 
ΥΝΙΑΥ. Μέσα, αν παίζεις τα 
ΝΟΝΙΟΕ ή ΑΌΝΑΝΟΕΟΌ επίπεδα, 
στον τοίχο της καλύβας, κάτω 
απὀ τα κρανία στ’ αριστερά θα υ- 
πάρχει ένα Ρἱονναυπ. Ετσι | ΟΟΚ 
ΑΤ ΒΙ ΟΝαυΝ, ΤΑΚΕ ΒΙ ΟΝΝ- 
ΕΝ. 

Στο ΕΧΡΕΗΤ επίπεδο, αυτό ὁ- 
µως δεν θα υπάρχει καιθα πρέπει 
να το φτιάξεις εσύ λίγο αργότε- 
ρα. Και στα τρία επίπεδα πάντως, 
ιΟΟΚ ΑΤ ΡΟΙΘΟΝ ΡΑΗΤΟΦ πάνω 
στο τραπέζι και ΤΑΚΕ ΡΟΙΦΟΝ 
ΒΑΗΤΕ. Βγες από την καλύβα µε 
ΝΑΙΚ ΟυΤΡΙΡΕ ΗὺΤ και προ- 
χώρησε άλλη µια οθόνη αριστερά 
µε ΑΙΚ ΠΒΟΝΝ ΡΑΤΗ το 
ΥΙΕΘΤ. Ξανά µια οθόνη αριστε- 
ρά. Στη διαδροµή ένας πίθηκος 
σε ρίχνει κάτω και σου παίρνει τα 
κιάλια (ΟἰποουἱαΓ5). Προχώρησε 
τελικά αριστερά απ’ αυτήν την ο- 
θόνη, μόλις συνέλθεις, µε ΝΑΙ Κ 
ΡΟΝΝ ΡΑΤΗ ΤΟ ΙΝΕΘΤ. Εδώ 
ιΟ0ΟΚ ΑΤ ΝΑΤΙΝΕ ΝΙΟΜΑΝ που 
απλώνει τα ρούχα και ΤΑΙΚ ΤΟ 
ΝΑΤΙΝΕ ΝΟΜΑΝ. 

Πες τα: "Ἱ πι α ΒΕΑΙ ΜΑΝ”, 
"Επι ποῖ {Γοπι ἰπίς ρἰαηθί. | πῃ 
ΦΠΙΡΙ/ΓΘΟΚΘΑ Πεγα”, “Α ἀθνίοῬ {ΟΓ 
πιθᾶδυΓίπᾳ ἴπο απουἱαΓ {ογοθ 
αρρίίθά ἴο α Ὀοιί”, και 'ἸΛ/ΠΓθνθΓ 
ἴπευγ Ιαπα νήπεη | ἵηγονν ἴπθπη Ποπη 
θ Κοηθπ”. Η συνέχεια στην ο- 
θόνη σας... ἅ 
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οίπι ἸΛαἰἰ5 είναι 
ένας πρώην α- 
στυνομµικός. ΕΥι- 
νε γνωστός από 
τον τραυµατι- 
σµό του σε µια ανταλλαγή πυ- 
ροβολισμών µε µια συμμορία. 
Τότε ο πρόεδρος της 9ἱ6/Γ8, 
Κθηπ ἸΛΙΙίαπΙ5, τον πλησίασε 
και του πρότεινε να συνεργα- 
στούν. Του ζήτησε να µεταφέ- 
ρει τις προσωπικές του εµπει- 
ρίες, µε τη βοήθεια των προ- 
γραμματιστών της εταιρίας, 
σε ένα οοπιρυίθί ϱαπΠε (σ᾽ ένα 
ΒανεπίυΓθ). Ο ὁίπι ΝΝαἰἱ5 δέ- 
χτηκε την πρόκληση. Ετσι 
γεννήθηκε το Ροϊἱίοθ Ωυθςί 1, 
ένα αστυνομικό αανεπίυωτθ, 
που αποτέλεσε σταθμό στην ι- 
στορία των αἀνεπίωγθς γιατί 
όχι µόνο ξάφνιασε το κοινό, 
αλλά έτυχε μοναδικής υποδο- 
χής απὀ το σύνολο του εἰδι- 
κού και µη Τύπου. Και μόνο οι 
πωλήσεις του μαρτυρούν, µε 
τον καλύτερο ίσως τρόπο, την 
επιτυχία του. Και η µεγαλύτε- 
ρη αναγνώρισή του ήρθε όταν 
ακριβώς έγινε εργαλείο εκπαί(- 
δευσης των νέων αστυνοµι- 
κών. Ας δούμε όµως πιο ανα- 
λυτικά την περιπέτειά µας. 


Η ιστορία µας εξελίσσεται 


ο του Αντρέα Τσουρινάκη 


σε µια όχι και τόσο γνωστή 
πόλη της ΟαἱήοΓπίᾶ, το | γίῖοη. 
Η ιστορία της πόλης αυτής έ- 
χει µια σηµαντική ιδιομορφία: 
ενώ είναι µία κατ’ εξοχήν ἠσυ- 
χη πόλη, την οποία οι διάφο- 
ροι τουριστικοί οδηγοί την εἷ- 
χαν ως υπόδειγμα, µε πολύ 
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αυξημένες κοινωνικές και αν- 
θρώπινες σχέσεις, σιγά σιγά 
εξαπλώνεται σ' αυτή η µάστι- 
γα των σύγχρονων µεγαλου- 
πόλεων. Η τυφλή βία, τα ναρ- 
κωτικά, οἱ ληστείες κλπ. 

Εσύ χειρίζεσαι έναν απλό α- 
στυνοµικό, τον ΦΟΠΠΥ Βοπᾶς. 


ἰσως ὀχι και τόσο απλό, µια 
και προτείνεσαι µαζί µε έναν 
ακόµη συνάδελφό σου ως οι 
αστυνομικοί της χρονιάς. Ξεκι- 
νάς µια απλή και καθημερινή 
µέρα. Η περιπέτεια αρχίζει 
φτάνοντας στο αστυνομικό 
τµήµα. Αφού πλυθείς και φο- 
ρέσεις τη στολή σου, ξεκινάς 
για την καθηµερινή ενηµέρω- 
ση, πριν βγεις για περιπολία 
στους δρόμους. Ετσι, ξεκινά η 
περιπέτεια µε απλά στοιχεία 
της ζωής ενός αστυνομικού. 
Σιγά σιγά θα έρθει η ένταση 
και η δράση. Τα ναρκωτικά εἰἷ- 
ναι το υπ᾿ αριθμόν ένα πρό- 
βληµα της πόλης. Πρόσφατα, 
δύο συνάδελφοί σου κατάσχε- 
σαν µια µεγάλη ποσότητα ναρ- 
κωτικών. Διάφοροι ανεξάρτη- 
τοι µικρέµποροι βρίσκονται 
σκοτωµένοι. Τα ναρκωτικά 
“μπαίνουν” και στα σχολεία. Οι 
φήμες στους δρόμους λένε 
ότι πίσω απὀ όλα αυτά κρύβε- 
ται ένας νέος έµπορος, 0 0- 
ποίος θέλει πάση θυσία να επι- 
βληθεί στην περιοχή. Ελάχι- 
στα πράγµατα είναι γνωστά γι’ 
αυτόν, εκτός από το παρα- 
τσούκλι του: 'Ὀθαίῃ Αποε!”. Σι- 
Υά σιγά, οἱ δρόµοι σας θα σµί- 
ξουν. Η κόρη του καλύτερου 
φίλου σου αστυνομικού πεθαί- 
νει απὀ τα ναρκωτικά. Σου δἰ- 
νεται µια ευ- 


καϊρία να µετατεθείς στο τµή- 
μα της δίωξης των ναρκωτι- 
κών και, φυσικά, την αρπάζεις 
αµέσως. Θα κατορθώσεις να 
σταµατήσεις τον Ὀθαίῃ Απᾳει, 
πριν απὀ την επιδηµία που θα 
θερίζει όλη την πόλη; 

Το Ρο!οθ Ωμεςί 1 προσπά- 
θησε να δείξει ποια πρέπει να 
είναι η σωστή συμπεριφορά α- 
στυνοµικών και πολιτών σε συ- 
γκεκριµένες καταστάσεις, 
Εδωσε πολύ µεγάλη προσοχή 
στην ευλαβική τήρηση των κα- 
νόνων συμπεριφοράς των α- 
στυνοµικών προς τους πολί- 
τες (όχι σαν τους δικούς µας 
εδώΙ). Μια όµως σηµαντική 
διαφωνία µου: δεν καταλαβαί- 
νω γιατί το παρκάρισμα µοτο- 
σικλετών έξω από ένα καφέ ή 
µπαρ είναι αρνητικό. Ετσι, του- 
λάχιστον, δείχνει η εν λόγω 
περιπέτεια. Ως συνειδητός 
µοτοσικλετιστής που είμαι για 
περίπου 18 χρόνια, δεν έχω 
παρά να στιγµατίσω το σηµείο 
αυτό της περιπέτειας. Είναι 
ένα χαρακτηριστικό δείγμα 
του κοινωνικού ρατσισμού που 
έχουν (ή είχαν έως πρόσφατα 
στις μεγαλουπόλεις και έχουν 
ακόµη στις νότιες πολιτείες) 
οι Αμερικανοί για τους µοτοσι- 
κλετιστές. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Τα γραφικά του είναι αρκετά 
καλά και θυμίζουν έντονα το 
ΡΩ83, µια και παρά πολλές εἰ- 
κόνες έχουν παρθεί απ᾿ αυτό. 
Αυτό ως ένα βαθµό είναι φυσι- 
κό, µια και υποτίθεται ότι οι ι- 
στορίες αυτές εξελίσσονται 
στους ίδιους χώρους. Και εδώ 
έχει διατηρηθεί η τεχνική σύμ- 
Φωνα µε την οποία όταν µπαί- 
γεις σ᾿ έναν εσωτερικό χώρο, 
ανοίγει ένα ειδικὀ παράθυρο, 
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στο οποίο απεικονίζεται ο και- 
νούριος χώρος-δράση, ενώ ο 
εξωτερικός χώρος παίρνει τη 
θέση του θ8οκᾳγοιπα. 

Σε γενικές γραµµές ο ήχος 
του είναι καλός, χωρίς να έχει 
όµως κάτι το ιδιαίτερο. Ο χει- 
ρισµός του στηρίζεται στο 
κλασικό πια υ5οΓ-πἰθΓίαοθ της 
εταιρίας. Πατώντας το πλή- 
κτρο Θ5ο08ρ9 ή πηγαίνοντας 
τον ροἰπίθΓ-κέρσορα του 
ΠΙοΙΦ5θ στο πάνω µέρος της ο- 
θόνης, εµφανίζεται η πιθηι! 
αγ. Περιέχει τα ἰοοπς: ΝΑΙ, 
ἱΟΟΚ, ΗΑΝΗΟ-ΑΟΤΙΟΝ, ΤΑΙΚ, 
ΙΤΕΜ ΕΟΒ ΑΟΤΙΟΝ, ΙΝΝΕ- 
ΝΤΟΒΥ, ΟΟΝΤΗΒΟΙ ΡΑΝΕΙ, 
ΗΕΙΡ (που εξηγεί τι κάνουν 
τα άλλα [οοης/!) και ένα τελειυ- 
ταίο που δείχνει το σκορ. Επι- 
τέλους, το έβαλαν ξανά στη 
Ππεηυ Ὀ8γ, ώστε να το βλέπεις 
µε µία µόνο κίνηση. Σε γενικές 
γραμμές ο χειρισμός του είναι 
απλός και δεν θα συναντήσετε 
ιδιαίτερα προβλήµατα, παρά 
τα ΡΗς5 που περιγράφω πίσω. 


Σταματώντας 
το κόκκινο 
αμάξι. 


Προετοιµάζο- 
ντας την Ηοϊῖε! 


Εξω από το 


: ς 5 : σαγο(ίς σαΐ9 
Μία-δύο επισημάνσεις µόνο. για τις 
Όταν δεις κάποιο αυτοκίνητο μοτοσικλέτες. 


εβωοξς-β6ωος-θιο 1 ος 
Ναι, χτυπήσαµε και εδώ! Κατ’ αρχάς, η είσοδος του αστυνομικού τµήµατος δεν είναι ακρι- 


θώς απέναντι από την 78η φἴτθεῖ, όπως φαίνεται στο χάρτη. Αν λοιπόν κινείσαι επί της ΙΗΙ1Υ 
από δεξιά προς τα αριστερά και µετά την 88Η ενεργοποιήσεις τη δεξιά στροφή, γιατί έτσι νομέ- 
ζεις ότι θα µπεις στην αστυνομία, κάνεις λάθος. Το αυτοκίνητο Θα στρίψει αριστερά στην 
ΤΗΝΗ Στην πραγματικότητα, η είσοδος της αστυνομίας είναι µετά την 7Η3! Ετσι, για να µπεις 
σ᾿ αυτήν, προσπέρατε την 78 και µόνο τότε ενεργοποίησε τη δεξιά στροφή! Ένα ανάλογο 
πρόθληµα υπάρχει και στο τετράγωνο του Οθυγί Μουφο. Κατεθαίνεις την 981 και στρίθεις δε- 
ξιά στη Βϊνου. Μόλις στρίψεις δεξιά, ενεργοποιείς τη δεξιά στροφή για να µπεις στη φυλακή. 
Τουλάχιστον έτσι νομίζεις. Το πρόγραµµα µόνο του αυτενεργοποιεί τη δεξιά στροφή και συνε- 
Χίζει ευθεία!!! Απίστευτο, και όµως αληθινό. Μόνο όταν περάσεις τις πρασινάδες του τετρα- 
γώνου αυτού, ενεργοποίησε τη δεξιά στροφή για να µπεις στη φυλακή. Και ένα τελευταίο. 
Κατά τη διάρκεια του Εθῄπῳ, µόλις ο επικεφαλής σου πει για την κλεμμένη Μερσεντές, ενώ 
δηλαδή υπάρχει το κείµενο στην οθόνη, πάτα δύο τρεις φορές το δεξί πλήκτρο του πιουςθ. 
Το καινούριο µήνυμα της εταιρίας “Όοορς”. Εκανες κάτι που δεν έχουµε σκεφτεί. Η δράση ὁ- 
µως αυτή δεν είναι αναγκαία για την ολοκλήρωση της περιπέτειας. Δοκίμασε κάτι άλλο. Θα 
εμφανιστεί το παιχνίδι, θα κάνει ογᾶ5Η και θα ϐγεις στο 008. Εξοχα δηλαδή. 
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που θέλεις να σταµατήσεις, 
πάτα το κουμπί που ανοίγει τη 
σειρήνα (το κόκκινο, µέσα 
στον κύκλο του τιμονιού) και 
στρίψε αµέσως προς την κα- 
τεύθυνση του αυτοκινήτου αυ- 
τού. Οταν βλέπεις την ένδειξη 
ΘΤΟΡ, πρέπει να μειώσεις την 
ταχύτητά σου στα 15, ή και λι- 
γότερο, μίλια. Μόνο αφού 
σταματήσει το αυτοκίνητο, συ- 
νέχισε προς την κατεύθυνση 
που επιθυμείς. Ο χάρτης, ο 90- 
ποίος βρίσκεται στην εφηµερί- 
δα-πιΒπµα της περιπέτειας, 
δείχνει τα βασικά κτίρια της 
πόλης. Ακριβώς απὀ κάτω βρί- 
σκονται οι κὠδικοί των αδικη- 
µάτων που θα σου ζητά το 
πρόγραµµα, όταν σκοπεύεις 
να φυλακίσεις κάποιον. Πρό- 
σεξε, οι κατηγορίες µπορεί να 
είναι πολύ περισσότερες από 
µία κάθε φορά! 


Το Ξενοδοχείο Ὀοἱρηογία 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 


Η ατμόσφαιρά του είναι ε- 
ξαιρετικά πειστική. Αυτό οφεί- 
λεται κυρίως στις εµπειρίες 
του δημιουργού του και στον 
πολύ προσεγµένο τρόπο µε 
τον οποίο αυτές µεταφέρθη- 
καν στην οθόνη. Η δράση του 
ακολουθεί σε γενικές γραµµές 
αυτή του πρωτότυπου, παρου- 
σιάζει όµως σημαντικές διαφο- 
ρές. Πρώτο και καλύτερο το 
µάξιμουμ σκορ, το οποίο αυτή 
τη φορά εἶναι 229. Ενδεικτικά 
µερικές άλλες αλλαγές. Κατ᾽ 
αρχάς, σχεδιαστικά το πάρκο 
έχει μεταφερθεί στη δεξιά 
πλευρά του χάρτη, ένα τετρά- 
γωνο πάνω από το Οοἵῖοη 


.- 
0ονθ, που και αυτό έχει αλλά- . ..- 

ξει θέση, αφού από τη 5Ε γω- 9 [ - 

νία του χάρτη έχει πάει ακρι- ” | «Φ;, 


βώς ένα τετράγωνο πιο πάνω. 


Για να πάρεις αυτήν τη φορά Το δικαστήριο 
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το Νο ΒΑΙΙ. 

ΥΝΙΑΒΒΑΝΤ για τον ΗοΗπιαη, 
ακολουθείς εντελώς διαφορε- 
τική πορεία. Κατ’ αρχάς, παίρ- 
νεις το φἀκελό του. Δεν υπάρ- 
χει όµως ροςίθΓ στον τοίχο. 
Με το φάκελο κατεβαίνεις στο 
ισόγειο, στο δνἰάεποθ Γοοῃῃ. 
Δίνεις το φάκελο στον υπάλ- 
ληλο (µόνο αυτήν την ενέρ- 
γεια καταλαβαίνει το πρόγραμ- 
μα!!!) και βλέπεις τον αριθµό 
του πιστολιού (και όχι όπως 
στο παλιό, όπου όταν έπιανες 
τον ΗοἩπι8η και ο συνάδελ- 
φός σου έπαιρνε το όπλο, τύ- 
πωνες Ι ΟΟΚ ΑὐΝ, μόλις αυ- 
τός περνούσε από µπροστά 
σου). Τώρα πηγαίνεις στον κο- 
μπιούτερ, βάζεις τον αριθµό, 
βλέπεις τον αριθµό της υπό- 
θεσης του ΕΒΙ, τοποθετείς αυ- 
τόν και τυπώνεις στον εκτυ- 
πωτή τα στοιχεία. Με αυτά πη- 
γαίνεις στο δικαστή, στον ο- 
ποίο δίνεις µόνο το φάκελο ὁ- 
µως!! Υπάρχουν φυσικά και 
άλλες διαφορές, αρκετά σηµα- 
ντικές. 

Το ΡΟΙΙΟΕ ΩυΕΘΤ 1 στην 
έκδοση των 256 χρωμάτων ἑ- 
χει γίνει πολύ πιο φιλικό στη 
χρήση του από το πρωτότυπο, 
ενώ διατηρεί όλη την οµορφιά 
του. Γι’ αυτό και πρέπει να το 
δείτε. 


Μπαίνοντας στο αστυνομικό 
τµήµα, κάνε κλικ τον ΙΟΟΚ 
κέρσορα στο Ρυ[Ιθίίη ΏοαΓ4, 
στ᾽ αριστερά σου, και στο 
ΠΙΘΙΠΟ φἱοί, στον τοίχο, ανάµε- 
σα στον πίνακα και την πόρτα. 
Θα τα χρειαστείς αργότερα. 
Προχώρησε µία οθόνη δεξιά. 
Κάνε κλικ τον ΗΑΝΡΏ κόρσορα 
στην πιο δεξιά πόρτα. Μπαί- 
νεις στο ΙοοκοεΓ’5 Γοοπι των αν- 
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δρών. Κάνε κλικ τον ΗΑΝΟ 
κέρσορα στο μεσαίο ντουλάπι 
της µεσαίας σειράς. Ο συν- 
δυασµός είναι 269 και το βρί- 
σκεις στην εφημερίδα-πιβπιυαί, 
στη 2η σελίδα, στη µεσαία 
στήλη, κάτω κάτω. Πάτα το 
κουμπί και το ΙοοΚκε θ᾽ ανοίξει 
(41). Κάνε κλικ τον ΗΑΝΟΡ κέρ- 
σορα στην πετσέτα, στο πάνω 
ράφι (42/3). Κάνε κλικ τον κέρ- 
σορα έξω από το ΙοοΚκεί για να 
κλείσει. 

Πήγαινε κάτω απὀ τα ντους. 
Μόλις τελειώσεις το μπάνιο, 
κάνε ξανά κλικ τον ΗΑΝΟΌ κέρ- 
σορα στο |οοΚκεΓ σου. Βάλε 269 
και άνοιξέ το. Κάνε κλικ τον 
ΗΑΝΒΏ κέρσορα στην µπλε 
στολή. Παίρνεις τη στολή και 
τη φοράς (4:1/4). Κάνε κλικ στο 
μαύρο βιβλίο στο πάνω ράφι. 
Παίρνεις το βιβλίο (1-1/9). Είναι 
το ἴΙοκεί-Οοοκ (για τις κλή- 
σεις). Κάνε κλικ στο πἰαηϊςίίοκ. 
Το παίρνεις (4:1/6). Κάνε κλικ 
τον κέρσορα έξω απὀ το ντου- 
λάπι για να κλείσει. Βγες έξω 
από το δωμάτιο, στ’ αριστερά. 
Κάνε κλικ στην πιο βορινή 
πόρτα όπως βλέπεις (σ’ αυτήν 
δίπλα στον πίνακα µε τα κλει- 
διά). 

Μπαίνεις στο ὈΠείπᾳ Γοοπῃ. 
Κάνε κλικ πρώτα τον ΙΟΟΚ 
και µετά τον ΗΑΝΒΌ κέρσορα 
στον πίνακα για τα μηνύματα 
(δίπλα στον πρασινοπίνακα), 
στην πιο δεξιά στήλη, στη δεύ- 
τθρη απὀ κάτω τρύπα. Βλέπεις 
και παίρνεις ένα μήνυμα από 
το φίλο σου 9ί6ενθ για µια συ- 
νάντηση αργότερα στο καφέ 
της Ο4Γο!’5 (1-1/7). Κάνε κλικ 
πρώτα τον | ΟΟΚ και µετά τον 
ΗΑΝΟΏ κέρσορα στην εφηµερί- 
δα, στο πρώτο έδρανο. Αφού 
τη διαβάσεις, κάνε κλικ τον 
ΗΑΝΏΩ κέρσορα στην καρέκλα, 
εκεί ακριβώς όπου βρίσκεσαι 
για να καθίσεις. Πρόσεξε καλά 


ΕΤΑΙ/ΙΡΙΑΑ: --------«---------««««5ἱβε γεν 
ΥΠΟ/ΛΟΓΙΣΤΕΣ:«««-«««««-««ΕΕΙΜ και 
σωμµθκατοί, Μο εοδ 
ΤΥΠΟΣ:..«««««ν άειιι ονγῖνεδι, 30- 
οκαρηῖς5 επι εεςἳ 

αν ξιγε 
ΑΓΠΑ/ΤΗΣΕΙΣ:..«--««Ὑπολογιστής 
2586 και τάᾶνεω. Απτοαιτεῖ 
οπωσδήποτε σκληρό δίσκο. 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙ/ΑΣ:---- «Μέσο 


Απαιτεί 286 και πάνω, ἀῑῖνες 1.2 ἡ 1.44 και ο- 
πωσδήποτε σκληρό δίσκο, στον οποίο και κατα- 
λαμθάνει περίπου ΤΜΒ. 

Υποστηρίζει γραφικά ΕΟΑ και ΝΟΑ στην ἴδια 
έκδοση και όλες τις γνωστές κάρτες µουσικής. 
Η επιλογή γίνεται κατά την εγκατάσταση στο 
σκληρό. Το πακέτο που είδαµε περιείχε 5 δι- 
σκέτες των 1.44. 
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ΓΡΑΦΙΚΑ ΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΣΙ ΠΗΡΕ 
ΗΧΟΣ ΠΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΣΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΣ ΠΠΡΠΕ 
ΣΕΝΑΙΡΙΟ ΠΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΣΕΣΕΕΕΠΠΠΠΗ 
ΔΡΑΣΗ ΠΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΣΕΕΕΣ ΠΠΡΠΠΗ 
ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ ΠΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΙ ΡΠΡΠΗ 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ. ΗΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΣΕΣΕΕΠΡΠΠΠΗ 
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την ενηµέρωση που γίνεται. 
Όταν τελειώσει και βγουν όλοι 
έξω, κάνε κλικ τον ΗΑΝΟ κέρ- 
σορα στην πόρτα για να βγεις 
στο διάδροµο. Κάνε κλικ πρώ- 
τα τον | ΟΟΚ και µετά τον 
ΗΑΝΟΏ κέρσορα στον πίνακα 
με τα κλειδιά, ακριβώς δεξιά 
στην πόρτα απὀ την οποία µό- 
λις βγήκες. 

Παίρνεις ένα (41/8). Κάνε 
κλικ πρώτα τον | ΟΟΚ και µετά 
τον ΗΑΝΒΏ κέρσορα στο πιο 
δεξιό Γααίο ἰγαηςπιιτίθγ, στο 
τραπεζάκι, µπροστά στην κο- 
λόνα. Παίΐρνεις ένα (42/10). 
Προχώρησε δύο οθόνες αρι- 
στερά και βγαίνεις στο πάρκιν- 
Υκ. Πήγαινε και στάσου µπρο- 
στά και στις 4 ρόδες του αστυ- 
νομικού αυτοκινήτου. Οταν πά- 
ρεις το μήνυμα ότι είναι εντά- 
ξει (45/15), κάνε κλικ τον 
ΗΑΝΟ κέρσορα στο αυτοκίνη- 
το για να µπεις µέσα. Οδηγείς. 
Αύξησε την ταχύτητά σου στα 
40 μίλια. 

Στρίψε αριστερά στον πρώ- 
το δρόµο (8ίῃ 5ἰγθοί). Στρίψε 
πάλι αριστερά στον πρώτο 
δρόµο (Βο56). Οταν η ταχύτη- 
τά σου πέφτει, ανέβαζέ την ξα- 
νά στα 40 μίλια. Προχώρα ευ- 
θεία στη Βο5θ μέχρι την 41η. 
Εκεί στρίψε δεξιά (ακριβώς στη 
γωνία κάτω από τη ΗίΦΠΝΥΒΥ). 
Πέρνα την Βθ8ς/ και στον ε- 
πόµενο δρόµο, τη ΕΙ, στρίψε 
αριστερά. 

Φυσικά, στη διαδρομή έχεις 
πάρει ένα επείγον μήνυμα για 
να έρθεις εδώ. Στρίβοντας αρι- 
στερά στη Εἰᾳ, µετά απὀ λίγο 
το αυτοκίνητο θα σταματήσει 
µόνο του (3-3/18). Ανοιξε το 
ἱπνθπίοΓγ σου, πάρε το Γ8αἱο 
γαηςπη(ίθι και κάνε το κλικ πά- 
νω σου. Τώρα κάνε κλικ τον 
ΙΟΟΚ κέρσορα στο νεκρό ο- 
δηΥό. Η συνέχεια στην οθόνη 
σας. ὄ 


ΛΙΑΙΩΝΙΣΜΟΣ ΑΡΝΕΝΤΗΕΕ 


ΨΗΦΙΣΤΕ ΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑ 


ΑΡΥΕΝΤΙΟΕΕς ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 
Τέσσερις Τυχεροί θα Κερδίσουν από ένα ΑΡΨΕΝΤΙΟΕΕ της Αρεσκείας τους 


α δεκάδες γράμματά σας, στα οποία επίµονα ζητούσατε να 
ψηφίσετε εσείς, οι αναγνώστες του ΡΙΧΕΙ., για τα καλύτερα 
Βανεπίυιθς της χρονιάς που πέρασε, τελικά απέδωσαν, 
Ετσι, από αυτόν το µήνα, µέχρι και τα τέλη Φλεθάρη, θα 
µπορείτε να ψηφίζετε ποια θεωρείτε ως τα καλύτερα 
Βανεηίυιθς της χρονιάς που πέρασε. 
Γράψτε λοιπόν στο ειδικό κουπόνι τα έξι καλύτερα, κατά τη γνώµη 
σας, ΒανεηίωΓθς και στείλτε το στην παρακάτω διεύθυνση µέχρι τις 
19 Φεθρουαρίου 1993. 


Προς περιοδικό ΡΙΧΕΙ., 
Για το διαγωνισμό των Βάνεπέωγος, 
Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 


Ενδεικτικά παραθέτουμε τρεις επώνυµες γνώμες. 

Ο Γιάννης Πατρίκος, αρχισυντάκτης του αδελφού περιοδικού 
Ρ0 ΜΑΦΤΕΒ, ψήφισε τα: 

1. ΜΟΝΚΕΥ ΙδΙΑΝΩ 2 

2. ΙΝΠΏΙΑΝΑ ύΟΝΕς ΑΝΩ ΤΗΕ ΕΑΤΕ ΟΕ ΑΤιΙΑΝΤΙς 

ὁ, ΚΥΒΑΝΡΙΑ 

4. ΚΙΝα5 ΩυΕΦΤΟΕ 

δ. ΕΟΟΩυΕΦΤ 1 

6. ΟΟΝΩυΕΦΤ ΟΕ ΤΗΕιΙΟΝΟΑΒΟΙΝ 

Ο Αντρέας-Παρασκευάς Τσουρινάκης, ο γνωστός σας ΒανοηίυΓ- 


οφάγος, ψήφισε τα: 
1. ΌΑΒΚ 9ΕΕΌ 
2. 4ΑΤΕΙΑΥ 
4.9ΗΕΗΙ ΟΟΚ ΗΟΙΜΕΣ 
4. ΙΝΡΩΙΑΝΑ »᾿ΟΝΕς ΑΝΡ ΤΗΕ ΕΑΤΕ ΟΕ ΑΤιΑΝΤΙς 
Φ. ΚΥΒΑΝΡΙΑ 
6. ΜΟΝΚΕΥ ΙΡΙΑΝΡ2 


Τέλος, το αμερικανικό περιοδικό ΟΟΜΡυΤΕΒ ΑΜΙΝα ΝΟΒΙΩ 
Ψήφισε κατά σειρά τα: 

1. ΜΟΝΚΕΥ ΙΦΙΑΝΟ 2 

2 ΟΟΝΩυΕΟΤ ΟΕ ΤΗΕΙΟΝάΑΒΟΝ/ 

4. ΜΑΒΗΤΙΑΝ ΜΕΜΟΒΑΝΡυΜ 

4. ΙΝΟΙΑΝΑ ”ΟΝΕΦ ΑΝΡΩ ΤΗΕ ΕΑΤΕ ΟΕ ΑΤΙΑΝΤΙς 


Ο διαγωνισμός όµως έχει και συνέχεια. Εξασφαλίσαµε από τα 
καταστήματα ΡΙ ΑΥ ΝΙΘΙΟΝ (Σολωμού 34, Εξάρχεια, τηλ : 3617774) 
και ΘΑΜΕ 9ΤυΡΙΟ (Μπόταση 14, Εξάρχεια, τηλ : 3602397) τέσσερα 
ΒΟνεηΙυΓΘ8! Όλες οι συµµετοχές, στο τέλος του διαγωνισμού, θα 
µπουν σε µια κληρωτίδα, απ’ όπου θα αναδειχθούν οι τέσσερις 
τυχεροί που θα παραλάθουν από τα πιο πάνω καταστήματα, από ένα 
ΒανεηίωΓθ της απολύτου αρεσκείας τους. ἱμηφίστε και κερδίστε 
λοιπόν. Τα ονόµατα των τεσσάρων τυχερών, καθώς και τα αποτε- 
λέσματα του διαγωνισμού, θα δημοσιευτούν στο τεύχος Μαρτίου. 


νὰ 1 λλο  λλλ σισσστ αμ σσ ὍὭὍσπνν 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ο ο ο μον κοτ ἙπρτκΟς ητ Πο οο οτρο ΒΛΟΝ κακή ῴ 
ΠΟΛΗ πο ο εν κκ ο πα κοκ τε ο ΥΜΕ προ ια σον αι αρ ΡΟ αμ πο. 
ΤΗΛ. ΙΑΣΜΟΥ ΠΠ Αλ η ΣΤ ΣΥ ΤΕ ΛΙΣΤΑ ΑΥΤΙΑ Πο νρρννκμον 
1) ση ΣΣΗΣΣΣΗΣΣΑΑΣΑΑΑΑΑΣ ΛΑ 21 2212222151. Σετ. 5 κο... 5 22.52 ας ΕΕ. ΕΡΕ κ ες. 5 55.556 2ς 5555555. 50 5555265555 2 595565 ςα 50555565 5ος 52 5ος Ρα α ασα οσο σος 


3) μμ 


6) ο ο μμ 


Ταχυδροµήστε το κουπόνι στη διεύθυνση: Οοπηρωρτθος Α.Ε, Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα µε την ένδειξη ᾿Διαγωνισμός Αανεηιυ/θ'. 
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Πιστεύω να σας άρεσε το εισαγωγικό 
Κομµάτι του Ομθ5ί ΕΟΓ ἴΠε ΟΙΟΓ/ 3, στο 
προηγούμενο τεύχος. Το θεωρώ [σως 
το Καβύτερο, για το οποίο έχω γράυει 
ὡς τώρα. Ποιος εἶναι ο περιθόπτος 
Ι0ΠΗ ἴῃ6 ΤΗΙΠ; Μα φυσικά ο αρχισυ-- 
ντάκτης του αδεβφού περιοδικού Ρ.6, 
Μα5ίεΓ, ο φίβος Και φανατικός 8.νε-- 
ΠίµΓΘΓ Γιάννης Πατρίκος. ΟΛα τα χα- 
ρακτηριστικά της περιγραφής ήταν 
παρμένα απ’ αυτόν. ΕΙδιΚά αυτά για τα 
αεικίνητα δάχτυβά του.Ντυμένος 
μπαίνεις στο γραφείο του, γυμνός - 
χωρίς να καταβάθεις τίποτα - θγα[-- 
νεις. Και το τηλέφωνό του; Αμ, να τον 
πάρετε και τηβέφωνο; 

Αμάν, ϐρε παιδίά, ούτε µια πΛάκα δεν 
μπορούμε να Κάνουμε. Και ακόµα µε 


κυνηγάει! 


Η αρχή της λύσης του |.6φεπά 
οἱ Εαθ[αῃαίΙ, που δημοσιεύσαμε 
στο τεύχος του Δεκεμβρίου, φαί- 
γεται ότι σας άρεσε πάρα πολύ. 
Πώς αλλιώς να εξηγήσω το Υε- 
γονός ότι δεκάδες γράμματα το 
τελευταίο δίµηνο ζητάνε επίµο- 
να να δημοσιεύσουμε κάτι αντί- 
στοιχο Και για το ΜΙΘΗΤ ΑΝΕΟ 
ΜΑΦΘΙΟ ΙΙΙ: Ι9ιἱΕ9 ΟΕ ΤΕΒΒΑ. 
Εχουμε λοιπόν. 


Μια αποτελεσματική ομάδα, ᾱ- 
ποτελείται απὀ ένα ΚπΙΦΠΙ, 
ΒαΠΦ6Γ, ΝΙπΙΔ, ΑἴοΠ6Γ, Οἱ6Πο και 
Φ0Γ06Γ6/. Το φύλο δεν παίζει κα- 
νένα ρόλο, εκτός απὀ το ΥγεγΟ- 
γός ότι θα χρειαστείτε οπωσδή- 
ποτε ένα θηλυκό χαρακτήρα σε 
µια αποστολή σας. Το πιο ενδια- 
φόρον {αυπίαί στα αρχικά στά- 
δια του παιχνιδιού είναι στο Β1: 


ττο ΡΙΧΕΙ. 


αἰοἰΤίζεα Όγ ο/εεἰκγεήι.οἵ 


(8,9). Αυτό ανεβάζει τα Ιενεί5 
σου, ενώ αυξάνει σηµαντικά την 
οοπιραἰαΏΙ(ιν σου. Τα (ουπίαίης 
στα Α1: (113) και ΑΦ: (14,14) α- 
νεβάζουν στο μάξιμουμ τα ΗΙϊ και 
9ρ6| ρο[πί5. Τέλος, το {ουπίΒίΠ 
στο Β1: (9.9) ανεβάζει το Ουίοκ- 


ῃθ55 σου, βοηθώντας σε έτσι να 


σκοτώνεις πολλά τέρατα πριν 
αυτά καν σου επιτεθούν. Πολλά 
οηθςί ανοίγουν από χαρακτήρες 
µε πολύ υψηλά ἰΠίθν/πᾳ 5κΚ/Ι5. Και 
επειδή αυτά ανεβαίνουν µε το να 
ανοίγεις οᾖθςί5, βάζε πάντοτε 
τον ἰδιο χαρακτήρα να κάνει ρίοΚ 
ΙοοΚ. Καθεμία απὀ τις πέντε πό- 
λεις έχει ένα ππαρίο ΠΠΙΠΟΓ. Τυ- 
πώνοντας τον κατάλληλο κώδι- 
κα, η οµάδα σου τηλεμεταφέρε- 
ται σε µια άλλη πόλη, την αἴεπᾶ, 
ή σε µια απὀ τις τέσσερις 
ουἱάοοΓ τοποθεσίες. Οι κωδικοί 
αυτοί είναι: Για το ΕΟυΝΤΑΙΝ 
ΗΕΑΌ το ΗΟΜΕ. Για το 
ΒΑΥΝΝΑΤΟΗ το ΔΦΕΑΌΟΑΣς. Για 
το ΝΝΙΙΡΑΒΑΒ το ΕΒΕΕΜΑΝ. 
Για το 9ΦΙΝΙΑΜΡ ΤΟΝΜΙΝ το 
Ώουσππεά. Για το ΒΙ ΙΞΤΕΒΙΝΕ 
ΗΕΙΟΗΤΕ το ΒΕΡΗΟΤ. Για την 
ΑΒΕΝΑ το ΑΒΕΝΑ. Για το Ε4 το 
ΕΑΒΤΗ. Για το Ε1 το ΑΙΒ. Για το 
02 το ΕΙΒΕ. Τέλος για το Ε9 το 
ΜΙΑΤΕΒ. Οι πέντε ταβέρνες έ- 
χουν πληθώρα χρήσιμων ΠιΠἰς. 
Κάθε ταβέρνα έχει δέκα ΠΙΠΙΟΙς, 
µια για Κάθε απὀ τις δέκα µέρες 
της εβδομάδας. Παίρνεις επίσης 
ΠΙπίς, αγοράζοντας ένα ποτό Και 
δίνοντας ένα φιλοδώρηµα στον 
ταβερνιάρη. Αμα ὁλοι οἱ χαρα- 
κτήρες σου µεθύσουν, έλα το ε- 
πόµενο βράδυ και επανέλαβέ το 
µέχρι ο ταβερνιάρης να αρχίσει 
να επαναλαμβάνεται. Τέλος, οἱ 


πυραμίδες περιέχουν τη λύση 
πάρα πολλών γρίφων, καθώς και 
τις απαντήσεις όλων των γΥρί- 
φων. Τα πιο χρήσιμα αντικείµενα 
είναι τα: 9ἱἱ ΝΕΒ 9κὺΙ 1.5. Δώ- 
στε στον 5Κιυ!! ππἰσθ( στο {αυπίαίη 
ηθβά ΘΕΑ 9ΗΕΙΙ ΟΕ 9ΕΒΕ- 
ΝΙΤΥ. Δώσ' το στη ΝΥΠΙΡΗ στο 
Α4.Το ΡΒΕΟΙΟὺύς ΡΕΑΒΙ.. Δώσ' 
το στην ΡΙΓαἱθ Ωμθ6θῃ στον 0. 
ΑΝΟΙΕΝΤ ΑΒΤΙΕΑΟΤ. Ερχονται 
σε τρεις τύπους. 4οοά, Εν! Και 
ΝθυΠαΙ, Δώσε το Καθένα στον 
ρ[θ5ί στο κατάλληλο κάστρο. 
ΚΕΥς5: Υπάρχουν έξι κλειδιά για 
να ανοίξεις αντίστοιχες φυλακές 
(άµπαᾳθοπ5) ΡΥΒΑΜΙΡ ΚΕΥ 
6ΑΒΌ. Επιτρέπει την είσοδο 
στις πέντε πυραμίδες ΩυΑΤ- 
ἱ00 Ο60ΙΝΕ5. Χρησιμοποίησέ τα 
για να ανεβάζεις τα χαρακτηρἰ- 
στικἀ σου στο κ5ΙιπθΓου!ί 
«ἰΓουςῃοίά. ΑΝΟΙΕΝΤ ΕΙΖΒΙΝ ΟΕ 
ΜΙΦΕΟΒΤΟΝΕ. Αν προσπαθή- 
σεις να χρησιμοποιήσεις ένα 
Ωιαίίοο οοίπ ενώ το κουβαλάς 
θα πεθάνεις. Δεν χρησιμεύουν, 
γί αυτό ξοφορτώσου τα ΚΙΝΕ'5 
ΡΟΝΝΕΒ ΟΒΒ5. Δώσ᾽ τα σε ένα 
βασιλιά. Οταν ένας βασιλιάς έχει 
11 από τα ρον/6{ ο/Ώ5 θα σκοτώ- 
σει τους αντιπάλους του Και θα 
κυριεύσει τα Κάστρα τους. Μην 
αφήσεις όµως αυτό να γίνει πριν 
είσαι απόλυτα ἑτοίµος γι’ αυτήν 
την εξέλιξη. Βἰ υΕ ΟΑΒΌ. Χρειά- 
ζεται για να εξερευνήσεις την 
πυραμίδα(ες) στο Ι5ἱ6 οἱ ΕΙΓ6. 
ΗΟΙΟΘΒΑΜ 9δΕΟΩυΕΝΟΙΝᾶ 
ΟΑβῦς. Πρέπει να έχεις και τις 
έξι αυτές κάρτες πριν µπεις στο 
φινάλε. 


Η περιπέτεια ξεκινά εδώ. 
Προσπάθησε να αποκτήσεις 
θχρθ/Ι6ΠΟΘ πριν περάσεις τις 
πόρτες. Πήγαινε στο ΙΝάειπεςς 
για να πολεμήσεις ο{ο5 και 
οΡΙί, µετά γύρνα στην πόλη 
για να ξεκουραστείς. Μετά που 
η κατάρα της πόλης σπάσει σ' 
ένα απὀ τα σιντριβάνια µπορείς 
να µετατρέπεις το ϱοἱά σε 
ΕχρθήΘΠΟΘ ρο[πίς. Μπορείς να α- 
γοράσεις το ΟαΓἱοϱΓ8ΡΗΥ 5ΚΙΙ 
εδώ. 


ΜΙΙΡΕΗΝΕΟΣ Α{ 

Η είσοδος του ΤοππρΙθ οί Μοο 
είναι εδώ. Να έρθεις εδώ και να 
εξερευνήσεις όταν έχεις δνπι, 
ραΙΠ[ΙΠαΙπᾳ και πουπἰαίπθεηπᾳ 
9Κ/Ι5. Πάρα πολλές τοποθεσίες 
δεν µπορείς να τις φτάσεις χω- 
ρίς αυτά τα δΚ[[ς. 


ΑΒΕΝΑ 

Μπορείς να έρθεις µόνο µε 
μαγικά. Ο συντοµότερος τρόπος 
είναι χρησιμοποιώντας ένα 
ἰεἱθροηίπᾳ ΠΙΙΤΟΓ. Εδώ θα δώσεις 
πάρα πολλές και δύσκολες µονο- 
µαχίες. Μετά απὀ κάθε νίκη θα 
µεταφέρεσαι στο Εουπίαίη Ηθ848. 


ΕΟυΝΤΑΙΝ ΗΕΑΟ 
ΡυΝάΕΟΝ 

Σ᾿ αυτό το σηµείο δεν έχεις τα 
φρθ]ἱ που χρειάζονται για να α- 
ποφύγεις τα οΠορρίπᾳ Ρἰαᾷ85. 
Ξεκουράσου ἡ χρησιμοποίησε 
ΠΙ80ΙΟ για να Κάνεις Πθα|. Εδώ 
µπορείς να αγοράσεις τα Ππά 
00/5, ἄΙΓθοίίοῃ 56Π56, 4η θί 
56ῃ56 Και 5Μ/ΙΠΙ 9ΚΙΙ5. Το ρᾶςς- 
ΨΟΓ για το 5ἴοπθ ηθαᾶα είναι 
ΒΑΤΕ. Υπάρχουν δύο έξοδοι 
από τη φυλακή. Η δεύτερη έξο- 
δος σε Πάει σε ένα αποµονωμέ- 
γο µέρος του Εουπίαίη Ηθ8ά που 
µπορείς να πολεμήσεις τον Βαἱ 
ΟνεήοΓά Και να σπάσεις την κα- 
τάρα της πόλης. 


ΜΙΙΡΕΗΝΕςς Β4 

Τα 0ᾳ9ί:6 ἸΛΠΙἰΘ5ΠΙΘΙά, το 
ΕοηΝΒΓά 9ἱοΓ8ᾷθ 989ἱΟΓ Και το 
Βαγν/αϊοῃ είναι σ᾿ αυτήν την πε- 
ριοχή. Το Β8Υ νναϊοΏ έχει πάρα 
πολλά ρίῖ5. Ενα από αυτά οδηγεί 
στο 4ὐηᾳβοη, τ’ άλλα περιέχουν 
θησαυρούς, Μπορείς να αγορά- 
σεις τα ραἰΠίΙΠαΙΠᾳ και ππουπίαί- 
ΠΘΘΠΠΩ 5ΚίΙ5 εδώ. Επίσης εδώ θα 
βρεις τον Αἱρῇα, έναν από τους 
πέντε αδελφούς. 


ΤΕΝΡΙΕ ΟΕ ΜΟΟ 

Τα ρίΐ μπορούν να αποφευ- 
χθούν µε το | ονίἰαἰθ. Πρέπει να 
έχεις αυτό το 5ρθ/! µαζί µε το 
ΥΝΙζ8Γ4 Θ9Υθ πριν µπεις στο 
ἴθππρίθ. Πρέπει να βρεις το ᾱ- 
γαλμα στο (29,15) για να απο- 
κτήσεις το οΓµ5846/ δΚί και να 
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µπορείς να μπαίνεις στα κάστρα, 
Πρόσεξε το μήνυμα στο (18,29), 
Αυτό χρησιμεύει στο 0αἱπθά[αί 
οί 08{Π8β8. 


ΜΝΙΙΡΕΗΝΕΕΘΣ Β4 

Αυτή η περιοχή έχει τις εισό- 
δους των ς[ήπθΓου[ί 5ἰΓοπᾳποά 
και τους Ογάορ ο8νθ/ῃ. Εδώ µπο- 
ρείς να αγοράσεις το Α5ἱΓΟΙΟΦΥ 
5κΚΙ|. 


6ΥοιΟΡς5 6ΑΝΕΗΝ 

Σ᾽ αυτό το σηµείο πρέπει να 
πάρεις το ἄΓ6εῃ ΕγθαΙ ΚΘΥ στο 
(29,29) Και το Β6ά ἸΛαΙΤίοΓ ΚΘΥ 
στο (14,17). Αν προχωρήσεις πιο 
βαθιά, θα βρεθείς αντιμέτωπος 
µε Κύκλωπες που εἶναι πολύ δυ- 
νατοί για σένα προς το παρόν. 
Επέστρεψε όταν έχεις πολύ πε- 
ρισσότερη ΘΧχΩΘΠΘΠΟΘ. 


ΒυΥ ΜΑΤΟΗ 
ΡυΝΑΕΟΝ 

Μόνο τα ρίΐ5 και όχι τα ροοἰ5 
μπορούν να αποφευχθούν µε το 
ἰ ονἰαίθ. Το Αοἰά 5ρε!! θα βοηθή- 
σει πάρα πολύ εδώ. Εδώ θα 
βρεις δύο φυλακισμένους που ὁ- 
ταν τους ελευθερώνεις κα µετά 
κάνεις ΗΙΓΘ στο Ιππ. Εδώ εἶναι 
και ο ΒΓοίΠΙ Βεία, ο δεύτερος 
απὀ τους πέντε, θα σε αγνοήσει 
και αυτός, µέχρι να έχεις μιλήσει 
στον προκάτοχό του. 


ΜΗ ΘΑΒΑΗ 

Εξερευνώντας την 9ΝΝ γωνία 
του γάείπθςς είναι πολύ πιο εὐ- 
Κολο αν έχεις το ουΓθ Ροΐδοῃ 
«ρε! απὀ το ΙΝΙΙάραΓ. Για να α- 
ποφύγεις τις μονομαχίες εδώ 
προχώρα κατά μήκος της ακτής, 


Εδώ θα αγοράσεις τα πανίραἰο:, 
Ροαγ Ρυἱιά6/ Και ΑΓΠΙ πῃαδίθΓ 
9ΚΙΙ5, Εδώ θα συναντήσεις και 
τον ΒΓοίΠΕΓ 64ΠΙΠΙ8, τον τρίτο 
απὀ τα πέντε αδέλφια. 


ΜΝΙΙΡΕΗΝΕΦΣ Λ39 
Η είσοδος για το ΗΒίἰ5 οί 
[η5αΠίίγ είναι εδώ. 


ΜΙΙΡΕΗΝΕΞΦΡ Α4 

Η οἰάθη ΡγΓαπιἰά ΚογοβΓά εἰ- 
ναι στο (0,13). Το γυαλί µπορεί 
γα σπάσει απὀ ένα χαρακτήρα 
με ΜΙΦΠἰ απὀ 60 και πάνω. Χρη- 
σιµοποίησε ροΐίοης οἱ ΜΙΦΠΙ, Η 
ΑΓθ8 ἴπθ ΝΥΠΙΡΗ είναι στο (0,0). 
Θα ανταµείψει την ομάδα σου αν 
της φέρεις τα 968 9/85 οἱ 
96Γ6ΠΙίΥ, 


ΜΙΙΡΕΒΝΕΞΦΞΣ Βά4 

Τα ΑΓαοηηοίά ο8νεΓη, 085ἱἱΘ 
Βἰοοά Βαίᾷη και ΙΛΙάαθαί είναι 
εδώ. Το ΙΝΙάαῦαί ἀύπᾷθοη πε- 
ριέχει δύο ακόµη φυλακισμένους 
για να ελευθερώσεις και τον 
Βγοίπει Ὠβίία, τον τέταρτο απὀ 
τα πέντε αδέλφια. 


ΑΒΑΟΗΝΟΙΟΌ 6ΑΝΕΗΝ 

Μερικές περιοχές έχουν τοξι- 
Κά ΝΟΓΠΙ5, τα οποία θα δυσκο- 
λευτείς για να σκοτώσεις. Κάνε 
οᾶδί Ι1ογά’5 Όθαοοη: 96ἱ κοντά 
τους, φύγε, ανέβασε τις δυνά- 
μεις σου στα σιντριβάνια και τώ- 
ρα Κάνε αδί το {1ογ8’5 Β8αοοῃ; 
Βείυτη. Μπορείς να αγοράσεις 
τα Ιπουίςί, ρΓ8γΘ/ΠΙαςί6/ και 
ΡΓ85Ι{4ΙΦ8ἰΟΓ 9ΚΙΙ5 εδώ, καθώς 
και να ανεβάσεις τα χαρακτηρι- 
στικά σου ακουμπώντας τους 
κρυστάλλους. Μπορείς επίσης 


να πληρώσεις στα | ογά ΜίΦΠΙ 
5.000 ᾳεπῃς Και να τον βάλεις να 
κάνει γθβοίἰναἰθ τους κρυστάλ- 
λους για να τους ξαναχρησιµο- 
ποιήσεις. Θα συναντήσεις την 
Ζεΐα, την τελευταία απὀ τα πέ- 
ντε αδέλφια εδώ. Αν η Ζεἰα σου 
μιλήσει µπορείς να ξαναρχίσεις 
τον Κύκλο µε τον Αἱρῃα και να 
µαζέψεις πάρα πολλά ΟΩμαΐίοο 
οοίη5. Η απάντηση στο γρίφο 
του | ο ΜΙΟΠἰ είναι 20301, 


5Ι.ΙΤΗΕΒΟυΙΤ 
ΘΤΗΟΝάΜΗΟΙΟ 

Τα Όἰ8ᾷ8 ἰταρς μπορούν να α- 
ποφευχθούν µερικές φορές µε 
το |ωππρ δρεί!. Το ρ855Μ/ΟΓά για 
το 5ἰοπεῃθᾶα είναι ΕΡΡΙΙ ΟΝ. Τα 
5ἱοἱ πιβομίπθς σου επιτρέπουν 
να αλλάξεις τα ΟυαίΙοο οοίης για 
να ανεβάζεις το 9ἱΓθηβίῃ στο 
(9,21), το ΕπάυΓαποθ στο (11,21) 
Και το ΑοουΓ8ΟΥ στο (13,21) 


ΘΜΝΑΜΡ ΤΟΝΙΝ 

Αυτή η πόλη µπορεί να προ- 
σεγγιστεί µέσω των ἰδιθρογίαίίοη 
ΠΠΙΤΟΓ5 ή παίρνοντας βάρκα από 
το Β9: (3,7). Τα φαντάσματα 
(ο5ίς) στην 9Ε γωνία της πό- 
λης µπορεί μαγικά να γεράσουν 
τους χαρακτήρες σου. Μια και 
αυτό µπορεί να αντιμετωπιστεί 
µόνο µε το Εουπίαίη οί Υου[ῃ, α- 
πέφυγε τη μονομαχία µαζί τους 
µέχρι να βρεις το σιντριβάνι αυ- 
τό. Γίνε µέλος στο ΒιΖζζαΓά 
Ευ]ἁ στην τοποθεσία (10,19). Οι 
απαντήσεις στους γρίφους είναι 
ΜΙΒΒΟΒ στο (2,13) και 9ΤΑΙΗ5 
στο (6,2). Η συνέχεια είναι δικιά 
σας. Ως τον άλλο µήνα, Καλό 
Βανεπίμήπα. ἔ 


Οσοι στέλνετε γράµµα- 
τα στη στήλη, να εσω- 
Κλείετε ένα γραµµατόση- 
μο εσωτερικού, αν θέλετε 
απάντηση, Και να γράφε- 
τε µέσα στο γράμμα τα α- 


γαλυτικά στοιχεία σας (6- 
νοµα και διεύθυνση), κα- 
θώς και την υποσηµείω- 
ση: Προς το Αάνοπίμ!ο 
8.0.8, του ΡΙΧΕΙ.. 
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γαπητοί αναγνώστες της 
στήλης και φίλοι (µέλλοντες 
και νυν) του ΑΙΓΠΒΙΠΙΟΙ, από 
το προηγούμενο ΒΙΧθΙ θα έ- 
χετε πληροφορηθεί ήδη την 
ήττα των χωρών Β και από 
τους άσους της Α. Ακόμα 
δεν µπορώ να Το χωνέψω ότι 
χάσαμε εμείς, οἱ άτυχοι Βητάδες! Τι ήθελε 
αυτός ο οο/ και ο ΕΒΟΙΘοΟΠΘ να γίνουν 
συνδρομητές της (οππριπκ; Δεν μπορώ να 
σταυρώσω ούτε µία ώρα πτήσης µε τον έναν 
από τους δύο στον αέρα! Πρέπει να παραδε- 
χτώ όµως ότι ειδικά ο οοῇ/, όταν μπαίνει έ- 
νας νέος χρήστης της (οπιρυω!ΙπΚκ στο 
ΑἱΠΝΒΙΠΙΟΙ, τον ϐ6οηθά να κάνει τα πρώτα του 
θήµατα στο παιχνίδι εξηγώντας του (όχι 
όλα!!Ι) τα μυστικά του κάθε αεροπλάνου που 
πετάει. 


ΜΕΤΑ ΤΗ ΜΑΧΗ 


Πραγματικά ένας ... ορουπ ἰηβἰταοίοΓ! Μετά αποφα- 
σίσαµε όλοι οι θετεράνοι πιλότοι να ξεκουραστούµε, 
αλλά και να αφήσουμε το χώρο (και τις τηλεφωνικές 
γραµµές) στους "καινούριους”, στα νιάτα, στη νβολαία! 
Ετσι άρχισαν δειλά-δειλά να κάνουν τα θήματά τους 
στο Αἰπναιπίοί οι νέοι πιλότοι, από τους οποίους σίγου- 
ρα θα ξεπηδήσουν οι μεγάλοι άσοι των αἰθέρων! Και έ- 
νας απὀ αυτούς είναι ο αρχισυντάκτης µας! Μάλιστα 
το παρατσούκλι του (ΗαπαΙθ) είναι Μθηήϊπ. Και πραγµα- 
τικά θα αρχίσει κάποτε να "μαγεύει’ µε τις ικανότητές 
του αυτό το παιδί. 

Η ιστορία του είναι τραγική: Κάθε φορά που έµπαινε 
ο άτυχος αὐτός Βητάς µέσα στην Οοπιρυ!ηκ για να 
παίξει Αἰπναπίοι, τον πλάκωναν οἱ καλοί και πεπειρα- 


µένοι πιλότοι στις ριπές µε το κανόνιτων Θρίήήγθς τους 
καὶ ο ἁμοιρος ο Μθήίη δεν κατόρθσε να μείνει στον 
ουρανό για παραπάνω από ένα εφτάλεπτο! (Οση είναι 
η διαδροµή από την Α χώρα στη Β!!/) Αλλά το καλό το 
πολικάρι ξέρει καὶ άλλο μονοπάτι: Ο ΜεήΙΠ, αφού δεν 
τα κατάφερνε σαν /Ιοηίθ ρἰοί, αποφάσισε να το ρίξει 
στα Ὀοπιοθ/β! Και µάλιστα έγινε καλός. Οταν πια τε- 
λείωσε ο διαγωνισμός και οἱ θετεράνοι πήγανε να µι- 
λήσουν και να περηφανευτούν στα κορίτσια για τα κα- 
τορθώµατά τους, ο Μθήίη αποφάσισε να µπει στα κρυ- 
φά σαν 40ΠίΘί ρίοί στο ΑἰπΝΒΙΙΟΙ. Και άντε µία, άντε 
δύο τελικά όριξε το πρώτο του τοῦοί! Και φυσικά ακο- 
λούθησαν και άλλα τοροί5 και έτσι το Αἰηναπίοι απέ- 
κτησε τον πρώτο πεπειραμένο τοῦοί ΚΙΙθΓ! Και µάλιστα 
είναι πολύ χρήσιμο να έχεις κάποιον τέτοιο πιλότο σαν 
ΝήπΟΠηΒη να καθαρίζει τον ουρανό από ηλεκτρονικούς 
πιλότους όσο εσύ συγκεντρώνεσαι σε έναν επίγειο 
στόχο. Ώσπου µία νύχτα... 

Εγώ (ο 9αἰπῖ) και ο 0οοος (ή ΑίΓοοοοβ) αποφασίσαμε 
να μπούμε στο ΑἰπναπίοΓ για να "κόψουμε κίνηση” και 
θλέπουμε λοιπόν τον ΜεΠίη να πετάει. Του κάναμε λί- 
γο πλάκα από τον ασύρματο, αλλά την άλλη µέρα στο 
γραφείο µάς απέδειξε µε το σκορ του ότι ήταν πλέον 
ένας από µας. Γιατί όπως και να το κάνουμε ...το 
Αἱωνα(ήοι είναι εἶναι εύκολο να το μάθεις αλλά πολύ 
δύσκολο να το κατακτήσεις! Δεν πειράζει ...Καλό κάνει 
το νέο αίμα καὶ µάλιστα στη χώρα Β. Το δεύτερο και 
πολύ σηµαντικό νόο που έχω να σας πω είναι ότι το 
Αἰηναιτίογ έχει και άλλα κολπάκια, τα οποία μερικοί 
από εσάς δεν τα ξέρατε! Εχει και άλλα σενάρια (χάρ- 
τες) από τα οποία το όνα είναι και το ΡΒοΐ[ο Τῃθαί{Θ, 
δηλαδή αποστολές και ...σφαξίµατα πάνω από τα εξω- 
τικά νησιά του Ειρηνικού Ωκεανού! Ετσι λοιπόν και ε- 
µείς, αφού θαρεθήκαµε να παίζουμε πάνω από την 
Ευρώπη, είπαμε στον 9γ5ορ να θάλει δοκιμαστικά το 
Ραοΐήο σενάριο. Η Ευρώπη λοιπόν είναι παρελθόν. 
Εκεί χύθηκε αίμα (αχ τι θυμάμαι εγγονάκι µου), ιδρώ- 
τας (και σφαίρες!) και πολλές χρονοµονάδες! Ακόμα 
θυμάμαι όταν προσπαθούσα να ξεφύγω από τον 
Τοππίηβίοι πετώντας ανάµεσα στα θουνά, την ένταση 
και την αγωνία! Και νόμιζα ότι αυτό ήταν ένταση... 

Μπαίνω λοιπόν στην ΟοππρυΙίπκ, γράφω «οἱπ αἰΓ και 
το μήνυμα ήταν ...ΡΒοίΐο ἰηθαί:θ ἰ5 ἰΠ υ86... και τρελά- 
θηκα. Γράφω «οἱοξ για να πάω στο αεροδρόμιο 2, από 
όπου είχα συνηθίσει να απογειώνοµαι, και µου γράφει 
μήνυμα ότι δεν υπάρχει αυτό το αεροδρόμιο! 
Σκεφτόµουνα πάλι τον 6οο/ και το Β-17 του νομµίζο- 
ντας ότι το ισοπέδωσε το αεροδρόμιο, αλλά όταν έ- 
γραψα αναί!, µου έδειξε ...αεροπλανοφόρα αντί για αε- 
ροδρόµια! Το Β12 μάλιστα ήταν το αεροπλανοφόρο 
της Β (Δοξασμένη Β!) και αναγκαστήκαµε - εγώ και ο 
φίλος µου ο ΑίΤοοοο5 - να φύγουμε από εκεί. Το να 
φύγεις από το αεροπλανοφόρο είναι εύκολο, ανάλογα 
µε ποιο αεροπλάνο πρόκειται να πετάξεις και µε τι το 
έχεις φορτώσει. Η καλύτερη επιλογή είναι το 9ρἱΜ18, 
γιατί έχει εκπληκτική επιτάχυνση. Ετσι, αν φορτωθεί 
µε µία θόμθα θα µπορέσει (παρόλο το πρόσθετο θά- 


ρος) να απογειωθεί σχετικά εύκολα. Ενα κολπάκι είναι 
να έχεις 9026-7536 καύσιμα πάνω στο σκάφος αντί για 
10026. 

Η διαφορά θα είναι εμφανής. Όπως είπα λοιπόη ή- 
ταν και 0 Αίοοοος εκεί από τη Β, ενώ από την Α ήταν 
ο οο/γ και από τη Ο ήταν ο 9Κκυ| και ο 0οπ8η (ο 
Ώγ5ορ της θάσης µας) στα δικά τους αεροπλανοφόρα. 
Οι Βητάδες, πάντα πιο προνοητικοί, πριν ριχτούνε στη 
µάχη προσπαθήσανε να κάνουν απο-προσγειώσεις έτσι 
για εξάσκηση. (Το πώς γίνεται η προσγείωση στο προ- 
σεχές τεύχος.) 

Όταν επιτέλους κατακτήσαµε και αυτό το μυστικό 
του Αἰπναπίοτ, είπαμε να κάνουµε ένα ἴουγ στη νέα πε- 
ριοχή. Και ανακαλύψαμε ότι η χώρα Β είχε στριµωχτεί 
σε µία γωνίτσα, στη θορειοδυτική του χάρτη, µε την Α 
θλαφρώς µεγαλύτερη απὀ την αντίστοιχη Α της 
Ευρώπης και τη Ο µεγαλύτερη απ’ όλες. Το δεύτερο 
πράγµα που παρατηρήσαμµε είναι ότι η µεγαλύτερη επι- 
Φάνεια του χάρτη καλύπτεται από το υγρό στοιχείο! 
Και είναι πολύ δύσκολο να προσπαθείς να θρεις το νη- 
σί που θρίσκεται το αεροδρόµιό σου και ξαφνικά να 
θρίσκεσαι σε άλλη χώρα. (Εγώ π.χ. ψάχνοντας για άλ- 
λη µία φορά να ϐθρω καταφύγιο από τις σφαίρες του 
οο/γ, πήγα και ...προσγειώθηκα σε ένα αεροδρόμιο 
της χώρας του κατά λάθος και μ᾿ έπιασαν αιχμάλωτο!) 
Άλλο ένα ...ευτράπελο ήταν ότι ο ΑίΤοοσο5 µου είπε να 
πάµε στο αεροπλανοφόρο µας για να προσγειωθούµε 
και ανακαλύψαμε ότι τα αντιαθροπορικά του μας χτύ- 
παγαν αλύπητα. Και πώς να µην µας χτυπήσουν, αφού 
πήγαμε ...σε λάθος αεροπλανοφόρο! 

Πραγματική καταστροφή! Φυσικά δεν έλειπαν τα κα- 
τάλληλα σχόλια από τον ασύρματο του στιλ ...0οσο 
πού πάµε; (κλασικό δικό µου) ή το άλλο: οο/γ, ποιο 
είναι πιο καλό αεροπλάνο; Το Ηιπίοβίπθ ή το Ζ8/Ο: 
Σωστά διαθάσατε! Δύο νέα αεροσκάφη, το καθένα µε 
τη δική του ιστορία στο Β᾽ Παγκόσμιο Πόλεμο. 


Η πρώτη µάχη τελείωσε, 
Φεθρουαρίου 1993 να την ΤΗ 
ΟΔΗΓΙΕΣ ΚΑΙ ΛΕ 


ΧΩΡΑ: Ελλάδα 
ΤΟΠΟΣ: Νέο Φάληρο 
ΚΤΙΡΙΟ: Στάδιο Ειρήνης και Φιλίας 
ΠΕΡΙΠΤΕΡΟ: : Νο 14 
ΠΡΩΤΗ ΩΡΑ: 6.20 μ.μ. (εγκαίνια) 
ΔΕΥΤΕΡΗ ΩΡΑ: Σάθθατο και Κυ 
Σηµ.: Αφού διαθάσετε αυτό το μήνυμα, 
ΣΧΟΛΙΑ. Το τι έχει να γίνει εκεί, δεν 
πάλι, δεν έρθετε, κακό του κεφαλιού σα 
ΠβρρθπΙπο και πολλά άλλα. 


ἰοϊτίζεα ΡΥ ογεεἰγεῖπ.οΓ 


ΜΑΧΗΤΙΚΟ ΚΑΛΕΣΜΑ ΜΕ ΕΙΡΗΝΙΚΟ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ 


αλλά όχι και ο πόλεμος. ῷ χώ 
ήσετε µε την παρουσία σας. 
ΠΤΟΜΕΡΕΙΕΣ ΓΙΑ ΤΗΝ ΑΠΟΣΤΟΛΗ 
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θα σας το πούμε για να σας 
ς. Εσείς θα χάσετε Τα δώρα, τις εκπλήξεις, Τα 


Το Ηωπῄοβίπθ ήταν αγγλικής κατασκευής, πρόγονος 
του Θρίήτθ ΜΚΙΙ Φυρειπι8ήπθ /ΙΟΠΙΘ:. Χρησιμοποιήθηκε 
πολύ από τα αμερικανικά αεροπλανοφόρα εκείνου του 
καιρού. 

Χαρακτηριστικά του ήταν η µέση ευελιξία, η µεγάλη 
ταχύτητα και η φοθερή αντοχή στα εχθρικά πυρά. Το 
Ζ6Ιο, απὀ την άλλη, ήταν κατασκευασμένο στην 
Ιαπωνία από τη ΜΙϊυοίΦΗί, και ήταν το αεροπλάνο που 
χρησιμοποιούσαν οι καμικάζι! Αυτοί οι κύριοι λοιπόν, 
όταν τους τελείωναν τα πυρομαχικά, πηγαίνανε πάνω 
από το πλοίο-στόχο και έπεφταν επάνω του! Καλό ε: 

Τα χαρακτηριστικά του Ζθ(ο ήταν η εκπληκτική του 
ευελιξία και η φοθερή του ταχύτητα, αλλά δεν μπορού- 
σε να αντέξει πολλές ριπές απὀ το κανόνι ενός Ρ51 
Μυςιυπᾳ! Επίσης έλειπαν τα |θί5, και φυσικό είναι, α- 
φού εκείνη την εποχή τα ]θὶς ήταν ακόµη σχέδια. Το 
µόνο που λείπει είναι ένας χάρτης της περιοχής, αλλά 
ελπίζουμε να τον έχουµε σύντομα. 

Θα σας πω και κάτι που ούτε το έχετε δει, ούτε το 
έχετε ακούσει ποτέ! Ο Ξοο// αποφάσισε και πήρε ένα 
τεράστιο θοµθαρδιστικό Β17 τετρακινητήριο και το 
προσγείωσε σε αεροπλανοφόρο! 

Μάλιστα για να τον πιστέψουμε, μας έστειλε και την 
ταινία στο γραφείο. Το αεροπλανοφόρο δεν θούλιαξε 
και σίγουρα ο ίδιος ο Θοο/γ δεν πίστευε ότι το έκανε 
αυτό! Την ταινία µπορείτε να του τη ζητήσετε και ο {- 
διος θα σας τη στείλει Ὀγπιαῇ. Εγώ, πάντως ακόµα δεν 
πιστεύω στα µάτια µου. Μετά γυρίσαµε στα αΒΡΟΠΛα- 
νοφόρα µας, άλλοι από τον αέρα κι άλλοι ...από το νε- 
ρό και έπειτα πήγαμε στο Ρ8ΙΥ-ΙΙΠθ και µιλάγαμε για 
τα κατορθώματά µας. 

Αυτά είναι τα νέα από το καταπληκτικό ΑἰπναΟΙ 
και την παρέα του. Θα τα ξαναπούμε τον άλλο µήνα µε 
νεότερα! 


Φιλικά... Φ8ΙΠΙ (Αγιος). 


ρα σας σας καλεί και πάλιστις 16 - 2 


και κάθε µέρα 12-9 μ.μ. 
ριακή 160 π.μ. - 9 μ.μ. 
σχίστε το χαρτί και φάτε 


το. Ο εχθρός παραμονεύει 


αναγκάσουµε να έρθετε. Αν, 
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αἰοίτίζεά Ὀγ ογεεΚκΓεηι.ο” 


Χρόνια πολλά στους 
φίλους της στήλης, οἱ 
οποίοι κατά τη διάρ- 
κεια Των διακοπών 
τους έψαξαν, κουρά- 
στηκαν, αλλά θρήκαν 
ερς για τα αγαπημένα 
τους παιχνίδια. Ετσι, 
χάρη στους µαγικούς 
συνδυασμούς των 
φε[θοῖ, Φί8γί, Α, Β, 6, 
µπορείτε να εξερευ- 


νήσετε µε ευκολία τα. 


απόκρυφα σηµεία 
των οθγ]άσες σας! 
Ετοιµαστείτε λοιπόν 
να ταξιδέψετε χωρίς 
κόπο στους µαγικούς 
κόσµους Των 68Π1Ε5, 
µε τη σηµαντική θοή- 
θεια των οοηπςο[θ 
Ηρς. Αντε... ΤΙ θα κά- 
νατε χωρίς εµάς; Και 
µην ξεχνάτε και εσείς 
φίλοι Της 9668... Το 
Φοπίς ΙΙ είναι κοντά... 
πολύ κοντά ! 


Γράφει ο Δημήτρης 
Ζούλιας 


ΑΙΕΧ ΚΙ Εν 
ΜΙΠΛΟΕ ΝΟ 


(8ΕΞΑ ΜΑΞΤΕΒ 
ΦΥΦΤΕΜ) 


Υπάρχει ένας σπαστικός τύπος 
στο παιχνίδι, που κάθε λίγο και λι- 
γάκι σας ρωτάει κάτι σχετικά µε το 
κλασικό παιχνίδι “πέτρα, Ψαλίδι, 


5. απ] [ασ] | | , 


Εώς ἳ 


χαρτί”. Ορίστε λοιπόν τα παρακάτω, 
για να θρίσκετε τη σωστή απάντηση 
κάθε φορά 
Βο551 (5ΐοπο Ποδθά) 
5ίοΠ8, 5οἶς5δοι5 
Βο552 (5οΐςδεους Πθθά) 
8οἱ55οίς, Ρ8Ρ6/Γ 
Βος5ς53 (Ραρε; Πεαά) 
Φίοης, 5οἶδ5οις 
Βο554 (5ίΐοπε Πθαά) 
Ραρθ6η, Ρ8ρεΓ 
Βο555 (5οΐςδσοις Ποθά) 
Φίοης, 5ἴοπθ 
Βο556 (Ραρευ Πθθά) 
Θ5οΐςςους, 5ἵοπε 


νονρεασοΥ 


(6ΕΘΑ 4ΑΜΕ 
ΘΕΑΒ) 


Για να κάνετε το μικρό Τοπι να 
τρέχει γρηγορότερα, κρατήστε πα- 
τηµένα ταυτόχρονα τα πλήκτρα 1 
και 2. Αν θέλετε να επιτεθείτε σε 
κάτι, πατήστε το 2 πάλι. 


«τε ΕΗΜΡΙΠΕ 


(8ΕΞΑ ΜΕΘΑ 
ΡΗΙΝΕ) 


Πηγαίνετε στην οθόνη των επιλο- 
γών και κάντε τον έλεγχο ήχου µε την 
παρακάτω σειρά: Φουπα1, 5ουπα1, 
5ΟυΠΟΘ, 5ουπα2. Θα µπορείτε να επι- 
λέξετε επίπεδο από ένα έως εφτά. 


Ρο ιο 4 Ώ 
ΡΑΟΚΙΕΑΝΕΟ 
(ΑΤΑΒΗΙ ΙΥΝΧ) 


Για να αποκτήσετε 10 ζωές, δώ- 
στε 3Ζ0ΝΕ στην οθόνη µε τα ΠίΦΏ 
500/65. 


γα κινσο αυ 
(ΑΤΑΗΙ Ι ΥΝΣ) 


Ορίστε οι κωδικοί για τα 4 επίπε- 
δα του παιχνιδιού: 
ΙΕΝΕΙ1:ΟΜΕΩΑΑΜΑΝ 
ΙΕΝΕΙ2:ΡΑΤΗΙΟΙΑ 
ΙΕΝΕΙΞ:ΒΕΡΡΝΑΒΕ 
ιΕΝΕΙΦ:ΡΕΝΞΒύΒΒΥ 


της 
ΕΙΕΙΝΤΦΤΟΝΕΣ 
(ΘΕΘΑ ΜΑΦΤΕΒ 
ΦΥΦΤΕΜ) 


Στην οθόνη µε τους τίτλους πα- 
τήστε Ί φορά επάνω, 2 φορές δε- 
ξιά, 3 φορές κάτω, 4 φορές αριστε- 
ρά. 

Στο κυρίως παιχνίδι, τώρα, κάνο- 
ντας Ρ8υ58 και κρατώντας πατηµέ- 
να τα κουμπιά 1, 2, κάντε επάνω για 
την πρώτη πίστα, δεξιά για τη δεύ- 
τερη Πίστα, κάτω για την τρίτη πί- 
στα και φυσικά αριστερά για την τέ- 
ταρτη πίστα. 

Από το φίλο µας Πρέκα Μιχαήλ, 
από την Ερμούπολη της Σύρου. 


τους 
ΑΡΥΕΝΤ ΠΕΣ 


ΓΝ 
εἑεΗενΟο 
(ΑΤΑΒΙ ΙΥΝΧ) 


Εδώ έχουµε μερικούς κωδι- 
κούς για τα ακόµα... ανεξερεύνη- 
τα σηµεία του οβΓἰΠΙ0ϱΘ σας. 
Πρέπει να πω, όµως, ότι ο φίλος 
µας Κοσμάς Καραθόπουλος δεν 
διευκρινίζει στο γράμμα του ποια 
είναι τα “μηδέν” και ποια είναι τα 
"Ομικρον”. Ε, δεν πειράζει να 
κάνετε κανένα λαθάκι και εσείς 
που θα δοκιμάσετε το {ρ. Ιδού: 

078861 

ΘΕΟΒΟΒ 

ΡΟΙΑ24 

7ΙΕΙΕΙ 

ςΕΕΞΘΣ 

ΒΑΘ4Α8 

ΕΕΘ6ΊΙΡ6 

236516 

ΑΤΑΞΞ58 


οΥΡΕΠΕΛΕΙ, 
(ΑΤΑΒΙ ΙΥΝΧ) 


Για να διπλασιάσετε την ταχύ- 
τητά σας ενώ τρέχετε µε την 
µπάλα, κρατήστε πατηµένο το 
κουμπί Β. 


νἑανς 


(ΑΤΑΒΙ ΙΥΝΧ) 


Όταν καταστρέψετε ένα αερο- 
πλάνο, πατήστε το Ρ8υ56 και θα 
ξαναεμφανιστεί. Ετσι, θα µπορέ- 
σετε να τελειώσετε το παιχνίδι 


αἰοϊτίζεά Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


µε πολλές καταρρίψεις εχθρικών 
αεροσκαφών στο ενεργητικό 
σας. Όλα τα προηγούμενα (ἱρ5 
για τα 5 αυτά παιχνίδια από τον 
Κοσμά Καραθόπουλο. 


ολπσΘΥΙΕ 5 
ΦΙ ΕΡΤ 
(4ΑΜΕΒΟΥ) 


Ο Δημήτρης Πανταλόπουλος 
µας στέλνει τους κωδικούς για 
το φανταστικό αυτό παιχνίδι: 


Ι.ΕΝΕΙ. ΚΩΔΙΚΟΣ 
1 7ΕΒά-ΟΒυΙ. 
2 ΙΟΤΘ6-ΕΗΗΡ 
3 σσονα-ταρδυ 
4 ΒΖΚΥ-ΗΡυΑ 
5 υ5Α-05Α 


Και πάλι δεν είναι κατανοητό 
πού υπάρχουν "Ο” και πού “Ο”. 
Επίσης, φυσικά και δεν γίνεται 
έγχρωμο το ΠΙΘΟΟΥ, Δημήτρη! 


ΕΛέΡΗΟΤΈ 
υλόκευ 


(8ΕΘΑ ΜΕΟΘΑ 
ΡΒΙΝΕ) 


Σ' αυτό το παιχνίδι ελέγχετε 
το μονίμως άτυχο Ώοπβἱα Ώμοκ, 
ο οποίος πάλι Βρίσκεται σε κυ- 
γήγι θησαυρού για το φιλοχρή- 
µατο θείο Σκρουτζ. 

Για άπειρες ζωές, πάντως, κά- 
ντε τα εξής: Στην Τρανσυλθανία 
µπείτε στον πύργο και πάρτε το 
εικονίδιο της όξτρα ζωής. 

Τώρα καλέστε το αεροπλάνο, 
ανεθείτε, κατεθείτε αµέσως και 
θα αποκτήσετε ένα οοπ!ίηυθ. 
Φυσικά αυτό µπορείτε να το κά- 
νετε όσες φορές θέλετε. Στο 


Νότιο Πόλο να θυμάστε ότι οι 
φάλαινες-δολοφόνοι θγαίνουν 
κάθε τρίτο ή τέταρτο παγόθου- 
νο. 

Σκοτώστε έναν πράσινο 
ΡΙωηᾳθί, μόλις πηδήξετε επάνω 
στο παγόθουνο. Αυτό θα σας κά- 
γει να πάψετε να γλιστράτο. 

Στην Αίγυπτο πηγαίνετε στα 
ερείπια και ανεθείτε στην πρώτη 
σκάλα που θα θρείτε. 

Είναι ένας ψηλός τοίχος στα 
δεξιά. Χρησιμοποιήστε τις άγκυ- 
ρές σας για να γαντζωθείτε και 
να ανεθείτε επάνω. 

Εκεί υπάρχει ένα μικρό ροπυ5 
δωμάτιο. Στα δεξιά ανεθείτε πά- 
λι τον τοίχο και θα θρείτε ένα 
μονοπάτι που σας κόθει δρόµο. 
Αυτά!!! 


ΑΙΕΕΝΧ ΚΕΡΡ Εν 
Ην 
νομιυ 


(8ΕΘΑ ΜΑΦΤΕΒ 
ΦΥΟΤΕΜ) 


Στο Ιοςίθι 5θοἱίοη θα θρείτε 
µία τρύπα στο μονοπάτι. (Εκεί 
που αρχίζετε από τη θάση του 
καταρράκτη.) 

Προχωρήστε και πηδήξτε επά- 
γω στο πρώτο ος. 

Τώρα περάστε πάνω από το 
χάσµα, για να πάρετε την παρα- 
πάνω ζωή. 

Επιστρέψτε στο άλλο σεντού- 
κι για να πάρετε το ΥΝΠΙηΝίπα 
5ρθ[,. 


οποιἹδν 
ωπθςτς 


(6ΕΘΑ ΜΕΘΑ 
ΡΗΙΝΕ) 


Μερικές χρήσιμες συμθουλές 
για τους τελικούς κακούς σε αυ- 
τό το... ανατριχιαστικό παιχνίδι. 

5ιαΐως οἱ ἴθιτου: Είναι αὐ- 
τός ο πράσινος γίγαντας µε την 
πανοπλία. Τρέξτε επάνω του και 


µετά προς την αντίθετη κατεύ- 
θυνση πολύ γρήγορα. Θα πυρο- 
θολήσει, οπότε µε ένα άλµα α- 
ποφεύγετε τα πυρά. 

Επιστρέψτε, χτυπήστε του το 
κεφάλι και επαναλάθετε τη δια- 
δικασία. 

ΙΠ{ΘΥΠΟΠΙΟ: Αυτός είναι σχε- 
τικά εύκολος. Απλά σκύψτε, πυ- 
ροθολήστε και µετά φύγετε γύ- 
ρω από τη λάθα. 

ΜΙΦΙγα! ν]πάς: Σκύψτε και 
χτυπήστε τον στο µάτι. Ετοιµα- 
στείτε να τρέξετε όµως, γιατί θα 
σας επιτεθεί αµέσως, 

αἰαθπί Ἠουπι: Ο πιο δύσκο- 
λος από τους κακούς, αλλά καιο 
αηδιαστικότερος. 

Όταν οι καρδιές του θγουν 
έξω να πάρουν... αέρα, πηδήξτε 
και πυροθολήστε. Συνεχίστε την 
ίδια διαδικασία, αλλά προσέξτε 
τις κάµπιες που θα ϐγουν πριν 
πεθάνει. 

ΚΠΙει Β96: Πηγαίνετε στη 
γωνία και περιμένετε ώσπου η 
μέλισσα να πρηστεί τελείως. 
Μόλις γίνει αυτό, δώστε του να 
καταλάθει. 

Αν επιτεθείτε όταν η µέλισσα 
είναι µικρή, δεν θα έχει αποτέ- 
λεσμα. 


ΕΕ ΤΗΛΜΑΝ 
(δυΡΕΒ ΝΕΦΘ) 


Στην οθόνη των τίτλων, κρα- 
τώντας το βεἱθοὶ πατηµένο, πα- 
τήστε το 5ἰΒΠί 3 φορές και θα 
θρεθείτε σε ένα κρυμμένο µε- 
νού, το οποίο προσφέρει διάφο- 
ρα χρήσιµα πραγματάκια... 


ὄ 
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ύμφωνα µε το ετυµολογικό λεξικό 
ου, "δεινόσαυρος” εἶναι η δεινή - η 
φοθερή σαύρα που αποτελούσε µέ- 
λος µιας οικογένειας ζώων, τα οποία 
κυριάρχησαν στη Υη πριν από αρκε- 
τές δεκάδες εκατομμύρια χρόνια. 
Ηταν συνήθως µεγάλα σε διαστά- 
σεις και τρομακτικά στην όψη, αν 
και κάποια απ᾿ αυτά ήταν χορτοφάγα. Την εποχή εκείνη υ- 
πήρχε ακόµη µεγάλη ηφαιστειακή ὅραστηριότητα στη γη 
και τα είδη της χλωρίδας ήταν διαφορετικά. Εμείς γνωρί- 
ζουμε για τους δεινόσαυρους από τα απολιθώματα, τα ο- 
στά και τις μούμιες που έχουν θρεθεί. Οι επιστήµονες 
που μελέτησαν τα ζώα αυτά τους τελευταίους δύο αιώ- 
νες, έδωσαν στους δεινόσαυρους µια σειρά από ονόματα, 
ανάλογα µε τα εξωτερικά χαρακτηριστικά και τις συνήθει- 
έστους. 

Ας δούμε µερικά από αυτά, µε την ετυμολογία τους. 

ΣΤΕΓΟΣΑΥΡΟΣ: Σαύρα µε πλάκες. Μήκος 7-9 µέ 
τρα, θάρος 2.000 κιλά. 

ΑΠΑΤΟΣΑΥΡΟΣ: Σαύρα που καμουφλάρεται. Μήκος 
23 µέτρα, θάρος 27.000 κιλά. 


ο απ ασπιστρο 
τών Δε Αλ (ε1Γ σαύρώων 


Ας Κάνουμε ένα µεγάπο άἢμα στο χρὀνο κι ας μεταφερθούμε στην εποχή των δεινόσαυρων. Μόνο που δεν θα χρειαστούµε καµιά 
χρονοµηχανή, ούτε µαγ|κά αρθίἰ. Αρκε( ένα εισιτήριο του Ηβεκτρικού γΙα να πάµε ως την Κηφισιά. Στην εκεί έκθεση της ΓΙΠΑΠΊΕΙΙΟΠ, 0 
χρόνος μοιάζει να έχει σταματήσει! Πριν απὀ 150 εκατομμύρια χρόνια... 


ο του 6. Δεθεβέγκα 


ΑΛΛΟΣΑΥΡΟΣ: Σούρα που πηδάει. Μήκος 11 µέτρα, 
θάρος 3.500 κιλά. 

ΠΤΕΡΑΝΟΔΟΝΤΟΣ: Σαύρα µε φτερά και χωρίς δό- 
ντια. Ανοιγµα φτερών 10 µέτρα. 

ΠΑΧΥΚΕΦΑΛΟΣΑΥΡΟΣ: Σούρα µε παχύ κεφάλι. 
Μήκος 4-7 µέτρα, θάρος 1.000 κιλά. 

ΤΡΙΚΕΡΑΤΩΨ: Σαύρα µε τρία κέρατα στο πρόσωπο. 
Μήκος 7-9 µέτρα, θάρος 4.500 κιλά. 

ΤΥΡΑΝΝΟΣΑΥΡΟΣ: Σαύρα τύραννος. Μήκος 15 µέ- 
τρα, θάρος 6.500 κιλά. Πρόκειται για το θασιλιά των δει- 
νοσαύρων, τον τροµερότερο δεινόσαυρο που έζησε ποτέ. 
Οι δεινόσαυροι είναι πλέον νεκρά απολιθώματα ενός ξε- 
χασµένου παρελθόντος και µέχρι πρότινος θα μπορούσε 
κανείς να γνωρίσει τα θαυμαστά και παράξενα αυτά πλά- 
σµατα µόνο µέσα από φωτογραφίες θιθλίων, ή να δει τα 
απομεινάρια τους σε διάφορα μουσεία φυσικής ιστορίας. 
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Ἡ ροή όµως της ιστορίας άλλαξε δέκα χρόνια πριν. Το 
1989, ο Ελληνικής καταγωγής ΟΠή5 ΜΒΥ5 (γιος µετανα- 
στών από την Καλαμπάκα) άφησε πίσω του µια επιτυχηµέ- 
νη καριέρα ως πιλότος της ΤΝΝΑ και ίδρυσε την 
ΏΙπεππαίίοη. Η εταιρία του άρχισε να κατασκευάζει μεγάλα 
κινούμενα πανομοιότυπα δεινόσαυρων, τα οποία έτσι όχι 
µόνον ήταν ακριθή από επιστημονικής απόψεως, αλλά και 
είχαν το προτέρηµα - σε αντίθεση µε τα εκθέµατα των 
μουσείων - να διαθέτουν εκτός από οστά και σάρκα, δέρ- 
μα, χρώματα, κίνηση και ομιλία. Ηταν σαν κάποιος να εμ- 
φύσησε ζωή σ᾿ αυτά τα εκπληκτικά πλάσματα και να άνοιξε 
ένα παράθυρο στο χρόνο, µέσα απ᾿ το οποίο θλέπουμε 
τους κυρίαρχους της γης πολύ προτού εμφανιστεί ο άν- 
θρωπος. Η ΒἱπΒπΙΒΙίοη κατασκευάζει σήµερα πάνω από 20 
διαφορετικά είδη δεινόσαυρων και τροφοδοτεί έτσι εκθέ- 
σεις σε ολόκληρο τον κόσµο. Οι εκθέσεις αυτές είναι συν- 
δυασµός επιστήµης και θεάτρου, εκπαίδευσης και Ψυχαγω- 
γίας, καθώς τα μοντέλα αυτά ζουν σε περιθάλλον που θυ- 
µίζει το φυσικό τους. Στο εσωτερικό µέρος κάθε δεινόσαιυ- 
ρου υπάρχει ένα ρομπότ από αλουμίνιο και ατσάλι. Οι δει- 
νόσαυροι κινούνται µε πεπιεσµένο αόρα, που προωθείται 
µόσα από μικρούς σωλήνες σε κυλίνδροµα οµοποίοι περιέ- 
χουν ένα πιστόνι. Ο αέρας κάνε μσἹονιού 
να γλιστράει µέσα - έξω. Μ ναί ύλινδροι θέναι Φθνῷθδε - 
2 9 ου ζώθυ, ενώ τα μάτια οι) 


αςσσνο- ας) 


ο 4 γχρονισµένες με θρυχήβ. 
κ, τν (ὰς [ιάρωνα, καμουφλαρισµένα 
Νάχους στη θᾷψη Ὅρυ εκθέµατος.Το δέρµα των δει- 

είναι φτιἈνμΕνο ἀπό αχύ πλαστικό αφρό 
(5ἱΥΤΟ 


ΟΒΩΑιεπικαλυμμένο αΠῦ «ὀλασΏκό καουτσούκ. Τοτε- 
λευταί θικνύει ισ 


τις πτυχές του ομοιώμβτο 
χρωματισμένοι αἴια φυσικέ 
ληθινά τους πρό 

νω στην οποία στέκεται οἩ Ν όσοωρος πεβιλαμθάνε 
θίδες αέρα, ένα ηχητικί ώς. ηᾖά και Ίο απα 
οοπηρυἰθΓ. Το οοππρυίθ: εἰβόσει εὐό 
τος, τη ροή του αέρα σ ως ντα .. . Λίο 

σκελετού, µε αποτέλεσμζΊ η νοθλυς να να κ 
ναν απολύτως φυσικό τρόπο, σαν να ήχαὰ ζωντανός! Στη 

έκθεση "ΏίποΓβππΒ - Οι δεινόσαυροι ολρυ διοργανώνε” 


ο μόρια χρόνια 


και ειδικά εκθέματα, καθώς και εκπαιδε 
τα παίδιά, Συγκεκριµένα υπάρχουν: 

9 Μεγάλοι πίνακες µε ιστορικά στὀπ(δίαή/ια τους δειΣ 
νόσαυρους και άλλα ενδιαφέροντα παλαιοντολογικά θέ- 
ματα για την ενηµέρωση των επισκεπτών. 

9 Δύο δεινόσαυροι (ένας Διμετρόδοντος και ένας 
Στεγόσαυρος) χωρίς δέρµα, ώστε να αποκαλύπτεται ο 
μηχανισμός τους, τους οποίους μπορούν οι επισκέπτες 
να χδιριστούν µε ειδικά Ιογςίοκς. 

9 Ένα µεγάλο σκάµµα µε άμμο προσφέρει στα παιδιά 
τη χαρά και την ευκαιρία να ψάξουν µε τα χέρια τους και 
να 6ρουν απολιθώματα δεινόσαυρων. 


αἰλσίόια για 


“-- 
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ροσκοπικούς κυλίνδρουδ, διὰ 


9 Εκπαιδευτικοί - ψυχαγωγικοί πίνακες περιέχουν εγκυ- 
κλοπαιδικές ερωτήσεις, στις οποίες ο επισκέπτης καλεί- 
ται να θρει τις σωστές απαντήσεις 

Μπορώ να πω ότι εντυπωσιάστηκα από το μέγεθος και 
τη φυσικότητα των δεινόσαυρων, παρόλο που η εξωτερι- 
κή τους εμφάνιση µου ήταν γνώριµη. Οι κραυγές που α- 
φήνουν, καθώς κινούνται, συμπλήρωσαν το δέος που έ- 
νιωσα µπροστά σ᾿ αυτά τα µεγαθήρια και προς στιγμήν 

“οισθάνθηκα να µεταφέρομαι στο παρελθόν! Παράλληλα 
ουργεί κατάστηµα µε αναμνηστικά είδη, κάρτες, ϐι- 
Ἀθηζρσέτες, πόστερ, θιθλία, αντίγραφα ζώων κλπ.͵ κα- 
θώσπςάι αναψυκτήριο. Συνολικά 17 εντυπωσιακοί δεινό- 
σαφρο ὑρύνται και θρυχώνται σαν ζωντανοί, σ’ ένα περι- 
θάλλον ἄχεδόν φυσικό. Η έκθεση έχει μορφωτικό, εκπαι- 
δευτικόάκα, ῇ χαγωγικό χαρακτήρα και μραγµατοποιείται 
υπό την αιγίδά.του Πολιτιστικού ΚένὶἈρὰμ του Δήμου 
Κηφισιάς. Μελικές πρακτικές όσο και χρήδιλες λεπτοµέ- 
ρειες:’ ὨίποιΘκήθ- Οι δεινόσαυροι ζουν ΊΟθωνος ἃ 
Τατοῖο ισιᾷ (ποντά στον Ηλεκτρικό). Τῆα πληροφο- 
έεξ τηλοφωνήστ 86357, 8088772. 
Ωρες λειτόυργί ᾿ Δευτέρα - Παρασκευ 
Σάβθατο ἅ Κυριακή 
Τιμές εισιτηρίων: 


“ 


6.90-21.00, 


., Επισκέψεις 


πώσεῖς µου από την. ὀκθαση; 
Ῥαρεβπσγια λους μας, μικρούς και µεχά 
σας µετέδωσα µέρος του ενθουσιασµ ἤ 
των δεινόσαυρων. Δυστυχώς, οι σταϊ(κές ειὰς 
ριοδικού δεν δείχνουν το μεγαλείο των εκθ 
νούνται και φωνάζουν. Αυτό αφήνω σ εσ 
λύψετε µε τα ίδια σας τα µάτια και τ αυτιά] : 
θα ήθελα να ο ία Περαντά 9 φύρυ- 
νη δημοσίων σχέσεων τη θάΏς, για τη σινερζασία της 


και τη θοήθειά της στην ολοκλήρωση αυτού του άρθρου. 
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ολιτισµός: Πόσα εγκλήματα δεν έγι- 
ναν στο όνοµά του! Του λόγου το α- 
ληθές αποδεικνύεται για άλλη µια φο- 
ρά µε τους Κολόμθους, τις µέτριες 
αυτές ταινίες που µας θυμίζουν ότι οι 
εκπολιτιστές Ευρωπαίοι ξερίζωσαν ε- 
κατομμύρια ψυχές και τρεις τουλάχιστον πολιτισμούς. 
Ευτυχώς, όµως, τα πράγματα δεν είναι πάντα τόσο ά- 
σχηµα και έτσι έχουµε την ευκαιρία στο επιτραπέζιο 
παιχνίδι Οἰνί]ζβίίοη της Αναἰοπ ΗΙΙ να αναπαραστή- 
σουµε την επέκταση των αρχαίων φυλών στη λεκάνη 
της Μεσογείου και να αναλάθουµε τις τύχες τους. Το 
παιχνίδι ανήκει στην κατηγορία των παιχνιδιών µακρό- 
πνοης στρατηγικής και απαιτεί αρκετό χρόνο για να 
δαμαστεί από τους παίκτες. Αν και οἱ κανόνες είναι 
πάρα πολύ απλοί και µπορεί ο καθένας να αρχίσει να 
παίζει µέσα σε δέκα λεπτά, σίγουρα οι τακτικές µα- 
θαΐνονται µε την εμπειρία και στην αρχή τουλάχιστον 
δεν αποφεύγονται εύκολα τα καταστροφικά λάθη. Ας 
δούµε όµως ποιο είναι το περιεχόμενό του: 

Με το πού ανοίγουμε το θαρύ κουτί, συναντάµε ένα 
µεγάλο χάρτη σε δύο κομμάτια που περιλαµθάνουν τη 
Μεσόγειο από τη σηµερινή Γαλλία και τη Βόρειο 


Αφρική µέχρι τη Βαθυλωνία και τη Μεσοποταμία. 
Μαζί έρχονται οι οοωπίθ/5 που συµθολίζουν τους πλη- 
θυσμούς και τα νομίσματα. Επιπλέον, περιλαμθάνο- 
νται οἱ κάρτες εμπορίου µε τα διάφορα εμπορεύματα 
(δέρµα, αλάτι, σίδερο, μπαχαρικά κλπ.) και οἱ κάρτες 
πολιτισμού. Για την κατάκτηση των τελευταίων γίνε- 
ται και όλη η µάχη. 

Κάθε λαός ξεκινάει από ένα σηµείο του χάρτη, κά- 
που στα θάθη της καταγωγής του, και γύρο µε το γύ- 
ρο πλησιάζει στη Μεσόγειο πολλαπλασιαζόµενος και 


ΥΠ ΙΖΑΓΠΙΟΝ 


Επιτραπέζιο παιχνίδι απὀ την Ανα[οη ΗΙΙ! 


Ποβιτισμός: Πόσα εγκβήµατα δεν έγιναν στο ὀνομά του! Του Λόγου το αἢπθές αποδεικνύεται για άλλη µια φορά µε τους Κοβόμθους, τις 
μέτριες αυτές ταινίες που µας θυμίζουν ὁτι οι εκποβιτιστές Ευρωπαίοι ξερίζωσαν εκατομμύρια ψυχές κα!τρεις τουβάχιστον ποβιτισμούς. 


ο του Θ. Ραφτόπουβου 


κατακτώντας περιοχές. Μόλις φτάσει σε ένα ικανο- 
ποιητικό σηµείο ανάπτυξης, αρχίζει να φτιάχνει τις 
πρώτες πόλεις, συνήθως σε κάποιο προφυλαγμένο 
σηµείο. Η ύπαρξη των πόλεων αποτελεί και το πρώτο 
άλμα στην ανάπτυξη, µια και σηματοδοτεί την αρχή 
του εμπορίου. Από εδώ και πέρα οι παίκτες αποκτούν 
εμπορεύματα, τα οποία πρέπει να ανταλλάξουν µε 
τους υπόλοιπους, ώστε να αυξήσουν την αξία αυτών 
που κατέχουν. Το εμπόριο λοιπόν είναι ο τρόπος κα- 
τάκτησης των απαραίτητων καρτών πολιτισμού και έ- 
τσι το Οἰν]ιζ8ίίοη µπορεί να χαρακτηριστεί παιχνίδι ε- 
πικοινωνίας και οργάνωσης. Οι παίκτες πρέπει να 
προετοιµάσουν την ανάπτυξή τους και να κινηθούν µε 
σταθερό αλλά ταχύ ρυθµό, µια και κάθε λάθος µπορεί 
να το πληρώσουν ακριθά στα τελευταία στάδια του 
παιχνιδιού. Φυσικά, παρά το ειδικό θάρος της φάσης 
του εµπορίου στην απόκτηση των πολύτιμων πόντων 
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πολιτισμού, δεν θα μπορούσε να λείπει από το παι- 
Χνίδι και ο πόλεμος, µια και σίγουρα ήταν και αυτός 
ένας τρόπος κατάκτησης αγαθών αλλά και προφύλα- 
ξης όλων των κατακτήσεων. Ο πόλεμος στο Οἱνί]- 
Ζ8ΐϊοη είναι γρήγορος και σκληρός, µε ακαριαία έκθα- 
ση. Οι περιοχές αλλάζουν κάτοχο απ’ τη µια στιγµή 
στην άλλη και µεγάλες αυτοκρατορίες καταρρέουν, ό- 
ταν στηρίζονται σε σαθρά θεµέλια. Βέθαια, αν κάποιο 
κράτος στηριχτεί αποκλειστικά και µόνο στην πολεμµι- 
κή ανάπτυξη, θα διοχετεύσει εκεί πολύτιμους πόρους, 
µε αποτέλεσµα να μείνει πίσω στην κούρσα της πολι- 
τισµικής ανάπτυξης. Το ΟΙν]ιζαίίοη είναι ένα παιχνίδι 
το οποίο, παρά τη χρονική διάρκεια που απαιτεί, παί- 
ζεται πάρα πολύ άνετα και... έντονα. Η πολύ καλή 
σχεδίασή του επιτρέπει σε όλους τους παίκτες να 
συμμετέχουν ισότιμα Και να ακολουθούν διαφορετικές 
στρατηγικές ανάλογα μὲ την ιδιοσυγκρασία και τη 
διάθεσή τους µε τις ίδιες πιθανότητες επιτυχίας. 

Είναι ένα παιχνίδι που δεν "επιλύεται” και δεν επα- 
ναλαμθάνεται από φορά σε φορά. Κατά τη γνώµη µου, 
ένα από τα πιο ενδιαφέροντα και ανθεκτικά στο χρό- 
Νο παιχνίδια που έχει φτιάξει η Αναἰοη ΗΙΙ. 

Η µεταφορά του επιτραπέζιου παιχνιδιού σε 
οοπηρυίθΓ 08πιθ στην αρχή µάς ξάφνιασε. 

Πιστεύαµε, όλοι όσοι είχαμε δει το επιτραπέζιο, 
πως η µεταφορά θα έφερνε ένα µετριότατο αποτέλε- 
σµα. Δεν μπορούσαμε να φανταστούμε ότι ένα επι- 
τραπέζιο παιχνίδι µε τέτοιο εύρος θα μπορούσε εύκο- 
λα να "αντιγραφεί”. Η Μίοιοριο5θ φρόντισε όµως να 
μας διαψεύσει όλους. Το ΟἰνζΒίίοη κατάφερε να συ- 
γκεντρώσει όλα τα στοιχεία του Όοβ[ά 08ΠΠΘ και µά- 
λιστα να προσθέσει και άλλα πολύτιμα. Και τα δύο 
παιχνίδια έχουν κάποιες διαφορές, πιο πολλά όμως 
κοινά στοιχεία. Και τα δύο απαιτούν αρκετό χρόνο για 
να "δαμαστούν” από τον παίκτη. 

Για να μπορέσει ο παίκτης να αποκτήσει τον πλήρη 
αυτοέλεγχο, θα πρέπει να γνωρίζει όλες τις τακτικές 
και αυτό θα το καταφέρει έπειτα από πολλές ώρες 6- 
ξάσκησης. Η εξέλιξη και στα δύο παιχνίδια οξαρτά- 
Ται µόνο από εσάς, αφού εσείς είστε ο κυρίαρχος του 
παιχνιδιού. Και τα δύο δεν κλείνονται σε στενά πλαί- 
σια και όλα εξαρτώνται από τη φαντασία και το κέφι 
του παίκτη. 

Οι διαφορές που θα συναντήσουμε, εκτός από τα 
όμορφα γραφικά, τους εντυπωσιακούς ήχους και τα 
πολυπλοκότερα συστήµατα χειρισμού, είναι σχετικά 
λίγες. 

Η πρώτη και πιο θασική διαφορά είναι ότι στο 
Οοπηρυίθί 8πΠΠθ µπορεί να παίξει µόνο ένας παίκτης 
σε αντίθεση µε το Ὀοβ/ά ϱ8Π1Θ. Και πραγματικά είναι 
τελείως διαφορετικό να παίζεις και να έχεις αντιπά- 
λους κάποιους φίλους σου και τελείως διαφορετικό 
να ανταγωνίζεσαι τον ηλεκτρονικό υπολογιστή. 
Ακόμα, στο οοπηρυίθΓ 98πιθ τα πράγµατα είναι πιο 
δύσκολα, αφού χρησιµοποιρί και κάποια έξτρα στοι- 
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χεία (επανάσταση, πολιτικά συστήµατα κ.ά.). 
Εντυπωσιακή είναι η επιλογή που σας δίνει πληροφο- 
ρίες µε κείµενο και εικόνα για όλους τους όρους που 
θα συναντήσετε µέσα στο παιχνίδι, κάτι που φυσικά 
δεν υπάρχει στο Ὀοβ8/ά ϱ8Π19. 

Στο οοπηρυἰθί 98ΠΠΘ ο χάρτης καλύπτει τη λεκάνη 
της Μεσογείου, ενώ στο Ὀοαβιά 08ΠΠΘ µπορεί να είναι 
παγκόσμιος ή τυχαίος. Μία ακόµα σηµαντική διαφορά 
Είναι ότι το οοπιρυίθΓ 6ϱ8πιθ ασχολείται περισσότερο 
με την καλλιέργεια και την ανάπτυξη εδάφους, ενώ 
το Ὀοβ/ά 08ΠΠΘ µε το εμπόριο. 

Κατά τη γνώµη µου, και τα δύο παιχνίδια είναι τρο- 
µερά, µε πλούσια στοιχεία στρατηγικής και τεράστιο 
εύρος παιχνιδιού. Αν θέλετε να διασκεδάσετε συ- 
ντροφιά µε την παρέα σας, σίγουρα θα πρέπει να επι- 
λέξετε το Ώοβ8/. Αν όµως θέλετε να παίζετε μόνος 
σας, τότε σίγουρα η λύση είναι το οοπιρυίθί 08π1Θ. Η 
τελική επιλογή είναι σίγουρα δική σας. Τέλος Θα θέ- 
λαμε να ευχαριστήσουμε το κατάστηµα ᾽᾿Μονόκερως", 
(Δεριγνύ 23, τηλ.: 8813990) που µας πρόσφερε το 
παιχνίδι. ὄ 
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ΗΑΗΩΟΙΝΥΑΜΠΕΑΙΜΝΟΗΑλη 


Σας 
παρουσιάζουμε 
αυτό το µήνα 
ΤΠΝ ΠΙΟ 
οικονομική Λύση 
στον κόσµο των 
240]ΐ ἴγιε «ΟΙΟΓ 
οΓ8ρΠΙο5 γα την 
ΑΠΙΙ6Α σας. 
Περισσότερα 
στο κείµενο που 
ακοβουθε(, 


24 ΡΙΤ 


φ του Γ. 
Κακαλέτρη 


ΤΕΕ ΟΟ108Β 


µός γίνεται τον τελευταίο καιρό µε το 
χρώμα. Όπου και να γυρίσεις, θα δεις 256 - 4096 - 32000 - 
16.8 εκατομμύρια χρώματα. Και όχι σε αναλύσεις 320χ2ΟΟΙΙ! 
Μέχρι τώρα, το ΗΑΜ της Απιίσ8 ικανοποιούσε. Το ΏΟΤν 
(ΟἱΟΙίἱ Οοπηροςίϊθ ΤΝ) είναι µία όχι και τόσο νέα παραγωγή 
για την Απιίςα8, η οποία έρχεται να καλύψει αυτόν που ζητά 
από τη µικρή του Απιίς8 κάτι περισσότερο από το ΗΑΜ ή τα 
16 χρώματα σε ΗΙΒθ5. Προσφέροντας 16,8 εκατομμύρια 
χρώματα ταυτόχρονα στην οθόνη και σε ανάλυση 640χ512 
(προσθέστε και το ονθ/ςο8π) σε συνδυασμό µε έναν πολύ 
καλό (5ἱονν 5ο8η) αἱίίζθτ, αποτελεί ένα καλό πακέτο για τη 
δηµιουργία γραφικών υψηλού επιπέδου, µε σχετικά χαμηλό 
κόστος. Ας δούµε όµως τι είναι το ΩΟΤΝ. Το ΏΟΤν δεν είναι 
ακριθώς µια κάρτα γραφι- 
κών, όπως 
τα 


ΙΝ «ΟΜΡΟΡΙΤΕ 


γνωστά μοντέλα της (ΝΡ, της Ιπιρυίδθ αλλά και άλλες γνω- 
στές 240ἱἱ προσθήκες. Είναι στην πραγματικότητα ένας πο- 
λύ έξυπνος αποκωδικοποιητής, ο οποίος μεταφράζει την έ- 
ξοδο ΒΟΒ της Απισᾳ σε οοπιρος!ΐθ µε τον παραπάνω τερά- 
στιο αριθµό χρωμάτων. Τι γίνεται ακριθώς: στην ΑπΠί68, η εἰ- 
κόνα που θα δημιουργηθεί θα είναι µια κλασική Ηίθς εικόνα 
(6405), είτε ἰπὶθήθοθα (5192: γραµµές κατακόρυφα) είτε Πο 
ἰπίθήθοεα (256”) µε θάθος 3 ή 4 Οἱ ρἰ8Πθς (8 ή 16 χρώμα- 
τα). Στην αριστερή όµως κατακόρυφη γραµµή αλλά και στην 
πάνω οριζόντια της οθόνης, μπαίνει η κωδικοποίηση του 
χρώματος, η πληροφορία, που λέει στο ΏΟΤν ότι πρέπει να 
μεταφράσει τα παρακάτω δεδοµένα µε κάποιο συγκεκριµένο 
τρόπο, ώστε να δημιουργηθούν τα "ακριθή’ χρώματα που αρ- 
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χικά ζωγραφίστηκαν. Στο πποπίίοΓ 

(ΒΟΒ) εµείς δεν θλέπουμε σχεδόν 
τίποτε. Η 240ἱἱ έξοδος φαίνεται µό- 
νο από την οοπιροδίθ έξοδο του 
ΡΟΤΝ!Ι! Αυτός είναι ο τρόπος λειτουργίας ή 
μάλλον η φιλοσοφία του ΩΟΤΝ. Ας δούµε όµως τι πε- 
ριέχει το πακέτο, τις συνδέσεις και τα χα- 
ρακτηριστικά του. 

Το περιφερειακό έρχεται στην όμορφη 
συσκευασία που Φαίνεται στη φωτογρα- 
φία, µαζί µε ένα πιβπυθἰ και 4 δισκέτες. Οι 
δισκέτες περιέχουν το 5ο/νΝ8ΓΘ του μηχανήματος, το οποίο 
θρίσκεται σε δύο εκδόσεις: µία για μηχανήματα µε λίγη µνή- 
µη και µία για πάνω από 3 ΜΒ ΒΑΜ. Το 5οἤννβ[θ αυτό απο- 
τελείται από τρία πακέτα, τα οποία στην περίπτωση μεγάλης 
µνήµης φορτώνονται όλα µαζί σαν ένα: το πρώτο είναι το 
ΡΙΑΙΤΙΖΕ, το οποίο χειρίζεται τον ενσωματωμένο αἰρίάζθι 
του ΓΟΤΝ. Από εδώ ρυθμίζονται η ανάλυση (1896 ή όχι), το 
θάθος (3 ή 4 Ὀπρίαπθς) και το ονθ/δο8η της οθόνης, αλλά 
µπορεί να γίνει και επεξεργασία των επιµέρους συστατικών 
της εικόνας (Β -  - Β) ή ρυθµίσεις 5Ώ8ίρηθς5, Ὀήρηίποςς, 
οοπίτβςί κλπ. Όποιος έχει µια επαφή µε άλλους ἱᾳήζθι5 
(π.χ. Οἱ0ἱνΙθν/), ίσως ξέρει τι να περιμένει. 

Το δεύτερο είναι το ΡΑΙΝΤ, το ζωγραφικό πακέτο του 
ΡΟΤΝ. Τα 16,8 εκατ. χρώματα σάς περιμένουν εδώ. Δεν εἷ- 
ναι όµως και το πιο απλό πράγµα να τα θρείτο. Πρέπει, θέ- 
θαια, να σας εξοµολογηθώ ότι ἡμουν σαφώς αρνητικά προ- 
διατεθειµένος για το πρόγραµµα αυτό και από κάποιες άλ- 
λες κριτικές αλλά και από την προὐπηρεσία µου στο Ὀραίπί. 
Το ΡΑΙΝΤ του ΏΟΤΝ σίγουρα δεν φτάνει σε χειρισμό την 
ευκολία του Ὠθίυχθβαίπι. Εξάλλου, το θέµα είναι τελείως 
διαφορετικό. Δεν είναι ούτε εκείνο το 240ΐι πακέτο που 


το ΤΡΑΙΠΙ. Τελικά, όµως, µπορεί να κάνει πάρα πολλά πράγ- 
µατα Και αρκετά γρήγορα. Βέθαια, πρέπει να σας πω ότι το 
χρησιμοποίησα σε Απιρα3Ο00, αλλά είναι σαφώς πιο γρήγο- 
ϱ0 από το Ββἱυχεραίπὶ σε ΗΑΜ αλλά και σε Ηίθς Ι8οθά µε 
16 χρώματα. Πολύ µου άρεσαν οἱ σκιές, τα διάφορα ΠΙ6 που 
κάνει, ο καθορισµός των ο(Βαἱθηϊ5, ο χειρισμός των {οπἰς και 
των Ὀπιδῃθς κλπ. Πιο εύκολος θα έπρεπε να είναι ο χειρι- 
σµός της παλέτας. Κατά τα άλλα, ως 240 πακέτο έχει και 
αρκετά έξτρα. Το τρίτο πακέτο είναι το ΟΟΝΝΕΒΗΤ, το οποίο 
αναλαμθάνει τη μετατροπή µεταξύ του ΏΟΤΝ και των άλλων 
[οππβίς της Απιίσα: ΗΑΜ, ΕΧΙΤΒΗΑΙΒήΟΠΙ, και απλών (οιηπαἰς 
με όσα χρώματα υποστηρίζει η Απιαα8. Η μετατροπή εἶναι 
αρκετά καλή (ρυθμίζεται το ἀἰηειίπο) και υπάρχει η δυνατό- 
τητα να µη χρησιμοποιηθούν όλα τα χρώματα ενός πποαςθ αλ- 
λά π.χ. µόνο τα 15 ή λιγότερα από τα 16 (για παράδειγµα), 
ώστε να μείνουν µερικά για προσθήκες από κάποιο Απιίοϐ 
ζωγραφικό πρόγραµµα. Το πηβηυαἱ εξηγεί το 5οβννα[θ αρκε- 
τά αναλυτικά, χρειάζεται όµως να έχετε µια µικρή Ιδέα για το 
χώρο για να το κατανοήσετο. Δίνονται και µερικές εξηγήσεις 
για τη λειτουργία του μηχανήματος. Το ίδιο το Παιαάνα(θ ό- 
µως είναι ίσως το πιο σηµαντικό. Το ΏΟΤν είναι ένα μικρό 
μαύρο κουτάκι µε δύο καλώδια και δύο υποδοχές, Εδώ περι- 
λαμθάνονται οἱ δύο µονάδες του: ο αἰρίίζθι και ο αποκωδι- 
κοποιητής. Συνδέεται σε οποιαδήποτε ΑπΠΙΦ8, στην 23Ρἱη έ- 
ξοδο ΒΘΒ και ταυτόχρονα στην παράλληλη θύρα (του εκτυ- 
πωτή συνήθως) από όπου έρχονται τα στοιχεία από τον 
αἱ0ἱΙζει. Στην 3000 αντιµετώπισα ένα πρόθληµα στα θύσμα- 
τα, τα οποία δεν εφαρμόζουν καλά. Πάντως, δούλευρ. 

Η σύνδεση στο ΒΘΒ είναι ρᾳ55 (ππουφῇ, έτσι µπορείτε να 
συνδέσετε και το ΒΞΒ σας πιοπίϊοΓ για να θλέπετε όπως πα- 
λιά, Στην 3000 µε πιυἱήδοβη µπορείτε να θλέπετε από την 
31 θύρα. Πού θλέπετε όµως το ΌΟΤνΝ., Αν έχετε το 1084 ή 
κάποιο ανάλογο µε ΟΝΒς είσοδο, έχει καλώς. Το συνδέετε 
στην οοπηροςίϊθ είσοδο από την αντίστοιχη νίάθο-ουἰ του 
ΒΟΤΝν µε ένα καλώδιο ΒΟΑ-ΒΟΑ και µε µια σχετική θολούρα 
Βλέπετε τα δηµιουργήµατά σας. Συνηθισµένοι όµως από την 
ευκρίνεια του ΒΘΒ, σίγουρα θα απογοητευτείτε. Δεν πρέπει 
όµως. Σκεφτείτε τι θα γινόταν αν το σήµα σας το γράφατε 
σε νίάθο, µέσα από ένα ΟεπἰοοΚκ ή το πποαυαίο; (Χριστός και 
Παναγία). Και φαντάζομαι ότι το ΓΟΤΝ το θέλετε για να 
γράψετε Κάτι σε νάθο. Θα μπορούσα μάλιστα ανεπιφύλακτα 
να πω ότι η ΟΝΒΡ έξοδος του ΓΟΤΝν είναι αρκετά καλής ποι- 
ότητας, τουλάχιστον από τα αποτελέσµατα που είδα µε την 
Εγγραφή του σε κασέτα. Θα σας κουράσει όµως κατά την 
Εργασία μ’ αυτό, αφού σε οοπηροφίίθ θα πρέπει τουλάχιστον 
να δουλέψετε το ζωγραφικό του πρόγραµµα. Αν ταυτόχρονα 
δείτε αυτό που φτιάχνετε από την ΒΟΒ, θα δείτε αυτό που 
σας έλεγα για την κωδικοποίηση: το ΒΟΒ πιοπίίοΓ θα σας 
δείχνει τελείως διαφορετικά πράγματα από αυτά που θα θλέ- 
πετε στην οθόνη σας. Από χρώμα; Τα άλογα και η σκακιέρα 
που περιλαμθάνονται στο πακέτο δεν αφήνουν πολλά περι- 
θώρια για παράπονα. Ας πούμε όµως και δυο λόγια για το 
αἱ9Ιζει που περιλαμθάνει. Από την είσοδο οοπιροσί ἵπ, ἐρ- 
χεται µέσω ΒΟΑ το σήμα νἰάθο για ψηφιοποίηση, το οποίο 
πρέπει να είναι απόλυτα παγωμένο, όπως εξάλλου και στο 


αἰοἰτίζεα Όν ο/εεἰκγειη.ου 


τεςστΠΤΟΤΡΠΙΤΥΤΥΞ 


ΡιᾳίνΙενν. Τώρα, αν τηρείται αυτή η συνθήκη, τα αποτελέσµα- 
τα θα σας ικανοποιήσουν σίγουρα. Αν θέλαµε μάλιστα να το 
κατατάξουµε στους αἰΦΙίζθι5 που έχουµε δοκιμάσει µέχρι 
τώρα, θα το θάζαµμε αρκετά πάνω από το Ὀἱαίνίθνν, αφήνο- 
ντας τελευταίο το ΨΙΟἱ. Πιο πολλά δεν μπορούμε να πούμε 
για το αἱ0ΙΙΖ6, αφού για πολύ λίγο χρόνο το είχαµε στη διά- 
θεσή µας µε καλό νίάθο. Το σίγουρο είναι ότι, αν δεν σας 
χρειάζεται ΓΘ8ἱ πιο αἰοίίζθι σε 240ἵϊ και έχετε το ΏΟΤν, δεν 
υπάρχει κανένας λόγος να πάρετε κάποιο άλλο. Πριν κλεί- 
σουµε το θέµα του μαύρου κουτιού, πρέπει να προσθέσουµε 
την ύπαρξη ενός ακόµα ρυθµιστικού, το οποίο θα φέρει το 
ΡΟΤΝ στη σωστή κατάσταση λειτουργίας και είναι μάλλον 
πολύ εύκολο να το καθορίσετε. Μέχρι τώρα έχουµε επισηµά- 
Νει ως πρόθληµα την οοπιροφίίθ έξοδο του ΩΟΤΝ. Ας δούµε 
όµως τι επακόλουθα έχει αυτό: το θασικό πρόθληµα είναι ότι 
δεν θα μπορέσετε να συνδέσετε ᾳβηἰοοΚ, ώστε να δείτε τα 
γραφικά της Απιίςᾳ σας πάνω σε σήµα νἰάθο. Και αυτό είναι 
αρκετά σηµαντικό. Όλα τα γνωστά Θεπίοοκς έρχονται µε 
σύνδεση ΒΘΒ και συνεργάζονται µε τα οΏίρ5 της Απρ για 
να πετύχουν το συγχρονισμό και το ονθήΒγίπᾳ των γραφικών 
της Απρ. Όπως καταλαθαίνοτε, αυτό δεν θα μπορούσε να 
γίνει από το οοπιροδθ. Αν λοιπόν σας είναι απαραίτητο το 
ονεβγίπᾳ, τότε κοιτάχτε για µια άλλη 2450ἱἱ κατά πολύ ακρι- 
θότερη κάρτα. Αν όχι, τα παρακάτω θα σας δείξουν τι μπο- 
ρεί να κάνει το ΏΟΤΝ που δεν µπορούν να κάνουν οι άλλες, 
Πριν συνεχίσουμε όµως, να σας πούμε κάτι για το θέµα του 
ΕΕΠΙΟΟΚ: η εταιρία που κατασκευάζει το ΏΟΤν έχει ανακοι- 
νώσει εδώ και καιρό την προσθήκη ΒΟΒ εξόδου για υποστή- 
ριξη σε Επίοοκ. Τα ακριθή χαρακτηριστικά της δεν είναι 
γνωστά σε εµάς ακόµη, αλλά στο προσεχές µέλλον. Ισως 
θέθαια, όταν διαθάζετε αυτό το άρθρο, να είναι έτοιµο και να 
υπάρχει καὶ στην Ελλάδα. Επίσης πληροφορηθήκαµε ότι η 
προσθήκη µπορεί να εφαρμοστεί καὶ στα ήδη υπάρχοντα 
ΡΟΤΝ. Οι πληροφορίες είναι ανεξακρίθωτες αλλά από πολύ 
έγκυρη πηγή. Ας συνεχίσουμε όµως µε τα ιδιαίτερα χαρακτη- 
ριστικά του ΏΟΤΝ. Το ΏΟΤΝ, όπως είπαµε, µπορεί να δουλό- 


Η υποστήριξη 
του Ηοθα8! 30 στο 
ΡΟΤΝ, όπως 
εκδηλώθηκε 
πολύ πρόσφατα 
από το γνωστό 
30 πακέτο. 
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Ψει από 640χοβθχΟ µέχρι Θ40χΘΊ12χ4 («ονθ(/θο8η 736χ»66). 
Αυτό το {οηπιαἰ απαιτεί σαφώς λιγότερη µνήµη από ό,τι αν ή- 
ταν αλήθινά 240ἱἱ, µε ελάχιστη όµως διαφορά στην τελική α- 
πόδοση. Τι κερδίζουµε όµως µε αυτόν τον τρόπο: μπορούμε 
να παίξουμε "240 απἰπιαϊϊοη µε µια "απλή” Απισα 3000 (και 
µε µια 500άρα, αλλά φανταστείτε τι αηἰπιίίοη παίζει σε αντί- 
στοιχες αναλύσεις θ40χ22ΘΧ3). Αν μάλιστα χρησιµοποιηθεί η 
µικρή ανάλυση (640χ25ΘΧ3), το αποτέλεσµα είναι αρκετά ευ- 
κίνητο και απείρως καλύτερο από το ΗΑΜ. Οι διαφορές ό- 
µως της 240/ΐ εικόνας θα φανούν καθαρά, όταν µέσα από 
ένα (8γίΓ8οθΓ δημιουργηθούν καθρέφτες ή γυαλιστερές επι- 
φάνειες. Επίσης, το απἰϊα[θς (π.χ. µέσω του Ιπιβοίπθ) γίνεται 
πολύ καλύτερα, "σθήνοντας” τις ατέλειες των γραφικών. 
Εδώ, ας κάνουµε µια σημείωση για την ταχύτητα των 
Βηἰπιβίίοης: ένα απίπιΒίίοη σε ΏΟΤΝ {οππαϊ είναι πιο αργό 
από ό,τι ένα αντίστοιχο σε Απιίςα {οππαἰ µε τα ίδια χαρακτη- 
ριστικά. Αυτό συµθαίνει γιατί πρέπει να σωθεί και η πληρο- 
φορία που υπάρχει στην αρχή κάθε οθόνης (είπαµε στην αρ- 
χή για την κωδικοποίηση). Το καλό όµως για το τέλος: για 
να συνθέσουµε ένα απίπιΒίοη για το ΓΟΤΝ, δεν χρειαζόµα- 
στε παρά ένα απλό πρόγραµµα σύνθεσης (π.χ. Ὀδιυχθβαίπί) 
και ένα ένα τα καρέ του ΕΠἰπΙΒίίοη σαν ΟΟΤΝ εικόνες. Αν 
προσθέσουµε εδώ την απευθείας υποστήριξη που παρέχουν 
για την πασίγνωστη αυτή κάρτα όλα τα µεγάλα πακέτα 
(πιαοίπθ 2.0, ΑήΏερθήπηεηἰ κλπ.), έχουµε ένα αρκετά καλό 


εργαλείο για κίνηση χωρίς 5ἰποἰθ {Γ8πιθ οοηἱτοϊ και πανά- 
κριθο νίάθο. Βέθαια, πρέπει να πούμε ότι δεν θα φτάσουμε 
και στην απόδοση αυτού του εξοπλισµού, αλλά το κόστος εἷ- 
ναι τάξης μεγέθους χαμηλότερο. Ετσι, το χρησιμοποίησα µε 
το ΙπΙ80ίΠε2.Ό, φτιάχνοντας απευθείας από αυτό το πακέτο 
το ΠἰπΙΒίΙοη για το σήµα γνωστού αθηναϊκού τηλεοπτικού 
σταθμού, το οποίο µε αρκετή ευκολία έπαιξε η Α3000/55... 
Αν θέλετε να πάρετε µια γεύση του τι µπορείτε να φτιάξε- 
τε, ρίξτε µια µατιά στις εικόνες. Δεν φαίνεται θέθαια το θό- 
λωμα του οοπηροςίθ, αλλά µπορείτε να το φανταστείτε. Επί- 
σης, µερικές πρασινίλες που φαίνονται είναι λάθος της µετα- 
τροπής {οππαἰ. Φτάνουμε λοιπόν στο συµπέρασμµά µας. Προ- 
σωπικά, όµεινα πολύ ικανοποιηµένος από το ΌΟΤΝ, κυρίως 
για τρεις λόγους: τη δυνατότητά του να παίξει απἰπηΒίίοη µε 
"πολύ χρώμα”, την υποστήριξή του από διακεκριµένα υπέρο- 
χα πακέτα και τέλος τον πολύ καλό αἰθίάζει που περιέχει. 
Το αρνητικό είναι η απουσία του ΒΟΒ, την οποία όµως ανα- 
µένουμε και άπαξ και εξασφαλισθεί η συµθατότητα µε 
ϱΕΠΙοσΚ5, περιµένουμε ένα πακέτο σαν το Φσαἰ8 µε υποστή- 
ριξη στο ΏΟΤΝ για παρουσιάσεις. Ας έρθουµε όµως και στο 
τελικό και επίµαχο σηµείο, την τιµή: το ΏΟΤΝ πωλείται αυτή 
τη στιγµή στην Ελλάδα στην τιµή των 165.000 δραχμών. Το 
µηχάνηµα του ἰθδί µάς το προµήθευσε το κατάστηµα 
ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ, Σολωμού και Μπόταση Εξάρχεια, τηλ. 
3646695. Ὀ 


ΓΕΜΑΤΟ ...ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


ΚίηρΣ Ουεν 5 


6ραςς Ουεσί 
1άτν 3 
Ροΐϊοε Ουεσί 
Ορπαυεςί5 - 
τοο Ονε»ί : 
ος ενα ΟἱοῦΥ 
Εΐσο οἱ νε Όσαβοη 
Ἠοατι οἱ Οπίπᾶ 
Νε Βοαπιίδἒι 
Νοπάει]από 
Ώοπιοπ ΤΟΠΗ 
ςρο]ἱςα»ύϱβ 101 
η] 

Ίνα Εἰπαὶ Ραπὶε 
Εἰνίτα | 

Εἰνίσα Ἡϊ 


9) 
{ ἐνε ΜΟΠΡΟΟΝ 


ςοατεἩι ἔοι [νε Κίπρ 
1ος: η 1.Α 
Ματιίαη Μεπιοταπάυπ] 


Οπήδε [οι 8 (0οἱρ5ε 
χίοπκον Ιἰαπά 1 
ΜοπΚοΥ Ιἰαπά 2 


Τίπιο Ουεσί 
-- -- -- -- - πἹ 

-- 

δ 117 42 ΑΘΗΝΑ ' 
Ἰ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, Τ17 λνω 

ανν ΑΝ ΡΑ “Για το λόγο αυτο, ὅσα 
ανν λώ αμν σε μα ο Ὃν ποσὺ Των 3.400 ὄρχ. που ανταποκρὶν 
ο ο πα μοι 
σι νο νο: ή Ἕρφν μα ας πα 
ΟΝΟΜ/ΜΟ..- ἱ 
ΔΙΕΥΘΥ ΝΣΗ.. 


αἰαϊτίζεα ὈΥγ ογθεἰ«ΓεΠι.οΙΓ 


Αποκτήστε το Αάνεπίυτγεδί 
Κάντε δικό σας τον κόσµο της φαντασίας και 


της περιπέτειας. 


Το Αάνεπίατες είναι ένα εκπληκτικό βιθλίο µε 
τις λύσεις των πιο σημαντικών αἀνεπίμγςς, 
γραμμένο ειδικά για τους οπαδούς της 


περιπέτειας... 


ΜΗΝ ΤΟ ΧΑΣΕΤΕΙ 


ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΕΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΤΗΛ: 2601761 


Λ.ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ.: 9241714 - 6. ΕΑΧ: 9242219 


«κρως ΦΗΟΡ ΒΥ ΜΑΙΙ. 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 


Β ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 

Σ. Καλομητσίνης 

Θ. Παπαδημητρίου 

Τιμή: 2.900 δρχ. 

Β ΤΟ "ΧΡΥΣΟ" 

ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

5ΓΙΥ ΒΙοἰπίοΚ 
Μετάφραση: Α. Τσιριμώκος 
Τιμή: 1.900 δρχ. 

Β ΛΕΞΙΚΟ ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
Επιμέλεια: 6Γοιἱρ 
Οοππρυρ/θςς 

Τιμή: 1.900 δρχ. 
ΒΥΝΕΝΤΟΒΑ 

Γιάννης 

Ν. Διακογιάννης 

Τιμή: 4.100 δρχ. 

Β ΝΙΝΡΟΝ 5 3 

ΡΟΜΕΒ ΤΟΟΙς 

Τῃ8 | οΒἰοπά Τουρ 
Μετάφραση: Γ. Πατρίκος 
Τιμή: 6.800 δρχ. 
Συνοδεύεται απὀ δισκέτα 
προγραμμάτων 1.44 ΜΒ. 
ΒΑΜΙ ΡΒΟ 2 ΓΙΑ 
ΝΙΝΡΟΝ5 

Γιάννης Ν. Διακογιάννης 
Τιμή: 9.200 δρχ. 

Β ΟΟΒΕΙ ΡΒΑΥ/Ι 3.0 
Γιάννης Ν. Διακογιάννης 
Τιμή: 4.100 δρχ. 

8 1 0Τυς 1-2-3 ΓΙΑ 
ΝΙΝΡΟΝ5 

Τῃ8 | εβἰοπά Α{ουρ 


Δεν στέλνω χρήματα, 


Οι παραπάνω τιµές συμπεριλαμβάνουν Φ.Π.Α. Ταχυδροµμήστε το κουπόνι στη διεύθυνση: 
ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝύΒΙ5 Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, 
αλλά θα πληρώσω µε αντικαταβολή μόλις λάβω το βιβλίο. Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 


.. ΡΥ ογεεκΓεῖῃ.α” 


Μετάφραση: Α. Παπαγιαν- 
νοπούλου, Σ. Γκίκας 

Τιμή: 9.900 δρχ. 

Ε ΝΙΝΡΟΝ5 3.1 ΡΟΝΕΒ 
τουι 5 

ΤΠ6 | εΒἰοπά Τουρ 
Μετάφραση: Γ. Πατρίκος 
Συνοδεύεται από δισκέτα 
προγραμμάτων 1.44 ΜΒ. 
Τιμή: 9.800 δρχ. 


ΒῦΡ ἃ ΒΟΝΝΙΝς 
ΟΙΙΡΡΕΒ 5.01 

ΒΙοΠαΓά ΕΓΠΚΕΙ 
Μετάφραση: Σ. Γκίκας 
Τιμή: 2.100 δρχ. 

Β ΥΙΡὺΑΙ ΒΑΡΙς 

Ε, Τρικεριώτης 

Τιμή: 4.400 δρχ. 
ΒΤΗΒΒΟ ΡΑΞΟΑΙ. 

ΓΙΑ ΝΙΝΡΟΝ5 
Λευτέρης Καστρίσιος 
Τιμή: 4.800 δρχ. 
Συνοδεύεται απὀ δισκέτα 
προγραμμάτων 1.44 ΜΒ 
ΣΕ 


ΡΑ ΑΡΧΑΡΙΩΝ 


8005 5 


Β. ΑΞΠΙΕΥ -ν 

ΑΝ. ΕθΓπαπάθζ 

Μετάφραση: Α. Νικολαΐδης 
Τιμή: 9.600 δρχ. 

Β ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟΥΣ 
ΡΕΒΞΟΝΑΙ 6ΟΜΡύΤΕΒΗΞ 
Ροΐθι 9ίθρηθη5οη 
Μετάφραση: Σ. Μεταξάς 


Τιμή: 9.600 δρχ. 
ΒΝΙΝΡΟΝ 8.1 

Καίη Μ/δἰσκαπιρ 

98υἱ ΑαυίαΓ 

Μετάφραση: Ν. Αγγελάκης 
Τιμή: 9.600 δρχ. 

Β Υ/ΟΒΟΌ ΓΙΑ ΝΙΝΡΟΗΞ 2 
ΡαΠΙεΙ8 9. Βθᾶ5οη 
Φίθρῄθη αιίά 
Μετάφραση: Θ. Κούτσης 
Τιμή: 9.600 δρχ. 

Β ΝΟΥΕΙΙ ΝΕΤΜΗΛΒΕ 2.2 
ΡεΐθΓ 9ἱθρηθηδοη 

Θἱ6πη Ηανίᾳ 
Μετάφραση: Σ. Γκίκας 

Α. Παπαγιαννοπούλου 
Τιμή: 4.100 δρχ. 


ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΙ 


Β ΥΙΡΕΟΤΕΧ 

Δάφνη Αθανασιάδου 
Τιμή: 2.200 δρχ. 

ΒΟΝ -ΙΙΝΕ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΗΣΗΣ 
Γιώργος Λυγεράκης 
Τιμή: 2.400 δρχ. 

Β ΥΙΗΤύΑΙ. ΒΕΑΙΙΤΥ 
Δ. Καλαμπαλίκης 

Τ. Κάτσικας 

Τιμή: 2.800 δρχ. 

5 ΜΟΙ ΤΙΜΕΡΙΑ 
Αντώνης Κασσάνο 
Τιμή: 2.400 δρχ. 

Β... ΤΟΝ ΚΟΣΜΟ ΤΩΝ 
ΕΒΑΟΤΑΙ5 


Συνοδεύεται απὀ δισκέτα. 
ΡΟΟΚΕΤ αυ! 


ΒΡ0Ο5 5 

Α. Παπαγιαννοπούλου 
Τιμή: 1.800 δρχ. 

ΒΡΗ ΡΟ5 6.0 

Α. Παπαγιαννοπούλου 
Σ. Γκίκας 

Τιμή: 1.800 δρχ. 

Β ΥΥΙΝΡΟΝ5 3.0 

Μ.Ι.. ΜοδεΙθγ 
Μετάφραση: Σ. Γκίκας 
Τιμή: 1.800 δρχ. 

Β ΝΟΒΡΡΕΒΕΕΟΤΕ.Ί 
.. Ηα(νθΥ - Κ.Υ. Νεἰδοη 
Μετάφραση: Α. Καλέκα 
Τιμή: 1.800 δρχ. 

Β ΝΟΒΡΡΕΒΕΕΟΤΕ5.Ί 
ΕΟΒ ΜΙΝΡΟΝ5 

Αἰ8Π 9Ιπῃιρ5οη 
Μετάφραση: Ν. Αγγελάκης 
Τιμή: 1.800 δρχ. 
ΒΕΧΟΕΙ 3.0 

Γιάννης Πατρίκος 
Τιμή: 1.800 δρχ. 

Β ΝΙΝΟΟΥΥ 5 8.1 
ΜάΓ5ΠαΙΙ |. Μοςεἰθυ 
Μετάφραση: Σ. Γκίκας 
Τιμή: 1.800 δρχ. 


ΒΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΤΗΣ 
ΧΡΟΝΙΑΣ 

Επιμέλεια: Τουρ 
Οοπιρυρ/θςς 


Β. Μπάσιος Γ. Αδαμόπουλος Τιμή: 3.200 δρχ. 


Τιμή: 9.200 δρχ. 


Β Υ/ΗΟ Ι5 ΝΗΟ 


Εκδόσεις ΑΝΙ)ΒΙ5 


Λ. Συψγρού 44, Αθήνα 117 42, τηλ.: 92417146 ίαχ: 9242219 


ΔΕΛΤΙΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΑΝύΒΙ5 ΦΗΟΡ ΒΥ ΜΑΙΙ. 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ. 
ΟΕ ΘΝΑΡΑ ΑΛΑ σα ών αἠπ ΜΙΑ Ενα 


.λκλλλλκ κκ κκ κκλκκκ κκ κκ κκ κκ κκ κκ. 


Επιμέλεια: Γοιρ 
Οοπιρυρ/θςς 
Τιμή: 2.100 δρχ. 


ΜΑΝΑΑΕΜΕΝΤ 


ΒΟ ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 
ΜΑΝΑΘΕΒ 

ΜΙοΠα6Ι ΑΓΠη5ΙΓοΠᾳ 
Μετάφραση: Α. Σοκοδήµος 
Τιμή: 2.900 δρχ. 

Β ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΗΝ 
ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 

9οΠη Πθνθ οπηη 
Μετάφραση: Γ.Α. Μπολάνης 
Τιμή: 2.600 δρχ. 

Β ΜΑΝΑΘΕΜΕΝΤ ἃ 
ΜΙΚΡΟΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
0οἵι | θνίς 

Μετάρραση Α. Σπρόπαλος 
Τιμή: 2.300 δρχ. 

ΒΗ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ ΤΟΥ 
ΡΙΒΕΟΤ ΜΑΙΙ. 

Βο5θ Ηα:ρ6Γ 
Μετάφραση; Θ. Σκανδάµη 
Τιμή: 2.900 δρχ. 


ΟΟΜΡΟΤΕΗ ΑΜΕΞΘ 


Β ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΑΑΜΕ ΒΟΥ 
Γ. Κυπαρίσσης 

Τιμή; 1.100 δρχ. 
ΒΝΙΝΤΕΝΡΟ ΝΕΡΦ 

Γ. Κυπαρίσσης 

Τιμή: 1.500 δρχ. 

Β ΑΡΥΕΝΤὗΒΕΣ 

Αντρέας Τσουρινάκης 
Τιμή: 9.400 δρχ. 


ΟΡΟ 


κα κ ὐἑὁ ο  δὰ λ λὰΣ  ΩΣΟ σ ο Ὁο ν 


Ὡς Τουίς ὃ 


ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΦΑΝΑΤΙΚΟΥΣ ΤΟΥ ΌΟ 


τος Ἁα «ἕξς 


««οχχιΕο«α {115 


ο του Α. Γιαγιά 


ο 


Αν ζηηεύετε τις ικανότητες των 
γ/παοννς 2.1 αΏβά είστε φανατικοί 
του Ώο», ταΡί Τοοίς 8 είναι η Λύση για 


σας. 


δώ και πολλά χρόνια τα 
Νογίοη υἱήΗίθ5 και τα ΡΟ Τουί5 
αποτελούν τα πιο αξιόπιστα 
πακέτα βοηθητικών προγραμµ- 
µάτων για τους συμβατούς υ- 
πολογιστές. Πριν μερικούς µή- 
νες μάλιστα, είχαμε παρουσιάσει απ᾿ αυτήν 
εδώ τη στήλη ένα συγκριτικό ἰθδί των Νογίοη 
υήΠίες 6.0 και των Ρ0Ο Τουοίς 7.0. Από τότε ὁ- 
σον αφορά τα Νογίοη υἱήθ5 δεν κυκλοφόρη- 
σε κάτι εντελώς νέο. Παρουσιάστηκε όµως η 
πρώτη έκδοση του Νοπίοη Ώεδκίορ {οΓ Ώο05, 
ένα πολύ αξιόλογο πακέτο µε σημαντικές 
διακρίσεις. Στην πραγματικότητα ήταν ένα 
µείγµα από τα επιτυχημένα Νογίοη Ὀεδκίορ 
{οΓ ΑΛΙΠαοΝΝ5 και τα Νογίοη υ[ήίθ5. Ενα από 
τα βασικά του χαρακτηριστικά ήταν η χρησι- 
µοποίηση παραθύρων σε Ώο5, όπως ακριβώς 
και στα νήπαοννς. Στο ίδιο διάστηµα η Οεπίταἰ 
Ροϊπί παρουσίασε τη νθΓδίοη 7.1 των Ρ6 
Τοοίς που είχε ελάχιστες διαφορές από την 
7.0 και πρόσφατα την 8.0 που είναι η άµεση 
απάντηση στο Νογίοη Ὠθδκίορ {ο: Ὀος. Αυτό 


Ῥτοφίαδπι ΜΔΗΒΩΕΙ 


το συμπεραίνουμε κυρίως απὀ το περιβάλ- 
λον εργασίας των νέων ΡΟ Τοοί5, όπου ακο- 
λουθείται το ρεύμα που επιβάλλει παράθυρα 
και στις εφαρμογές για Ὀος. Αν και τα ΡΟ 
Τοοίς είχαν χρησιμοποιήσει σε κάποιες περι- 
πτώσεις στο παρελθόν περιβάλλον νήπαοννς, 
το Νοπίοη Ὠεσδκίορ {οΓ Ώος5 τα καθιέρωσε ὡς 
στάνταρ για τις εφαρμογές Ώος5. Ετσι µη θέ- 
λοντας να μείνει εκτός συναγωνισμού η 
Οαπίταἰ Ροϊπί όχι µόνο υιοθέτησε και αυτή το 
ίδιο περιβάλλον, αλλά το εξέλιξε ακόµα πε- 
ρισσότερο µε αποτέλεσµα να θυμίζει όλο και 
πιο πολύ ΝΝΙπάοννς. Βλέπουμε λοιπόν να υ- 
πάρχει η δυνατότητα 4Γ8ᾷ-αΠά-αΓορ αρχείων 
και η παράλληλη επεξεργασία προγραμµά- 
των σε συνδυασμό µε ΤΕΦΚ-5Ν/ΑΡΡΕΓ, ικανό- 
τητες που είχαν να επιδείξουν µόνο τα 
Ψ/Ιπαοννς 3.1 ως τώρα. Φαίνεται λοιπόν ότι 
στα νέα ΡΟ Τοοί5 εκτός των μικροβελτιώσε- 
ων που υπάρχουν πάντα σε µία καινούρια 
νεγσίοη έχουν γίνει µερικές ριζικές αλλαγές, 
αρκετά ριζοσπαστικές για το περιβάλλον 
Ὠος. 


ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 


Οι εποχές που τα προγράµµατα ήταν σε 
µία ή δύο δισκέτες και δεν χρειάζονταν σκλη- 
ρό δίσκο για να τρέξουν έχουν περάσει ανε- 
πιστρεπτί. Ετσι όταν είδαµε ότι χρειαζόµα- 


α24 ΡΙΧΕΙ ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 19983 


αἰοἰτίζεα Όν ο/εεκγεηι.ου 


Τα οτουρ ἴσοπς 
που 


δημιουργείτε 
στα Ἠπάονις. 


στε κάτι παραπάνω από 9 Μογίος 
για να εγκαταστήσουµε όλο το 
πακέτο δεν µας προξένησε καμιά 
έκπληξη. Ολες οι άλλες ελάχι- 
στες απαιτήσεις είναι αναμενόμε- 
γες (Όος 9.8, 640 Κογίθς ΒΑΝ) 
και προαιρετικά χρειάζεστε 
Ππουςθ, ν/παοννς 3.0 και άνω και 
ΠιοθΠΙ/{ΑΧ για λειτουργία των 
προγραμμάτων Οοπιπιυίθ και Εαχ 
ἴθιθοοπηπιωπίοαίίοης. Υπάρχουν 
τέσσερα είδη ἰηπςίαΙιαΐίοπ, Ευ! 
ΙηθίαΙΙΒἴιοη όπου εγκαθιστούµε 
όλο το πακέτο, ΜΙπίπιαι Ιη5ίαΙΙαἴίοη 
στο οποίο γίνωνται εγκατάσταση 
µόνο ορισμένα υἱήϊθς αλλά έχου- 
με λίγο κέρδος σε δίσκο (1.5 
Μογίες περίπου), | αρἰορ ἱηςίαι- 
ΙΕἴίοη για εγκατάσταση σε φορητό 
υπολογιστή και οιιδίοπη ἰηδίαιἰαίίοη 
όπου επιλέγουμε οι ίδιοι τι θα ε- 
γκαταστήσουµε και τι όχι. Για 
πρὠτη φορά υπάρχει και επιλογή 
υπίθία|ἱ µε την οποία μπορούμε να 
βγάλουμε όλο το πακέτο ή υήίθς 
επιλεκτικά από το δίσκο και να ε- 
πανέλθουμε στην κατάσταση που 
ήμασταν πριν την εγκατάσταση 
(επαναφορά αρχικών {65 στα 
Αυίοεχεο ραί, Οοη/ᾳ.Φυ5, ΛΙη.ΙΠί 
κλπ:). Το πλήρες {ηςίαιἰαίίοη θα 
διαρκέσει γύρω στα 20 λεπτά, αλ- 
λά µπορείτε να εκμεταλλευτείτε 
αυτό το χρόνο παρακολουθώντας 
τις νέες δυνατότητες των ΡΟ 
Τοοίς, οι οποίες εμφανίζονται κα- 
τά τη διάρκεια της εγκατάστασης. 
Η όλη: διαδικασία διαρκεί πολύ πε- 
ρισσότερο αν καθορίσετε τις πα- 
ραμέτρους του κάθε εν ξεχωρι- 
στά το οποίο είναι κάτι που θα 


ο "σύρουμε" 
Ῥαηριαησποησε-εος μπας Ῥεοταφαἆλκς 
Ὁ ἀπρωξ ᾖ]ος. Περιθάλλον και λειτουργίες ἸΜπάοινο σε 
ου εφαρµογή. Το νέο Ιοοκ των προγραμμάτων της 
απλῤον φόρων 


αἰοἰτίζεα Όν οα/εεκγειι.ου 


σας ζητηθεί στο τέλος της εγκα- 
τάστασης. Προτείνουμε όµως να 
παρακάµψετε αυτό το στάδιο και 
να διαμορφώσετε το κάθε υΜήν 
την πρώτη φορά που θα το εκτε- 
λέσετε. Να σημειώσουμε επίσης 
ότι έχει δοθεί ιδιαίτερη ευαισθησία 
στο θέµα της προστασίας των δε- 
δοµένων και αυτό γιατί κατά την 
αρχή της εγκατάστασης το πρό- 
γραµµα Ψάχνει τη µνήµη για ιούς, 
τσεκάρει την Ι/Ο κατάσταση του 
δίσκου, ενώ στο τέλος µας προ- 
τρέπει να δημιουργήσουμε µια 
ΘΠΙΘΓΟΕΠΟΥ αἰδκ που θα µας φτιά- 
ξουν τα ΡΟ Τοοίς και θα περιέχει 
τα απαραίτητα προγράµµατα για 
να επαναφέρουµε το σύστημα σε 
ομαλή λειτουργία µετά απὀ µία α- 
νεπανόρθωτη καταστροφή. 


Ρς Τουις5 ΡΕΘΚΤΟΡ 

Το Ρ06 Τοοίς ἀθδκίορ δεν είναι 
τίποτα άλλο από µία βελτίωση του 
ΡΟ 9ΠεΙ! που υπήρχε έως τώρα 
στα ΡΟ Τοοίς. Μάλιστα για όσους 
έχουν εξοικειωθεί µε το ΡΟ 6/6! 
των νογδίοη 6 ή 7 υπάρχει η δυνα- 
τότητα να διαμορφώσουμε το 
ἀθθΚἰορ έτσι ώστε να είναι ίδιο µε 
το ΡΟ 9/8 (μενού, /αποίίοης Κους 
κλπ.). Όπως και σε όλα τα προ- 
γράμματα αυτού του είδους έτσι 
και στο ΡΟ Τοοίς ἀθθκἰορ υπάρχει 
µία σειρά από ρι-αοννη πιθπιι5 και 
[ωηοίίοη Κθυς. Για την καλύτερη 
λοιπόν προσαρμογή του ἀβθκίορ 
στις ανάγκες µας μπορούμε να ε- 
παναπροσδιορίσουµε τις λειτουρ- 
γίες των {ωποίίοη ΚθγΥ5 ή να κάνου- 
µε θαΙἱ στις επιλογές των ρι- 
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ἄοννη ΠπεῃιΙ5. Μπορούμε ακόµα να 
φορτώσουμµε και έτοιµα 5θΏΐηᾳς 
από ρυ]]-άοννη πιθηι5 όπως Ιοπα, 
ΞΠΟΓΙ, ΝνΕΓδΙΟΠΘ, νεΓςίοη7 ή άλλα 
που έχουµε δημιουργήσει εμείς. 
Μία πολύ εύχρηστη επιλογή, που 
έχουµε πρωτοσυναντήσει στο 
Νογίοπ Ὠθδκίορ {οΓ Ὠος, είναι το 
προσωπικό μενού που μπορούμε 
να δημιουργήσουμε και τώρα υ- 
πάρχει και στο ΡΟ Τοοίς ἀθκκίορ. 
Το πρόγραµµα αναλαμβάνει µόνο 
του να ψάξει το σκληρό δίσκο για 
να βρει τις εφαρμογές που χρησι- 
µοποιείτε και να δημιουργήσει ένα 
μενού µε τα προγράµµατα χωρι- 
σµένα σε κατηγορίες. 

Ετσι µπορείτε να εκτελέσετε ο- 
ποιοδήποτε πρόγραµµα απλώς ε- 
πιλέγοντάς το απ᾿ αυτό το μενού. 
Πρέπει όµως να σημειώσουμε ότι 
σε σύγκριση µε την αντίστοιχη 
λειτουργία του Νογίοπ Ὠθκκίορ {ΟΓ 
Ὀο5, στα ΡΟ Τοοίς το μενού μας 
βρήκε πολύ λιγότερες εφαρμογές 
και έπρεπε να προσθέσουμε τις υ- 
πόλοιπες εμείς δίνοντας το πλή- 
ρη ραίῃ κλπ. 

Το πιαίπ ΠπθηιΙ, όπως αποκαλεί- 
ται στο ΡΟ Τοοίς ἀθδκίορ, µπο- 
ρούμε να το χρησιμοποιήσουμε 
µόνο του ή πππίπιἰζθ µαζί µε τα άλ- 
λα παράθυρα του ἀθδκίορ. Οµως η 
πραγματική καινοτομία για περι- 
βάλλον Ὠο5, που πρωτοπαρουσιά- 
ζεται στο ΡΟ Τοοίς ἀθξδκίορ, είναι 
η δυνατότητα µεταφοράς αρχείων 
ή ἀ[Γεοίοπες µε την τεχνική ἀΓ8ᾳ- 
8Πα-άΓορ που είχαµε µέχρι τώρα 
µόνο στο περιβάλλον νπάονς. 
Ετσι τώρα μπορούμε να µαρκά- 
ρουµε τα Πες που θέλουμε και 
κρατώντας πατηµένο το πλήκτρο 
του Ππουςθ να τα μεταφέρουμε σε 
κάποιο αἰΓθοίοΓγ, ἀήνε ή και πρό- 
γραμµα. Με τον ἴδιο τρόπο µπο- 
ρούμε πολύ εὐκολα να µεταβά- 
λουµε τη δοµή των α[γθοίοιίθς του 
δίσκου απλώς µεταφέροντάς τα 
μαζί µε τα αρχεία τους. Το µόνο 
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Το θασικό 
περιθάλλον 
εργασίας του Ρο 
Τουίς Ὀεςκίορ. 


μειονέκτημα στη λειτουργία είναι 
η υποχρεωτική χρησιμοποίηση πο- 
ντικιού, αν και δύσκολα νοείται 
ἀΓαα-αΠα-άγορ χωρίς ποντίκι. 

Το Ρ6 Τοοίς ἀθδκίορ εκτός απὀ 
τα προαναφερθέντα περιέχει και 
όλες τις άλλες δυνατότητες του 
παλιού ΡΟ 9/8/Ι, που όµως δεν 
παρουσιάζουν ιδιαίτερο ενδιαφέ- 
ρον αναφοράς, καθώς έχουν πα- 
ρουσιαστεί στην προηγούµενη έκ- 
δοση των Ρ6 Τοοίς. 

Όλο το πρόγραµµα του αεξδκίορ 
µπορεί να φορτωθεί και σαν 
ΠΙΘΠΙΟΓΥ-Γθ5ίάθπί στη συμβατική 
µνήµη ή στη ΠΙΦΠ πεπιοΓγ. 
Καταλαμβάνοντας μάλιστα µόνο 
12.5 Κογίθς µνήµης είναι ιδανικό 
για να χρησιµοποιηθεί μόνιμα σαν 
περιβάλλον εργασίας για Όος ᾱ- 
ντικαθιστώντας το διάσημο 
Νοπίοπ ΟοπιπιαπαθΓ 3.0 που κατα- 
λαμβάνει την ίδια μνήμη και σίγου- 
ρα δεν έχει τις δυνατότητες του 
Ρ6 Τοοίς ἀεξκίορ. 


υτιμτιεξ 

Τα νέα ΡΟ Τοοί5, εκτός απὀ τα 
γνωστά υ{Ηίες που θα δούμε και 
παρακάτω, περιέχουν 16 ακόµα 
που μπορούν να φορτωθούν σαν 
ΠΙΘΙΠΟΓΥ-Γθ5άεπί κατά την εκκίνη- 
ση του συστήµατος. Όλα τα προ- 
γράµµατα φορτώνονται στη µνήµη 
κατά την εκκίνηση του συστήµα- 
τος, άρα θα γίνουν τροποποιήσεις 
στα αρχεία Αυῖοεχεςο.ραῖ και 
0οΠ/ᾳ.5Υ5. Κατά τη διάρκεια εγκα- 
τάσταής τους θα προειδοποιηθεί- 
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τε αν η συμβατική µνήµη που θα 
διαθέτετε µετά το τεροοῦπᾳ δεν 
είναι επαρκής για τη σωστή λει- 
τουργία του Ὠος. Κάτι που σίγου- 
ρα θα σας απαλλάξει από πολ- 
λούς μπελάδες και πιθανά µπλο- 
καρίσµατα του συστήµατος. Το 
πρώτο από τα υῆίε5 το αναφέρα- 
µε ήδη αναλυτικά στην προηγού- 
µενη παράγραφο (ΡΟ Τουί5 
Ὀεσκίορ). Ας δούµε και µερικά από 
τα άλλα. 

Ὀἱτθοῖοτγ |.οοκ: Βεςἰάεπί πρό- 
γραµµα που µας επιτρέπει να 
κλειδώνουµε µε ρᾷ885ΝοΟΓά τα 
αἰγθοίογίθς που θέλουμε, απαγο- 
ρεύοντας την πρόσβαση σε “"αδιά- 
κριτους”. Ιδιαίτερα χρήσιμο όταν 
µοιράζεστε τον υπολογιστή σας 
µε κάποιον άλλον. 

Ὀἱςκ Ι ΙαΠί: Εμφάνιση στην πά- 
νω δεξιά γωνία του αΓίνθ στο ο- 
ποίο κάνουµε αοοεςς. Αν και φαί- 
νεται λίγο ανόητο, ωστόσο είναι ι- 
διαίτερα χρήσιμο όταν δουλεύετε 
σε ένα ποϊννοίκ και θέλετε να ξέ- 
ρετε αν ο δίσκος του δικτύου δου- 
λεύει ή απλώς έχει κολλήσει το 
σύστημα. 

Ἠντίιο ΡΓγοϊθο(ίίοπ: Προστασία 
εγγραφής σε {6 του σκληρού δί- 
σκου. Χρήσιμο για την αντιµετώπι- 
ση ιών, αλλά πρέπει να χρησιµο- 
ποιείται µε προσοχή γιατί ἑνα µή- 
νυµα ννηῖθ ργοῖθοί σε σηµείο του 
σκληρού δίσκου που δεν θέλουμε 
θα µας δημιουργήσει αρκετά προ- 
βλήματα. 

Ὠορ[είο ργοϊθοίίοη: Παρόμοια 
λειτουργία µε το προηγούμενο 
αλλά για σβήσιµο Πες. 

ΜΙίτΓοΓ: Βοςἰάεπί πρόγραµµα 
που φυλάει πληροφορίες στη 
θγςίθπι αΓθά για όλους τους δί- 
σκους. Με αυτόν τον τρόπο βελ- 
τιώνετε τις πιθανότητές σας για 
επιτυχή επαναφορά δεδοµένων 
με τα προγράµµατα ὑηπίογπιαϊ και 
ὈιςκΗΧ. 

ῬοΓεεῃ Ρί8ηκε:: Επιτέλους ἑ- 
νας 50Γ866Η 58νεΓ που δουλεύει 
στο Ώος χωρίς να χρειάζεται να 
φορτώσουμε κάποιο επιπλέον 
πρόγραµµα περιβάλλοντος. Εχει 
όµως σχετικά λίγες επιλογές, ενώ 
δεν εκμεταλλεύεται αρκετά την 
ΝΑ. 

Βαπιροοςφί: Ενα πολύ χρήσιμο 


πρόγραµµα διαχείρισης µνήµης 
που δουλεύει παράλληλα µε το 
6ΠΙΠΙ386. Αναλύει όλους τους δυ- 
νατούς συνδυασμούς για να βρει 
την καλύτερη δυνατή σειρά τοπο- 
θέτησης των τοαδἰάεπί προγραμµά- 
των στην ΡΡΘΓ ΠΙΘΠΙΟΓΥ, µε απο- 
τέλεσµα την απελευθέρωση πε- 
ρισσότερης συμβατικής µνήµης. 
Χρήσιμο στην περίπτωση που ἑ- 
χουμε πολλά Γεδιάεπί προγράµµα- 
τα. 

Απηινίιως ΤΘΗς: Πρόγραµµα α- 
ντίστοιχο µε το γνωστό Ν5ΠείΙά 
της σειράς ΜοβῄΠεθ. Εχει καταχω- 
ρισµένους πάνω από 1.300 ιούς. 

ὈτίνεΜαρ: Σας επιτρέπει να 
μοιραστείτε το δίσκο σας και τον 
ργπίθγ µε άλλους χρήστες που 
χρησιμοποιούν το ΏΠνεππαρ και εἰἷ- 
ναι συνδεδεμένοι µέσω ποείννοΓκ ή 
σειριακής συνδέσεως. Εχει δυνα- 
τότητες για δυναμική εξυπηρέτη- 
ση του πιβίΠ 56Γν6Γ και χρήση 
Ρ8ΞΞΝΟΓΑ. 

Ρς-085µ6: Ενα απὀ τα γνωστό- 
τερα προγράµµατα δημιουργίας 
λανθάνουσας µνήµης για το σκλη- 
ρό δίσκο. Μπορούμε να το φορ- 
τώσουµε στη συμβατική µνήµη, 
την θχραπάθα ή την δχίεπαεά. 

Ρτοφίαπι Μαπασθ:: Προγραμ- 
µατίστε την εκτέλεση ενός προ- 
γράµµατος όποια µέρα και ώρα 
θέλετε. Αριστη αποδοτικότητα σε 
συνδυασμό µε τα προγράµµατα 
ΟΡ-Βαοκιρ και Οοπιπυἴθ. 

Τ8ςΚκ-δινσμες; Το περιμένουμε 
εδώ και πολλά χρόνια από την 
ΜΙοΓγο5δοΗ, ήρθε όμως µέσω των 
ΡΟ-ΤΟΟΙ 5 απὀ την Οεπίταἰ Ρο!πί. 
Για πρώτη φορά ίσως σε Ώος πε- 
ριβάλλον υπάρχει η δυνατότητα 
να έχουµε πραγµατικό πιυ!ία- 
5κίπᾳ. Μέσω του ἴαςκ-θδνίοιπςι 
μπορούμε να φορτώσουμε μέχρι 
10 προγράµµατα ταυτόχρονα κά- 
νοντας χρήση όλης της µνήµης 
που διαθέτουμε. Μπορούμε να µε- 
ταπηδήσουµε απὀ το ένα πρό- 
γραµµα στο άλλο µε τα πλήκτρα 
ΟΤΗΙ -Ε50 ή ΑΙ Τ-Ε9Φ50 καιτο 
9Ν/αΡ µπορεί να γίνεται στο δίσκο, 
την θχραπάθα, οχἰεπαθά ή ΕΜ5Θ 
μνήμη. Ενα ακόµα από τα µειονε- 
κτήματα του Ὀος αρχίζει να ξε- 
περνιέται. Αυτά ήταν µερικά απὀ 
τα υῆίθ5 των ΡΟ Τουοί5 που βοη- 


θούν στη δηµιουργία ενός καλύτε- 
ρου και ασφαλέστερου περιβάλ- 
λοντος εργασίας. Υπάρχουν ὁ- 
µως και τα στάνταρ ιΗΗΙθ65, πολλά 
απὀ τα οποία έκαναν τόσο γνω- 
στά τα Ρ6 Τοοίς. 

σεηίτα!ι Ροϊπί Απηζνίτως: 
Πρόκειται για πλήρες πρόγραµµα 
ανίχνευσης και καταστροφής ιών, 
Πωλείται και ανεξάρτητα απὀ τα 
Ρ0 Τοοίς 8 και ανιχνεύει 1.325 ι- 
ούς, αλλά µπορείτε πάντα να προ- 
μηθεύεστε τη λίστα µε τους νέους 
που κυκλοφορεί η ΟεπίΓαι Ροίπ! 
κατά διαστήματα. Σε σχέση µε τις 
παλαιότερες νεΓδίοης η ανίχνευση 
είναι τώρα αρκετά γρηγορότερη 
και το περιβάλλον πολύ πιο λει- 
τουργικό. Ακόμα υπάρχει µια πλή- 
ρης σειρά απὀ ορίίοη5 όπως 
ογθαῖθ Ώ8οκυρ, αἰίονν πθϊν/οΓκ 
890655, αΠίϊ 5ἰθα[ίῃ και πολλές άλ- 
λες που παρέχουν την καλύτερη 
δυνατή προστασία στη µάχη κατά 
των οοπιρυίεΓ-ν/γµδθς. 

6επίγα| Ροϊπί Ββοκιρ: Ενα από 
τα καλύτερα προγράµµατα του 
πακέτου και ίσως το πιο αξιόπιστο 
Ρ8οκιρ πρόγραµµα της αγοράς. 
Στη νέα νθΓδίοη έχουν συµπεριλη- 
φθεί και 9051 οοπἱγο!θΓ5 για τα 
ἴαρθ-αήνθς, που την καθιστούν α- 
κόµα πιο πλήρη. Διαθέτει πάνω 
από 10 ορΐοης για το Ρ8οΚκιρ και 
σίγουρα µπορεί να προσαρμοστεί 
κατάλληλα στις ανάγκες σας. 

6οπιρίθςς: Ενα από τα παλαιό- 
τερα προγράµµατα των ΡΟ Τοοίς 
που αποτέλεσε πρότυπο και για 
άλλους κατασκευαστές. Η νέα 
ΝΘΓΦΙοΠ δεν παρουσιάζει κάτι το 
καινούριο εκτός του ότι χρησιµο- 
ποιεί όλη τη διαθέσιµη µνήµη του 
υπολογιστή (συμβατική, ΘχΧρ8η- 
ἀθα, θχίθπάθα, Θ6Π15 κλπ.), παρα- 
μένει όµως πάντα το καλύτερο 
της κατηγορίας του. 

ΕΙΠΙΘΕΙΧ: Ον που παρουσιά- 
στηκε στις τελευταίες νεΓςίοης και 
επισκευάζει αρχεία που έχουν δη- 
µιουργηθεί από ΥΝΜοΓάργοσοθξδσο:ς, 
Ῥργεαςῃθοίς και Γαϊ8ῦ8565. 
Τώρα υποστηρίζει και αρχεία δηµι- 
ουργημένα από Εχοε| 4.0 και 
ΩυαίίΤο ΡΓο. 

6οπιπιωίθ: Βεπποίθ 8οοθςς υπο- 
λογιστή µέσω ενός ευέλικτου 
προγράµµατος. Μπορείτε να πά- 


αἰοίγίζεα ΡΥγ ογεεκΓείῃ.α” 


ρετε ή να στείλετε αρχεία πολύ 
γρήγορα και εύκολα, να εκτελέσε- 
τε προγράµµατα που υπάρχουν 
στον υπολογιστή που καλείτε αᾱ- 
κόµα και ΝΝΙπάοννς ή να µετατρέ- 
Ψετε τον υπολογιστή σας σε 
Φ6ΓΝ6Γ επιτρέποντας τη χρήση 
του δίσκου σας και σε άλλους µέ- 
σω Πποάθῃη, δικτύου ή σειριακής 
σύνδεσης. Αποδείχτηκε πολύ πιο 
εύχρηστο σε σύγκριση µε άλλο α- 
ντίστοιχο πρόγραµµα του Νογίοη. 

Μαρς: Μία επιλογή που υπήρχε 
και στη νεΓςίοη 7 µε τις ορίίοη Πἱ6 
παρ, ΑἰΦΚ πιᾶρ, Και ΠΠΘΠΙΠΟΓΥ πιαρ. 
Στη νθΓςίοη 8 υπάρχει και η ορίίοη 
ΠΙΕΠΙΟΓΥ ΙΠίο, που παρουσιάζει ὁ- 
λους τους ἀενίοθ ἀΓίνθις, τα 
Γεδἰάθηἰ προγράµµατα και τη δια- 
χείριση της µνήµης άνω του ενός 
ΜεσαυγΙθ. 

Ώοθδκίορ Αοοθβφογίθς; Ενας 
πλήρης ἀθδκἰορ ογᾳαπίζεΓ που θα 
γίνει το δεξί σας χέρι στο γρα- 
φείο. Περιλαμβάνει όλα εκείνα τα 
υ{ήΠιες που θα χρειαστείτε στη 
δουλειά σας για να εκτελέσετε µι- 
κρές συνήθως εργασίες. Υπάρχει 
Νοίθρβά για σημειώσεις, Ὀῦαςφθ- 
οοπιρα[οἰθ πρόγραµµα για διαχεί- 
ριση των αρχείων σας, πρόγραµµα 
επικοινωνιών και {ΑΧ για επαφή µε 
τον έξω κόσµο, οἱρθοαΓά για µε- 
ταφορά δεδοµένων από τη µια ε- 
φαρμµογή στην άλλη, οαἱου]αῖοι5 
και πολλά άλλα μες. 

Εκτός απὀ τα προαναφερθέ- 
ντα, υπάρχουν πάρα πολλά 
υἱήΗιθς ακόµα, όπως υπαεἰοίθ, 
αἰδΚΗΧ, αἰδκθα!!, ννίρε ρο {ογπιαί, 
ΠΙΘοΠΘΟΚ, 5υςίθπι ἱπίογπιΒίίοῃ, 
αἰγθοῖοιγ πιαἰπίθπαηοςθ, Πθίίπα, 
ΝΙΕΝ/ και πολλά άλλα, που όµως η 
χρησιμότητα και η λειτουργία τους 
είναι γνωστή απὀ τις προηγούµε- 
νες νεΓςίοης και δεν έχουν να πα- 
ρουσιάσουν κάτι καινούριο. Γενικά 
στη νεΓςίοη 8 δεν υπάρχουν και 
πολλές αλλαγές σε σχέση µε τις 
παλαιότερες εκδόσεις αλλά ω- 
στόσο διατηρούν πάντα τη γνω- 
στή αξιοπιστία και αποτελούν πο- 
λύτιμο βοήθημα. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Τα ΡΟ Τοοί5 8 όπως και σε πα- 
λαιότερες νεΓσίοης δημιουργούν 
ᾳΓοιρ Ιοοῃ5 στα ἸΛ/Ιηάοννς. Όμως 


εκτός απὀ το ΒΓορΓαπι ΟΠθ8αιΙθΓ 
και Οοπηπιυίθ όλα τα άλλα ἰοοη5 
που εμφανίζονται αντιστοιχούν 
και πάλι στις εκδόσεις των προ- 
γραμμάτων για Ώος ακόµα και στα 
ΟΡ Βαοκιρ και ὑυπαθ[είθ, που 
στην έκδοση 7.1 είχαν ξεχωριστή 
έκδοση µόνο για νπάοννς. Ισως η 
ΟεηίΓ8ἱ Ροϊηὶ στην προσπάθεια να 
παρουσιάσει γρήγορα τα νέα ΡΟ 
Τουίς δεν ασχολήθηκε και τόσο 
πολύ µε το σχεδιασμό αυτόνομων 
ΥΝΙΠάονν εφαρμογών. Μπορεί ὁ- 
µως και να οφείλεται στην επικεί- 
µενη κυκλοφορία των ΡΟ Τοοίς {οι 
Ν/Ιπάοννς που θα παρουσιαστούν 
σε λίγους µήνες. Επίσης θα πρέ- 
πει να προσέξετε κατά το 
ΙηςίαΙΙαἴίοη για ννίπαονν5 γιατί τα 
ΡΟ Τοοίθ αλλάζουν κάποιους 
αΓίνθ6Γ5 στα αρχεία νπ.ΙΠἰ και 
8γςίεῃπι.ΙΠἰ και πιθανόν να έχετε 
πρόβλημα µε τα ελληνικά των 
Μήηαοννς. Αν και οι νέες δυνατό- 
τητες των Ρ0 Τουοίς δεν είναι πά- 
ρα πολλές, µερικές απ᾿ αυτές ὁ- 
µως αποτελούν καινοτομία για το 
περιβάλλον Ὠος. Αν σε αυτό προ- 
σθέσουµε και την ύπαρξη γνω- 
στώὠν και αξιόπιστων προγραµµά- 
των που πολλά απ᾿ αυτά πωλού- 
νται και ανεξάρτητα, φτάνουμε 
στο συμπέρασμα ότι για µια φορά 
ακόµα τα Ρ0 Τοοί5 αποτελούν το 
πακέτο µε τον καλύτερο συντελε- 


στή απὀδοσης/τιµής. 
ὃ 
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Προσδιορισμός 
των {ωμηποξῖοη 
Κεγς του 
Ὀοςκίορ. 


Ἆπ Ῥεραπερί δτο Ἰάθν 


ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ ΚΑΙ ΝΙΟΕΟ ΕΓΓΕΟΤ5 


2 Ἁττςν 


ο του Γ, Κακαλέτρη 


Μέσα απότις σεβἰδες του περιοδικού 
μας και απὀ αυτήν εδώ τη στήῇη, θα 
προσέξατε, τουπάχιστον ὁσοι 
ενδιαφέρεστε γΙα το χώρο των 
οοπηριίθΓ οΓαΡΠΙΟ5, την παρουσίαση 
του ποβύ καπού Αι Όὺς ΡΗΟΤΟΣΡΤΙΥΙΕΚ 
γιατους συμθατούς. Ρίχνουµε Λοιπόν 
µιαματιά σε ενα απὀ τα αρκετά 
προγράµµατα επεξεργασ(ας εικόνας 
που κυκβοφορούν αυτή τη στιγµή γΙα 
την Απιίοα... 


ο Αγ ΠΏοραΓγίπεηί της ΑΞΟΑ 
είναι αναμφίβολα το πιο γνω- 
στό πρόγραµµα επεξεργασίας 
εικόνας που κυκλοφορεί για 
την Απιίαϐ, ὀχι γιατί είναι το 
καλύτερο, αλλά γιατί είναι η 
πρώτη πολύ σοβαρή προσπάθεια που έγινε 
στον τοµέα αυτό. Οταν πρωτοεμφανίστηκε, 
ήταν µόνο του. Σήµερα όµως, µε την εµφάνι- 
ση του ΙπιααθΜαΡδίεΓ και του ΙΠΙΒᾷΘΕΧ, δεί- 
χνει να χρειάζεται µια ανανέωση. Παρ᾽ όλα 
αυτά, κάποια στοιχεία του παραμένουν µο- 
ναδικά... 

Ας δούμε όµως τι χρειάζεται, για να απο- 
κτήσει κάποιος τις υπηρεσίες του ΑΓί 
ΠὈοραΓίπιεπί. Το βασικό “εξάρτημα” είναι µια 
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Απιίσα. Η µνήµη που θα χρειαστεί εξαρτάται 
από το µέγεθος των εικόνων που θα επε- 
ξεργαστεί. Με 2ΜΒ ΒΑΜ θα δουλέψει, αλλά 
κάποιες εργασίες λίγο δύσκολα θα τα κατα- 
φέρουν. Αλλά και µε ΘΜΒ, αν και είναι αρκε- 
τά για τα πάντα σχεδόν, δεν μπορούν να Υ{- 
νουν εφέ, όπως Βἱρί8, σε ΠίΓθ5 ονθ/5ο8ΠηΠΘά 
εικόνες. Οσον αφορά το χώρο στο δίσκο, θα 
μπορούσε να τρέξει απὀ 2 Πορρίθ5, αλλά 
τουλάχιστον 2.9ΜΒ στο σκληρό δίσκο είναι 
απαραίτητα για όλα τα ΘΧίΓ85. Αχόρταγο λοι- 
πόν το Απ ΏεραΓγίπιεπί ΡΓο, ευτυχώς συµβι- 
βάζεται µε την ύπαρξη είτε ΕΑΦΘΤ είτε ΟΗΙΡ 
ΒΑΜ, κάνοντας δυνατό το τρέξιμό του σε 
µια ρίµ5 ή θΟ0άρα µε 2ΜΒ οΠίρ, η οποία είναι 
µια πολύ οικονομική λύση. Το Απὶ ΏοδραΓί- 
πιθηί βασίζεται σε ένα Φιλικό περιβάλλον - 
μενού - µέσα απὀ το οποίο φορτώνονται τα 
διάφορα υποπρογράµµατα - πιοαυἰθς - τα ο- 
ποία αναλαμβάνουν το καθένα να κάνει τη 
δική του εργασία πάνω στην εικόνα που εἰ- 
ναι φορτωμένη εκείνη τη στιγµή. Το καθένα 
έχει το δικό του υ56/ Ιπίθγίασοθ, που θα καλύ- 
Ψειτις ανάγκες της συγκεκριμένης εργασίας 
που επιτελεί, και το οποίο διαφέρει αρκετά 
απὀ πιοαυε σε πιοάμ!θ. Η ύπαρξη των 
πιοάυ]ες σηµαίνει τη µέγιστη ωροΓααβΡΙΙγ 
του πακέτου και περιορίζει τις λειτουργίες 
του µόνο απὀ την γκάµα των πιποάυ|θ5 που ἑ- 
χει αποκτήσει ο χρήστης του. Η επεξερΥύα- 
σία της εικόνας µέσα απὀ ένα πποᾶιυθ γίνε- 


Ἐµίκρυνση από το 
Αγ Ὀορανίπιεπε 
και το Ὀραϊπί 4.1. 
Η διαφορά είναι 
εμφανής... 


ται πάντα σε βάθος, 240/5 (16.8 
εκατ. χρώματα) για τις έγχρωμες 
εικόνες και 80/5 (256 αποχρώ- 
σεις) για τις µονόχρωμες. 


ΙΝΝΡυτ/ουτρυτ 

Με τη µορφή πιοάυες βρίσκου- 
µε και τους Ιο8ᾷ6/Γ5 και τους 
Ξ8ΝΘΙ5 του Αγὶ Ώοεραγίπεπί. Οι 
Ι0846Ι5 είναι προγράµµατα που α- 
ναλαμβάνουν να φορτώσουν στη 
μνήμη µια εικόνα. Ο καθένας απ᾿ 
αυτούς αναγνωρίζει και ένα συ- 
γκεκριµένο {οΓπιαίΐ εικόνας, πράγ- 
μα που εξασφαλίζει τη συµβατό- 
τητα του Ατὶ Ώεραγίπιεηί ΡΓο µε 
σχεδὀν όλα τα προγράµµατα γρα- 
φικών σε όλους τους ΠΠἰοΓος. Ετσι 
βρίσκουμε Ιοααςε/ για ΙΕ, ΙΕΕ, 
ΙΜΡΟΙ 9Ε, ΜΑΟΡΑΙΝΤ, ’ΡΕΦ, 
ΤΙΕΕ, αλλά και για γνωστές κάρ- 
τες της Απιίοα ΗΑΜΕ ΙΝ24 κλπ. 
Υπάρχει και η επιλογή υΝΙΝΕΒ- 
9ΑΙ., η οποία αναλαμβάνει να α- 
ναγνωρίσει µόνη της το {οΓπιαἰ 
του αρχείου. Παρόμοιες είναι και 
οι επιλογές στους 58ν6ΕΙ5, οι ο- 
ποίοι αναλαμβάνουν να “σώσουν” 
την εικόνα σε κάποιο συγκεκριµέ- 
νο {ογπιαϊ. Ξεχωρίζει η επιλογή 
ΑΝΙΜ, η οποία µας επιτρέπει να 
επεξεργαζόµαστε εικόνες και να 
τις σώζουμε ως διαδοχικά καρέ ε- 
γός ΙΕΕ απιπιαίίοπ. Αν σώζουμε 
µια εικόνα για χρήση σε µια απλή 
Αππίσα, χωρίς κάποια κάρτα γρα- 
φικών, χρησιμοποιούνται όλα τα 
πιοᾶθ5 που υποστηρίζονται απὀ 
τα ΟμµΦδίοπι οΠἱρ5 της Απιίσα. 
Δηλαδή, ΗίΒθ5/Ι 9ΒΘΡ, | 8οθ/Νο- 
ἰᾳ08, Εχίγα Ηαίΐ ΒΠΙΟΠῖ, ΗΑΜ ή τα 
πιο πρόσφατα Φυῤ6/ ΗΙΒθς και, 
τέλος, τα νέα πιοάθς του ΑΘΑ 
οΠίρ 56ἱ, µε 2-256 χρώματα και το 
ΗΑΜΒ (262.144 χρώματα). 


ΓΞΕΓΕςΤ ἨΗΝΕΕ 


Η5υ ΒΗΝΟσε - 
[Η5.Η0Η5Τ ΕΗΝΕΕ 
Ὥπος Ἱ! η5ν 
ΙΕΠΟυΕΙ  Ρετ 


[α 
[. 
Γ 


αἰοἰτίζεα Όν οαγεεἰκγεηι.ου 


ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ 

Στη βασική οθόνη βλέπουμε τις 
Επιλογές που αναφέραμε - ἱ9οβά, 
Φ8νθ, το πποᾶθ της οθόνης, πλη- 
ροφορίες για το αντικείµενο - και 
το σηµείο απὀ όπου επιλέγουμε 
την εργασία που θα εκτελεστεί 
(ΟρεΓαϊἴίοη). Θα μιλήσουμε παρα- 
κάτω γι’ αυτές, αφού πρώτα δού- 
με τους χειρισμούς της παλέτας. 
Μπορούμε να επιλέξουμε, λοι- 
πὀν, ακριβώς την παλέτα που θα 
χρησιµοποιηθεί για το ΓοπαάςΓίπᾳ 
της εικόνας σε Απιίαᾶα Πιοᾷθ. 
Υπάρχουν Γ8Π6085, χειρισμός µε 
ΒΟΒ ή Η9Ν και πολύ βολικές πα- 
ράµετροι για το πόσα χρώματα θα 
χρησιμοποιηθούν (μπορούμε, 
π.χ., να κρατήσουμε κάποια για 
άλλες χρήσεις όπως κείµενο 
κλπ.) και πόσα θα αποτελούν την 
παλέτα. Μάλιστα, κάτω από το 
Ν/Β 2 και πάνω, μπορούμε να χει- 
ριστούµε 256 στον θαἱίοΓ της πα- 
λέτας. Επάνω απὀ την παλέτα υ- 
πάρχουν οι κλασικοί για προγράµ- 
µατα του είδους ρυθμιστές φωτει- 
νότητας, οοπἰἱγαςί, γάµα και κόκκι- 
νου - μπλε - πράσινου. Περνάµε 
τώρα στο βασικό µέρος του προ- 
γράμματος: τις λειτουργίες επε- 
ξεργασίας εικόνας. Οπως ανέφε- 
ρα παραπάνω, είναι µε τη µορφή 
πιοᾶυ[θς που φορτώνονται τη 
στιγµή που επιλέγονται. Είχα στη 
διάθεσή µου 41. Θα παρουσιάσω 
µερικά που µου άρεσαν ιδιαίτερα: 


50Αἱ.Ε 

Είναι η γνωστή λειτουργία αλ- 
λαγής μεγέθους µιας εικόνας, µό- 
νο που εδώ γίνεται µε πολύ πιο α- 
κριβή τρόπο από ό,τι σε ένα κοινό 
σχεδιαστικό πρόγραµµα και µε ᾱ- 
σύγκριτη ακρίβεια ιδιαίτερα σε ο- 


Ο Εαῑῑου 
της 
παλέτας µε 
256 
χρώματα 
ταυτόχρονα 
στην 
οθόνη. 


ριακές αλλαγές, όπου το αντικεί- 
µενο κρατάει µια λεπτομέρεια 
που µε 90ΑἱΕ, όπως π.χ. του 
Ὀραίπί, χάνεται. Για να γίνει αυτό, 
χρησιμοποιούνται νέες αποχρώ- 
σεις, οἱ οποίες δεν υπήρχαν στο 
αρχικό αντικείµενο. Μπορεί να γΥί- 
ψει είτε µε μέγεθος σε ρἰχθίς είτε 
µε ποσοστά (οριζόντια και κατα- 
κόρυφα). 


ΡΕΗΘΡΕΟΤΙΝΕ 

Δίνει την εντύπωση προοπτι- 
κής, Το αντικείµενο φαίνεται να 
βρίσκεται στο χώρο και εµείς το 
βλέπουμε υπό γωνία. Οι παράµε- 
τροι µε τις οποίες καθορίζεται η 
τελική µορφή του αντικειμένου εἰ- 
ναι αρκετές και θα έλεγα ότι µας 
δίνουν αρκετά µεγάλη ακρίβεια. 
Μάλιστα, γίνεται σε Γθαἱ ἴἴπιθ ανα- 
παράσταση της θέσης του αντι- 
κειµένου µε ορθογώνιο πλαίσιο, 
το οποίο μετακινείται συνεχώς, 
καθώς μετακινούµαστε ή περι- 
στρέφουµε το αντικείµενο! Η δυ- 
νατότητα για προοπτική προβολή 
ενός σχήματος υπάρχει και στο 
Ὀραίπί, αλλά η διαφορά μεταξύ 
του ενός και του άλλου προγράµ- 
µατος είναι η ἴδια µε το 90ΑἱΕ, 
αφού και εδώ δημιουργούνται νέ- 
ες αποχρώσεις για να διατηρηθεί 
η λεπτομέρεια της αρχικής εἰικό- 
νας. 
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Το τυπικό υςου 
Ιπιργίαςο 
χειρισμού του 
πακέτου µε 
μονόχρωμο 
ριενίονν. 


ΘΡΗΕΒΕ 

Δίνει την εντύπωση ότι η εικόνα 
µας τυλίγεται σε µια σφαίρα. 
Μπορούμε, μάλιστα, να καθορί- 
σουµε το ποσοστό της επιφάνει- 
ας που θα καλύπτει η εικόνα µας, 
την καμπυλότητα κλπ. Πάλι υπάρ- 
χει αναπαράσταση πραγματικού 
χρόνου και γκρι ρΓενΙεν, όπως 
και στο ρε[5ρεο(ινθ. 


ΒΟΤΑΤΕ 

Κλασικό µεν αλλά µε µεγάλη α- 
κρίβεια, όπως και τα προηγούµε- 
να, περιστρέφει ένα οσοδήποτε 
µεγάλο κυκλικό τµήµα της οθόνης 
σε οποιαδήποτε γωνία. Βέβαια 
μπορούμε να περιστρέψουµε όλο 
το σχήμα, δίνοντας πολύ µεγάλη 
ακτίνα. 


ΤΕΧΤ νιδυλΑι. 

Για να προσθέσουμε κείµενο σε 
ένα θέµα, µε υποστήριξη για 
9ο8ἱ80ἱθ και Βήπιᾶρρεα /{οηπίς και 


ει ειι 
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διάφορους τρόπους απόδοσης. 
Το “σταμπάρισμα” του κειµένου 
στην εικόνα γίνεται µε τρόπους 
όπως ΜΙΧ, ΙΙ64ΗΤ, ΤΗΑΝΘΡΑ- 
ΒΕΝΤ κλπ., απόλυτα ελεγχόµε- 
νους. 


ΤΜΗΗΙ. 

Ενα πολύ όμορφο εφέ, το ο- 
ποίο μοιάζει µε την περιστροφή 
(ΒΟΤΑΤΕ). Μεταβάλλει όµως τη 
γωνία στροφής όσο απομακρυνό- 
µαστε απὀ το κέντρο περιστρο- 
φής. Το υ5εΓ Ιπίθγίαοε του είναι 
παρόμοιο µε του ΒΟΤΑΤΕ, µε το 
επιπλέον χαρακτηριστικό της µε- 
ταβολής της στροφής. 


ΗΙἱΡριΕ 

Επίσης πολύ όμορφο εἶναι το α- 
ποτέλεσµα του ΒΙΡΙΕ, που µετα- 
σχηματίζει την εικόνα σαν να έχει 
κυματισμούς. Για την ακρίβεια, 
σαν να είναι η επιφάνεια υγρού 
στο οποίο “πετάμε πετρούλες”! 

Είναι λίγο δύσκολο να πετύχου- 
µε µε την πρώτη το αναμενόμενο 
αποτέλεσµα, αλλά αξίζει τον κὀ- 
πο. 

Σε αυτά τα 'γεωμετρικά” εργα- 
λεία πρέπει να προσθέσουμε τη 
δυνατότητα παραμόρφωσης της 
εικόνας µε διανύσματα, η οποία 


µπορεί να δώσει πολλά και διάφο- 
ρα αποτελέσµατα, και µικρές λει- 
τουργίες ΒΕΟΤΑΝΑΙΕ, ΒΟΙΙ. 
κλπ. 


σοννοινε 

Ο συγκερασµός είναι µια µαθη- 
µατική “πράξη”, που στην περί- 
πτωσή µας μεταβάλλει το χρώμα 
ενός ΒΙΧΕΙ ανάλογα µε το χρώμα 
των ρἰχθεἰ5 που υπάρχουν γύρω 
του. Έτσι επιτυγχάνονται η όξυν- 
ση ή η εξομάλυνση της εικόνας 
και πάρα πολλά άλλα. 

Δηλώνονται µε τη µορφή πινά- 
κων 3χᾷ ή 5χ6, τα στοιχεία των ο- 
ποίων καθορίζονται απὀ το χρή- 
στη, ανάλογα µε τη λειτουργία 
που θέλει να γίνει. Βέβαια, επειδή 
οι περισσότεροι χρήστες είναι α- 
πόλυτα αναμενόμενο να µην ἑ- 
χουν υπόψη τους το θέµα, υπάρ- 
χουν ἑτοιμοι πίνακες για περίπου 
20-25 εργασίες που χρειάζονται 
πιο συχνά. 


σοιοΒ ΤΟ 6ΒΕΥ 

Μετατρέπει την εικόνα σε µο- 
νόχρωμµη, µε 256 αποχρώσεις του 
Υκρι, και μπορούμε να ρυθµίσουµε 
το 'βάρος” του κόκκινου - πράσι- 
νου - µπλε στο τελικό αποτέλε- 
σμα. 


ΒΗΟΑΡΟΑΞΡΤ ΜΙΤ 

Είναι γνωστό ότι, όταν µια εικό- 
γα σε ΒΘΒ σήµα μετατραπεί σε 
Οοππροφίΐθ ΡΑΙ., χάνει σε µεγάλο 
βαθµό τη σαφήνειά της. Μάλιστα 
υπάρχουν κάποιοι περιορισμοί 
στα χρώματα και τις αναμείξεις, οι 
οποίοι, αν αγνοηθούν, προκαλούν 
το φαινόμενο να "χύνεται το ένα 
χρώμα µέσα στα διπλανά του. Με 
το ΒΗΟΑΡΟΑΡΦΤΙΙΜΙΤ μπορούμε 
να διορθώσουμε, σε µεγάλο βαθ- 
μό, ένα θέµα που έχει προκύψει 
απὀ την άγνοια αυτών των νό- 
µων, ώστε να "βγει" στον αέρα 
όσο το δυνατόν καλύτερα. Όνο- 
µαστικά αναφέρω µερικές ακόµα 
απὀ τις λειτουργίες που είχα στη 
διάθεσή µου, όπως ΦΑΤΟΒΑ- 
ΤΙΟΝ, ΕΙΙΡ, ΜΕΡΙΑΝ ΕΙΙ ΤΕΒΕ. 
ΑΡΡΙΥ ΜΑΡ, ΒΙ υΒ κλπ. 

Ενα πολύ χρήσιμο στοιχείο του 
ΑΠ Ὀεραγίπιεπί είναι η δυνατότη- 
τα να σώζονται τα αποτελέσματά 
του σαν τα διαδοχικά /Γαπ1θ5 ενός 
ΑΠΙπΙΒΙΙοΠ. Αυτό σηµαίνει ότι, π.χ., 
μπορούμε να πάρουμε µια αρχική 
εικόνα και µε μικρά βήµατα να την 
τυλίξουµε σε σφαίρα, δηµιουργώ- 


ΕΠΙΤΡΑΩΠΕΖΙΩ 
ΣΤΡΑΤΗΠΙΚΗΣ 
ΓΚΩΙΦΩΝΤΩΣΙΩΣ: 


ντας ένα εντυπωσιακό απίπια!ίοῃ. 
Το ίδιο θα μπορούσε να γίνει με 
το ΗἱρίΘ, ρεΓ8ροεοίΐνθ κλπ. Δεν εἰ- 
ναι όµως ανάγκη να γίνουν µε το 
“χέρυ, αν υπάρχει µια µικρή γνώ- 
ση των κανόνων της γλώσσας 
ΑΒΕΧΧ, µέσα από την οποία μπο- 
ρούμε να κατευθύνουµε το ΑΓὶ 
Ὀεραγίππεπί να υπολογίσει και να 
σχηματίσει µόνο του τα διαδοχικά 
βήματα. 

Παραδείγματα ΑΒΕΧΧ προ- 
γραμμάτων δίνονται µαζί µε το 
πρόγραµµα και, μάλιστα, δεν αᾱ- 
παιτείται σχεδόν καµία γνώση 
προγραμματισμού για την εκτέλε- 
σήτους. 

Πολύ σηµαντική είναι και η δυ- 
νατότητα αντιστοιχίας προγραμ- 
µάτων ΑΒΕΧΧ στα /υποΐοη Κθνς, 
δυνατότητα η οποία κάνει τη συ- 
νεχή χρήση του Αγὶ Ώεραγίπιθπί 
εξαιρετικά ευχάριστη. Όπως είπα 
και στην αρχή, το πρόγραµµα υ- 
ποστηρίζει και αρκετές κάρτες 
γραφικών για Απιίσα. Μεταξύ αυ- 
τών είναι τα ΡΟΤΝ, ΗΑΜΕ, ΙΝ24, 
ΕΙΒΕΟΒΑΟΚΕΒ 24, ΗΑΒΙΕΩΟΙΝ, 
ΕΒΑΜΕΒυΕΕΕΒ κλπ. 


Ν 


ν Γαμιες 
ΝΟΑΚΣΗΟΡ 


ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΕ 

Το ΑΗΤ ΒΕΡΑΒΗΤΜΕΝΤ σίγου- 
ρα δικαιολογεί τη φήμη του, αν 
και δεν καλύπτει αρκετά απὀ τα 
νέα χαρακτηριστικά που προσφέ- 
ρουν το Ιπαᾳθ Μαςίει και το 
Ιπιαᾳθ ΕΧ. Είναι όµως το ιδανικό- 
τερο, όταν πρόκειται για µετατρο- 
πές μεταξύ {ογπιαἰ και Απιίαα 
Πιοᾶθ απεικόνισης. Δεν δοκίμασα 
τις εκτυπωτικές του δυνατότη- 
τες, όµως μάλλον κάποιο απὀ τα 
άλλα δύο θα ήταν καταλληλότερο 
για αυτήν την εφαρµογή. Το Απ 
ὈεραΓίπιεπί εἶναι περισσότερο 
προσανατολισμένο στη δηµιουρ- 
γία απίπ]αΙίοη και νίάθο οΗθοῖς πα- 
ρά στην επεξεργασία Φφωώτογρα- 
φίας, τουλάχιστον µε τα ποάυ(θς 
που είχα στη διάθεσή µου. 


--ῆῇὴ 


νστεικε 
ΚΟΒΡΣ 


»καΕΕΙκς 
ΛΑΜΑΕΕΡΡΟΝ 


Η3 ΗυΜΤ ΕΟ 


80 ΟςΤΟΒΞΤ 


ΚΕΡ 5ΤΟΕΜ 
κΙισδινΝα 
ΈΏ9οβιν Ἠοοῦ 


Φλὶ 


οι σς 


αποιζεά ΡΓσΓΕΕΕ 


ΙΟΛΑΝΞΟΣΙ 
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ΑτΏΆεςτ 5 


ο του Η. Μανεσιώτη 


τα ο --------ἱ-----. 
ΤΟ εΏβηνικό «Ο/Η νιαΓε δεν ανθεί µόνο 


για ΑΠΠΙΟ3 -- ὁπως αποδεικνύει! δύο 
µήνες τώρα ο Γιώργος - αΏβά Και γΙα 
ΑἴαΠΙ Η εταιρία ΙΟΑΜΦΟΗ υποστηρίζε! 
τον οΤ τόσο σε ΠΑΓΟΝ/4ΓΕ όσο Και σε 
«ΟΠΙΝ4ΓΕ, ενώ εκτός απὀ προγράµµατα 
που απευθύνονται σε επαγγεβµατίες 
υπάρχουν Καὶ μας γΙα Κάθε χρήστη. 
Αυτόν το µήνα εξετάζουμε ένα 
Διευθυνσιογράφο -- Ετκετογράφο κα! 
ένα πρόγραµµα γραφικής απεικόνισης 
μαθηματικών συναρτήσεων. 


ποθέτω ότι είστε όλοι εξοικει- 
ωμένοι µε τον όρο Διευθυν- 
σιογράφος - Ετικετογράφος, 
οπότε προχωρούµε στην ανα- 
λυτική παρουσίαση του πακέ- 
του. Το πρόγραµµα έρχεται σε 
µια δισκέτα που περιλαμβάνει επίσης και ένα 
υἡ]ήν δημιουργίας οδηγών εκτυπωτή (ρήπῖθ 
ἀήνθι5). Η εγκατάσταση προυποθέτει στοι- 
χειώδη γνώση του 97, µια και απαιτεί µόνο α- 
ντιγραφή αρχείων. Αν έχετε σκληρό δίσκο, α- 
ντιγράφετε τα περιεχόμενα της δισκέτας σε 
κάποιο φάκελο που έχετε δημιουργήσει γι’ 
αυτόν το σκοπό, αλλιώς περνάτε τα αρχεία 
σε µια άλλη δισκέτα, ώστε να φυλάξετε το 


Πε ΤΙΣ Εκτύπυση κατ 


Ο κ Κυδικό 
6 ,, Όνομα 
Χαρακτηριστικά Ετικετύν' 


Φ) Μονές Ετικέτες 
Ο ἠιῃῃές Ετικέτες 


πρωτότυπο. Το πρόγραµµα μαζί µε το υ{ΠΠγ 
κατασκευής οδηγών εκτυπωτή καταλαμβάνει 
λιγότερα απὀ 200ΚΒΥγίθ5, οπότε λογικά δεν 
θα έχετε πρόβλημα µε μεγάλα αρχεία (στην 
περίπτωση που δεν είστε κάτοχος σκληρού 
δίσκου). Ο Διευθυνσιογράφος - Ετικετο- 
γράφος µπορεί να χρησιµοποιηθεί είτε ως κα- 
νονική εφαρµογή είτε ως 80Ο855ΟΓΥ, µε αλλα- 
γή του θχἰεηςίοη από ΑΡΡ(ή ΡΒ) σε ΑΟςΟ ή 
το αντίθετο. Πριν χρησιμοποιήσετε όµως το 
πρόγραµµα σε οποιαδήποτε µορφή, θα πρέ- 
πει να έχετε φορτώσει ελληνικά, αφού όλες 
οι επιλογές και τα μηνύματα είναι στα ελληνι- 
κά. Το υµ5ε/ Ιπίεῄαοθ του προγράµµατος είναι 
αυτό που έχουν όλα τα προγράµµατα ΕΜ 
στον Αἰαηή: ρυ ἄοννη πιεπιυς και αἰθίοᾳ Ώοχθ5, 
χωρίς όµως να διεκδικεί το χαρακτηρισμό του 
κλασικού. Είναι όμορφα σχεδιασμένο, χωρίς 
να χάνει σε λειτουργικότητα. Ας δούµε τώρα 
αναλυτικά τις λειτουργίες του προγράµµα- 
τος. Μπορείτε να δημιουργήσετε µια καινού- 
ρια ἀαἰ80858, αφού ορίσετε το ὀνομά της και 
το ρ8ίῃ στη δισκέτα ή το σκληρό δίσκο. Αυτό 
γίνεται µέσω του γνωστού Πε δεἱθοίογ, που 
εµφανίζεται µετά την ενεργοποίηση της πα- 
ραπάνω λειτουργίας. Αφού δώσετε αυτά τα 
στοιχεία, εμφανίζεται ένα αἰαίοᾳ Ὀοχ µε το 
ρ8ίῃ της καινούριας ἀαἰαραςθ και ένα πεδίο 
εισαγωγής ενός επεξηγηματικού ονόματος 
για την ἀαἰθθᾶ85θ που δηµιουργήσατε. Μετά 
από αυτό δημιουργούνται δύο αρχεία στο δί- 
σκο. Αυτό που περιέχει τα δεδοµένα (µε κα- 


Να τυπυθούν., 
Φ) ΏΛα 
ΟΑπο Γ- ]μέχι [- -] 


Γραμμές απο ετικέτα σε ετικέτα! 3} 


Προχύρημα Χαρτιού στο τέβος 


ῇ Εκτύπωση µόνο των ενερσύν 
ω. και του ικα 
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Η κεντρική 
: ν προγράµµατος 
ο μα 
μα εκτύπωσης των 
ἰ ι ετικετών. 


τάληξη .ΟΒΕ) και αυτό που περιέ- 
χει τους δείκτες (µε κατάληξη 
«ΝΤΧ). Η ἀαϊαραςθ κλείνει και θα 
πρέπει να την ανοίξετε µέσω µιας 
άλλης επιλογής για να προσθέσε- 
το την πρώτη καρτέλα. Η καταχώ- 
ριση µίας εγγραφής γίνεται µέσω 
µίας φόρμας µε οκτώ πεδία: 
Αποζέκτης, Διεύθυνση, Πόλη, 
Ταχυδρομικός Κώδικας, Τηλέφω- 
να, ΕΑΧ, Λοιπά 1, Λοιπά 2. Θα πρέ- 
πει, επίσης, να επιλέξετε τον τρό- 
πο προσφώνησης του αποδέκτη 
µέσω ενός ρορ ρ ππθπι. Αριστερά 
απὀ τα πεδία υπάρχουν ισάριθµα 
κουτάκια µε αριθµητικές τιµές. Οι 
τιµές κανονίζουν αν θα τυπωθούν 
στην ετικέτα οι πληροφορίες που 
περιέχονται στα πεδία και, αν ναι, 
με ποια σειρά θα τυπωθούν. 
Κάνοντας οΙίοκ µε το πποι5θ πάνω 
σε κάποιο κουτάκι, εµφανίζεται 
ένα ρορ ὑρ Ππεπυ και µπορείτε να 
επιλέξετε µια τιµή απὀ 0 έως 6. Η 
πληροφορία του πεδίου στο οποίο 
αντιστοιχεί η τιµή 0 δεν τυπώνε- 
ται. Η καταχώριση της εγγραφής 
γίνεται κάνοντας οΙίοκ στο εικονί- 
διο του αἀῑίνθ που βρίσκεται στη 
φόρμα, ενώ η διαγραφή µε το εικο- 
νίδιο του ἰΓβ5ῃ «8η. Με κάθε κατα- 
χώριση αυξάνει και ο κωδικός αριθ- 
μός της καρτέλας που εµφανίζεται 
στο πάνω δεξιά µέρος της φόρ- 
µας. Η αναζήτηση µιας καρτέλας 
γίνεται χρησιμοποιώντας ως κλειδί 
τον κὠδικό αριθµό της καρτέλας ή 
το επώνυμο. Αν επιλέξετε το δεύ- 
τθρο τρόπο αναζήτησης, θα χρεια- 
στεί να πληκτρολογήσετε τους 
πρώτους χαρακτήρες του επωνύ- 
µου. Θα εμφανιστεί τότε µια λίστα 
με τα ονόματα που ταιριάζουν, ο- 
πὀτε µπορείτε να επιλέξετε αυτό 
που σας ενδιαφέρει. Η καρτέλα µε 
τη δεδομένη εγγραφή θα εµφανι- 


. ἐιεύθυνσ! 
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ἰοϊτίζεα ΡΥ ογεεἰγεῖπ.οΓ 


στεί στην οθόνη και µπορείτε να 
κάνετε αλλαγές στα στοιχεία της 
ή να τη διαγράψετε. 

Ανά πάσα στιγµή µπορείτε να 
δείτε πληροφορίες για την ααίᾶ- 
858, όπως το µέγεθος του χώρου 
που καταλαμβάνει στο δίσκο, το 
συνολικό αριθµό εγγραφών, τον ᾱ- 
ριθµό των νέων εγγραφών, των 
διαγραφών και των αλλαγών, κα- 
θώς και τις ημερομηνίες δηµιουρ- 
γίας της βάσης και της τελευταίας 
αλλαγής (µε την προὐπόθεση ότι 
έχετε Γθα ἴπιθ οἱοοκ). 


ΙΝρυτ/ουτρυτ κΑι 
ΕΚΤΥΠΩΣΕΙΣ 

Υπάρχει η δυνατότητα εισαγω- 
γής στην παρούσα ἀαἰαρᾶςε εγ- 
γραφών, τα στοιχεία των οποίων 
είναι σε µορφή ΑΦΟΙΙ. Πριν όµως 
επιλέξετε αυτήν τη λειτουργία, θα 
πρέπει να ορίσετε τους χαρακτή- 
ρες διαχωρισμού των πεδίων και 
των εγγραφών. Οι χαρακτήρες αι- 
τοί δίνονται από εσάς είτε ως έ- 
χουν, από το πληκτρολόγιο, είτε 
ως κωδικοί ΑΦΟΙΙ. Θα πρέπει επί- 
σης να ορίσετε τον κωδικό µε βά- 
ση τον οποίο θα σχηματιστούν οι 
κωδικοί αριθμοί των εγγραφών 
που θα εισαγάγετε. Η εξαγωγή 
των εγγραφών σε αρχείο ΑΘΟΙΙ α- 
παιτεί µία παρόμοια διαδικασία. 
Χρειάζεται πάλι να δηλωθούν οι 
διαχωριστικοί χαρακτήρες πεδίων 
και εγγραφών. 

Η εκτύπωση των ετικετών γίνε- 
ται κατά κὠδικό ή κατά όνοµα και 
µπορείτε να επιλέξετε αν θα τυ- 
πωθούν όλες οι εγγραφές ή αν θα 
γίνει επιλογή µε βάση τους κωδι- 
κούς ή τα γράμματα του επωνύ- 
µου. Φυσικά, πριν απὀ την εκτύπω- 
ση θα πρέπει να έχετε φορτώσει 
τον ρηπίεΓ ἀΠνεΓ, τον οποίο έχετε 


κατασκευάσει µε τη βοήθεια του 
υΙΗγ που υπάρχει στο πακέτο. Ο 
Διευθυνσιογράφος - Ετικετο- 
γράφος άφησε καλές εντυπώσεις. 
Σημαντικό ατού το φιλικό µ56Γ 
ΙΠίεῄαοθ, που δεν αφήνει περιθώ- 
ρια παρανόησης. 


ΣΥΝΑΡΤΗΣΕΙΣ 

Οι Συναρτήσεις είναι ένα μικρό 
προγραμματάκι που, όπως είπαμε, 
κάνει γραφική απεικόνιση συναρ- 
τήσεων. Οι επιλογές και τα μηνύ- 
µατα του Ηἴ4γ είναι στα ελληνικά, 
οπότε θα πρέπει να έχετε φορτώ- 
σει κάποιο πρόγραµµα ελληνικών 
πριν αρχίσετε να χρησιµοποιείτε 
την εφαρµογή. Μπορείτε να δείτε 
τα γραφήματα µέχρι 10 συναρτή- 
σεων δίνοντας µόνο τους τύπους 
τους και ορίζοντας το είδος των α- 
ξόνων (καρτεσιανοί ή πολικοί) και 
τα διαστήματα των χΧκαι Υ. Το πρό- 
γραμµα υπολογίζει επίσης το Ολο- 
κλήρωμα της συνάρτησης σε ένα 
ορισμένο διάστηµα και βρίσκει τις 
ασύμπτωτες, αν υπάρχουν. Μπο- 
ρείτε να σώσετε τη γραφική παρά- 
σταση σε {ογππαί ΙΜΑ ή ΕΜ. Στη 
δεύτερη περίπτωση πρέπει να έ- 
χετε φορτώσειτο 4Ώ0Ος. 

Μπορείτε επίσης να εκτυπώσε- 
τε το γράφημα είτε κατευθείαν εἰ- 
τε µέσω του 4005, αφού φυσικά 
επιλέξετε τον κατάλληλο ρηπίθΓ 
ἀΠνεγ. Το οη-1Πθ Πθἱρ εξηγεί όλες 
τις λειτουργίες του προγράµµατος 
και δίνει κατάλογο µε τις έτοιµες 
συναρτήσεις που µπορείτε να χρη- 
σιµοποιήσετε στους τύπους σας. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Και τα δύο προγράµµατα διατί- 
θενται από την ΙΟΑΜΡΟΗ. Ο 
Διευθυνσιογράφος - Ετικετογρά- 
φος κοστίζει 8.000 δρχ., ενώ οι 
Συναρτήσεις 2.000 δρχ. Για περισ- 
σότερες πληροφορίες απευθυν- 
θείτε στην ΙΟΑΜΟΘΟΒ, Σολωμού 18, 
τηλ.; 3629473. ἕ 
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ΟΙ ΝΙΚΗΤΕΣ ΤΟΥ 


ΧΡΙΣΤΟΥΓΕΝΝΙΑΤΙΚΟΥ 


Τεβικά ο τίτβος ήταν 
µάββον Λάθος. ΠΙΟ σωστό 
θα ήταν να γράφαµε "Μια 
χριστουγεννιότικη µέρα 
στη ζωή ενός ΡΙχεΙά και 
µιας ΡΙχειούς”, αφού ένας 
εκ των 5 ΡΙχΕΙόθιων 
“πογοτεχνών΄ εἶναι 
γένους... θηβυκού! Τα 
αριστουργήματα, όµως, Και 
π Λογοτεχνική ικανότητα 
είναι ιΠΙ5ΕΧ, όπως επίσης 
Και το οοπηριυίεΓ--μ5ἱπο. 
Από τα περίπου 1.000 
“μνημεία της σύγχρονης 
εββηνικής Λογοτεχνίας”, 
ξεχωρίσαµε τα 5 κείµενα 
που ακοβουθούν, Οἱ 
δημιουργοί των οποίων 
µπορούν να παραβάθουν 
τα δώρα τους ἑως τις 20-- 
7.93 απὀ τα γραφεία του 
ΡΙΧΕΙ (Λεωφ. Συγγρού 44, 
Αθήνα). Εύγε! 


Ευχαριστούμε 
θερµά την 
εταιρία 
ἀΑΜΕΗΣ οι ὐ8 
ΜΟΡΕΙ.  ΘΗΟΡ 


(Λ. Αλεξάνδρας 
8. Μουτσοξύδη, 
τηλ.: 6499824] 
για τα δώρα που 
µας πρόσφερε! 


αἰοίτίζεαά Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ ΤΟΥ ΡΙΧΕι. 


ΠΡΩΤΗ ΝΙΚΗΤΡΙΑ 


Χριστούγεννα! Ένα ολομόναχο Οἰάκι μόλις είχε ξυπνήσει κι έψαχνε δεξιά, αριστερά 
µήπως υπήρχε κανένα δώρο γι αυτό. Τίποτα! Ξαφνικά, στο θάθος του δωματίου, ὅί- 
πλα στο στολισμένο έλατο αντικρίζει το χριστουγεννιάτικο τεύχος του ΡΙΧΕΙ.. Ηταν 
το καλύτερο χριστουγεννιάτικο δώρο για το μικρό Οἱ, Σαν πραγματικός ΡΙΧΕΙ Ας έ- 
πρεπε να τρέξει να το πάρει για να ρουφήξει αργότερα την πλούσια ύλη του. Ο δρό- 
µος ήταν μακρύς για το μικροσκοπικό Οἰίάκι! Παρ᾽ όλ’ αυτά εφοδιάστηκε µε τ απαραί- 
τητα και ξεκίνησε. Πρώτα πέρασε από τη ΠΙΙΞΟ-ΡΑΟΜΑΝ που θρήκε ευκαιρία να στο- 
λίσει το χριστουγεννιάτικο δέντρο µιας και τα τερατάκια που πάντα την κυνηγούσαν 
είχαν πάει να παίξουν χιονοπόλεµο. Της ευχήθηκε καλές γιορτές, της έκανε δώρο µια 
επιπλέον ζωή και προχώρησε. 

Εκεί που περπατούσε ένιωσε κάτι να πέφτει πάνω του. Ηταν ένα χαρούμενο κομμά- 
τι ΤΕΤΒΙ5 που είχε επιτέλους κατορθώσει να πετύχει ΗΙ-900ΒΕ µε την τελευταία 
γραµµή που συμπλήρωσε. Ξαφνικά το Οϊίάκι άρχισε να ζεσταίνεται. Μα θέθαια! Τώρα 
εξηγούνται όλα! Βρέθηκε µε τον Ιηάίθπᾶ ῥοπθς και τη Σοφία που κόντευαν να λύσουν 
το μυστήριο της χαμένης Ατλαντίδας. Μπροστά τους βρισκόταν µια απέραντη έκταση 
από λάθα που έπρεπε να διασχίσουν. Ετρεξε γρήγορα να φύγει! Μην πάθει και καμιά 
θερμοπληξία χριστουγεννιάτικα! 

Πλησίασε προς την έξοδο όπου συνάντησε το ἱ8Ι να τραγουδόει τα κάλαντα µε 
µια από τις κατακτήσεις τους. ΑΧ αυτός ο 81! Ποτέ δε θα θάλει μυαλό! Εφτασε ε- 
πιτέλους σε µία από τις σειριακές πόρτες. Ηταν στολισμένη µε ένα τεράστιο πέταλο. 
Λένε ότι φόρνει τύχη Και διώχνει τους ιούς. Πού ξέρεις!!! Ανοιξε σιγά σιγά την πόρτα 
κι επιτέλους θγήκε έξω απ’ το Ρο. 

Χαιρέτησε το φίλο του το Μουφθ και έτρεξε να πάρει το ΡΙΧΕΙ.. Το άνοιξε τυχαία 
σε µια σελίδα καὶ τι να δει! Χριστουγεννιάτικος διαγωνισμός µε θέµα: "Μια χριστου- 
γεννιάτικη µέρα στη ζωή ενός ΡΙΧΕΙΑ’. Και τα δώρα! Πολλά καὶ πολύ ωραία. Πήρε το 


στιλό του λοιπόν κι άρχισε να γράψει... 


Μπαλούτσου Βάσω, 15 χρονών 
Ερεχθέως 6, Ανω Τούμπα, Θεσ/νίκη, Τ.Κ.: 943902. 


ΚΕΡΛΙΖΕΙ ΕΝΑ ΞΕΦΑ ΜΕσΑ ΡΕΒΙΝΕ 


ΔΕΥΤΕΡΟΣ ΝΙΚΗΤΗΣ 


Μόλις έχω πάρει το ΡΙΧΕΙ. του νέου µήνα, φρέσκο κοκ 
Κλείνω τα µάτια το ξεφυλλίζω και μυρίζω το ο. ο 
άρωμά του. Ερχεται η πολυπόθητη στιγµή. ανν 
ο ο... Λ85Π᾽ το οποίο καταβροχθίζω στο .. ον 
ο". µε "ω]” ταχύτητα στο 9ρθοίὶ ον μή 
χαψιά, όπως αρμόζει σ᾿ έναν ΡΙΧΕΙοφάγο ον τν. ος 
Βλέπω τα "Θοήννα!θ (ον/εννς᾽ καὶ παθαίνω. Καὶ νη 
κόκκινοι, κίτρινοι, πράσινοϊ, ουράνια τόξα μα ως ον. 
με ζώνουν σαν τεράστιοι αδηφάγοι θόες, πι 
ο ο ο Ἡ περνούν, σαν κινηματογραφική «μοι 
κά δράκοι, υπέροχα παλάτια, γενναίοι μμ μόπλν 
ρατα Και ονειρικές τοποθεσίες. προ ος πό μαι 
να, στρατιώτες, κοµάντος, τανκς, διαστηµό ϊ απ 
κΜνηῖα, μοτοσικλέτες, ρομπότ. Ολα κ σος κ ο. 
μενα, εκθαµθωτικά, καταπληκτικά ο. ε Ὃ αριλς 
σταματούν, εµφανίζεται µια σηµαντική µάχη 


ΤΡΙΤΟΣ ΝΙΚΗΤΗΣ 


Πρωί. 8:59 η ώρα. Ησυχία και γαλήνη θασιλεύει γύρω. Το 
ρολόι σκορπίζει παντού τους ρυθµικούς ήχους του. Ξαφνικά 
ακούγεται ένας θόρυθος. Ντριμιιιν! Καταραµένο ρολόι! 
Κάθε µέρα το ίδιο πράµα. Σηκώνοµαι και πηγαίνω κατευθείαν 
στην τουαλέτα. Αφού τελειώσω, τρώω δυο-τρεις φέτες µε 
μέλι και πίνω ένα ποτήρι γάλα. Μετά απ᾿ αυτό είμαι έτοιµος, 
Ένα παιχνίδι, "ΚίΟΚ οἱ” για προθέρµανση είναι ό,τι πρέπει. 
Μα τι γκολ θάζω ο παικταράς!!! 

Φτάνει όµως. Ωρα για µερικές δουλειές όπως συμμάζεμα 

του δωματίου, μικροψώνια της μαμάς, θόλτα το σκύλο κ.ά, 

Πήγε όµως κιόλας η ώρα 11:00. Αυτό σηµαίνει ότι είναι 

ώρα για βςΚΘίσαΙΙ. Μετά από µια ώρα εξαντλητικού παιχνΙδι- 
ού µια 0οσ8-Οοἰ είναι ό,τι πρέπει για να σθήσεις τη δίψα 
σου. Όμως ἁµα αργήσω κι άλλο το μεσημεριανό θα κρυώσει. 
Ετσι πηγαίνω τρέχοντας σπίτι. Εκεί µε περιμένει µια έκπλη- 
ξη. Η µητέρα µου έχει µαγειρέψει το αγαπημένο µου φαγητό: 
Σνίτσελ µε πατάτες. Μετά απόὀ ένα χορταστικό γεύμα διαθά- 
ζω το ΡΙΧΕΙ. ξαπλώνοντας στο κρεθάτι μου. Τι λέει πάλι αυ- 
τός ο Τσουρινάκης, καλά δεν έχει θαρεθεί τα αανθπίυΓθς. Να 
Κάτι ενδιαφέρον. Ένα κόλπο στο Αἱ; ΥΝαπίογ για να µην έχεις 
στην ουρά σου τον αντίπαλο. Πολύ καλό θα το δοκιµάσω!! 
Πάντως να 'ναι καλά κι οι συντάκτες του ΡΙΧΕΙ και µας λένε 
κανά ἥράκι, αλλιώς... Αλλά καθώς διαθάζω µε παίρνει ο ὐ- 
πνος. 

Μετά από κάνα δυο ώρες ύπνο σηκώνοµαι απότομα. 7:00. 
Να πάρει ο διάθολος στις 7:45 έχω ραντεθού µε τους φίλους 
και πρέπει να λουστώ κιόλας. Ευτυχώς µε λίγη γρηγοράδα τα 
καταφέρνω κι είµαι συνεπής στο ραντεθού µου. Προτού όµως 
Πάμε σε καµιά καφετέρια, µια θόλτα στα "ουφάδικα” δεν κά- 
γει ποτέ κακό. 

Ύστερα την αράζουµε σε µια καφετέρια µέχρι να περάσει η 
ώρα. Η ώρα όµως πέρασε κι είναι καιρός να πάµε σπίτια µας. 
Καθώς πάω να κοιμηθώ ρίχνω µια µατιά στο ΡΙΧΕΙ.. Αλλο πά- 
λι κι αυτό. Κάνει, λέει, διαγωνισμό το ΡΙΧΕΙ. και µάντεψε θέ- 
μα "Μια χριστουγεννιάτικη µέρα της ζωής ενός ΡΙΧΕΙ ά᾽, κα- 
λά έλεγε ο Οθελίξ: "Είναι τρελοί αυτοί οι ΡΙΧΕΙ άδες”. 


ρὸ νικά στην οθόνη, µε ζωηρά χρώματα, φαίνεται η ώ' 
τω “ΡΙΧΕΙ ΜΑΝ’. Τρελάθηκα, έχασα το ον πα αρ 
νά τα μυρμήγκια της περιέργειας να µε ης ο 
Αρχίζει η µάχη καὶ Βλέπω στην οθόνη ν μον ος 
µασουλάει, µε ένα τεράστιο στόμα, καλι να 
υπέροχη ύλη, δίνοντάς του θαθμούς. Οµως ο : 
κακοί. Περιοδικά µε δισκέτες πάνω τους, . ο τν - 
ρές και µε ψευδή άρθρα. Μην θιάζεστε να ολ μα 
ύρα. Μετά από ένα ξέφρενο κυνηγητό, το περ αν 
σα) ια "αγάπη αναγνωστών” σε σχήµα µπίλιας και κα νι 
τε, τους κακούς. Το παιχνίδι πήρε τέλος µε νικητή 
πως σας θυμίζει τίποτα, 
ὦ κ ρώἡμεῖς τα χρώματα ο ο 
φαίνεται ένα µεγαλειώδες, χριστουγεννιάτικο α ας ο 
ριστερά τα κουτιά διαφόρων δισκετών και οβΠΙΠϱ8. 


ξιά διάφορα τηλεχειριζόµενα και τυλιγμένα κουτιά. Στη μέση 


ἵ ύ ΡΙΧΕΙ. που σχηματί- 
τον Χριστούλη Καὶ γύρω της πὍ 
ν . ας σκεπή. Μερικοί θοσκοί και ὠ αρ ς 
ον. μπε δείχνουν µε το δάκτυλο, και µε ανοικτό το 
τι 


μα τα ΡΙΧΕΙ.. Ο Χριστούλης γελάει και χαίρεται για τη σηµερι- 
νή γενιά. Συμφωνείτε; 


Αλέξανδρος Ζἴγρας, Ιµδρου 8, Μοσχάτο. 


ΚΕΡΛΙΖΕΙ ΕΝΑ 9Ε(Α 
ΜΑΣΤΕΕ 9ΥΣΤΕΜ 


Γραμματικού Γι εώργιος 
Καρατάσου 20, Βέροια. 


ΚΕΡΛΙΖΕΙ ΕΝΑ «Ε(ςΑ 
ΜΑΣΤΕΡΕ 9ΥςΤΕΜ 


ΙοίΓίζεα Όν ογεεἰκγεῖη.ου 


24 Δεκεμθρίου 95: 

6:30 π.μ. Ντριιν! Το τηλέφωνο! Φωτιά! Αστυνομία! Οχι... Είναι ο 
Αντρέας, αυτό το άσχετο, το παλιόπαιδο, το θούρλο, ο καλύτερός µου 
Φίλος, και µε ρωτάει, αν είναι δυνατόν, στις 6:30 το πρωί, πώς να φτά- 
σει στους | Θορ8(άπΊεη στο "Ωυεςί Εο: οοη) ΙΙΙ’. Δεν τον θρίζω, του ε- 
ξηγώ το ἀνθηϊυτθ, αλλά µόνο και µόνο για να µη στενοχωρηθεί το 
καλό πνεύμα των Χριστουγέννων το κάνω αυτό Αντρέα, και να το ξέ- 
ρεις, Αντρέα, ότι είναι η ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΦΟΡΑ! 

8:90 π.μ. Δεύτερο "ντριν”. Το ξυπνητήρι. Πετάγομαι απ᾿ το κρεθάτι 
σαν αστραπή, πέφτω πάνω σε µια στοίθα ΡΙΧΕΙ,, ξανασηκώνομαι γεν- 
ναία, πλένομαι, ντύνοµαι και φεύγω. 

10:00 π.μ. Βρίσκομαι στο Αεροδρόμιο. Μετράω δευτερόλεπτα µε ᾱ- 
γωνία. Ερχεται σε λίγο ο φίλος µου ο 9θΘῇ από την Αγγλία και µου 
φέρνει το Καλύτερο χριστουγεννιάτικο δώρο που θα πάρω φέτος: το 
“θρθ[ο8δίίπο 901”, 

12:00. Είμαι πάλι σπίτι µου, κάτω από το χριστουγεννιάτικο δέντρο 
που τα µπαλάκια του γράφουν τα µισά "ΡΙΧΕΙ” και τα άλλα µισά ονό- 
µατα ηρώων από αανεπίυιθ! Εχω δίπλα µου το ὁεῄ και μιλάμε για διά- 
φορα συναρπαστικά πράγματα (ξέρετε τώρα τι εννοώ). 4:00 μ.μ. Πήγε 
κιόλας 4:00! Έχουμε αναλύσει όλες τις νέες εξελίξεις στο χώρο των 
ΡΟ και των Βανεπίυτθ µε τον «ΘΗ, κι η ώρα πέρασε χωρίς να καταλά- 
ϐουµε πως. Ηρθε κιόλας η παρέα µου. Προβλέπεται άγριο παιγνίδι... 
(Θα σας εξηγήσω). 

7:15 μµ. Τους µάδησα κυριολεκτικά! Οι φίλοι µου δεν έχουν πού- 


Ηταν Χριστούγεννα, Οἱ πρώτες νιφάδες του χιονιού χόρευαν τρελά 
και πετούσαν χαρούμενες σαν λευκές µικρές πεταλουδίτσες, Καὶ κ 
ρα έπεφταν άψυχες Και αθόρυθα στο ώρα” ος 

ἦμα. Εγώ κολληµένος στην οθόνη της ἴΦ8 µου 
νά . το θόρυθο, που άκουγα κάθε µήνα, περίπου την ἴδια ηµε 
ροµηνία. Ηταν ο ταχυδρόμος και έφερνε το καινούριο ΡΙΧΕΙ.. Ετρεξα 
µε λαχτάρα και θιασύνη, όπως κάθε µήνα, Υια να το πμ νε 
ξαφνικά στο γλιστερό δάπεδο που είχε δημιουργήσει το Χιονῖ, 

αι έπεσα µε το κεφάλι. 
ον θρέθηκα πάνω σ’ ένα χιονισµένο λόφο και κάτω στα πόδια 
μου απλωνόταν µια απέραντη πεδιάδα και στη µέση ένα χωριό λος 
στο χιόνι. Αφού περπάτησα για αρκετή ώρα, έφτασα στο χωριό νὰ 
Κοίταξα µια πινακίδα και έλεγε "καλωσήρθατε στο χωριό των περὶ 
ο ῄταν στολισµένα και στη µέση της πλατείας υπήρχε ένα µεγά- 
λο και πανύψηλο δέντρο, που τα Κλωνάρια του λύγιζαν απὀ το θάρος 


Ν στολιδιών. 
δρ την πόρτα του πιο µεγάλου και ψηλού κτιρίου, στο χωριό. 


Όταν µου άνοιξαν δεν πίστευα στα µάτια ος ώμο. μμ 8 ώ 
κεφάλι α, µε τρία πόδια Κ 

ο άμ ο οα ἷς διαθάσατε, ήταν ο ΡΙΧΕΙ.- 

άνθρωπος. Μόλις µπήκα µέσα διέκρινα ένα χάρτη, ο οποίος περιείχε 

τρία κράτη. Το κράτος των περιοδικών, το κράτος των κομπιούτερ, καὶ 

κράτος είχε πολλά χωριά, όπως ή- 


θλίο, που απέξω έγραφε ΡΙΧΕΙ.. Ναι, καλά 


το κράτος τῶν κονσολών. Το κάθε 
ταν το χωριό του ΡΙΧΕΙ., το χωριό της Απίς8 και το χωριό του 9808. 


αἰοίτίζεά ὉΥγ ραπ ον 


ΤΕΤΑΡΤΟΣ ΝΙΚΗΤΗΣ 


πουλα, όχι θέθαια. Εχουν πολλές δισκέτες Και πολλά παιχνίδια για 
Θ8ΠΙΘΟΟΥ. Παΐξαμε χαρτιά χρησιμοποιώντας όλα αυτά τα υπέροχα, 
τρισχαριτωµένα πραγματάκια αντί για λεφτά. Τι να τα κάνεις τα λεφτά, 
για έναν αυθεντικό ΡΙΧΕΙά, τα λεφτά δεν έχουν καµιά αξία, αξία έχει 
µόνο το ΡΙΧΕΙ., το 08ΠΙΘΟΟΥ και το ΡΟ του. 

8:30 μ.μ. Τώρα είναι ώρα για ένα γλυκάκι. Πάστα σοκολατίνα, κατά 
προτίμηση. Ξέρετε - πως να σας το πω τώρα αυτό... - εκτός από το 
ΡΙΧΕΙ υπάρχει και µια άλλη µεγάλη αγάπη στη ζωή µου: οἱ σοκολατί- 
νες µε σαντιγί. Απολαμθάνουµε λοιπόν µαζί µε τον ὁθῄ, που τον φιλο- 
ξενώ, τις πάστες µας μιλώντας περί ανέµων και... ΡΙΧΕΙ! 9:30 μ.μ. 
Γίνεται χαμός! Παθαίΐνω τα νεύρα µου! Μπαίνω στην κουζίνα και αντι- 
κρίζω την ἴδια τη µάνα που µε γέννησε να τυλίγει κάτι µελομακάρονα 
σε µια σελίδα του αγαπημένου µου περιοδικού! Ο δή επεµθαίνει και 
µε ηρεμεί, η µητροκτονία τελικά αποφεύχθηκε. "Είναι Χριστούγεννα, 
γί αυτό φάνηκα ανεκτικός, µόνο γι’ αυτό’ φωνάζω. 10:30 μ.μ. Ηταν µια 
εξαντλητική ηµέρα. Η ζωή ενός ΡΙΧΕΙά είναι δύσκολη. Κλείνω τα μά- 
τια μου κι αποκοιµιέµαι. Στον ύπνο µου θα δω σίγουρα τον Άγιο 
Βασίλη να αδειάζει στην καµινάδα µας ένα σάκο µε Βανθηίυθς και άλ- 
λα παραπλήσια, µονολογώντας συνοφρυωµένος "Θεέ µου, τι εποχή!”. 


Ηλίας Στρούλιας, Θεοτοκοπούλου 3, Λάρισα. 


ΚΕΡΔΙΖΕΙ ΕΝΑ ΑΤΑΒΙ ΙΥΝΣΧ 


Καθίσαμε στο τζάκι καὶ µου έλεγε την Ιστορία του, τρώγοντας αυ- 


τός τραγανιστή, ζεστή εφημερίδα, καὶ εγώ γεµιστή ζεστή Ὀώμρό ών 
Πλησίασα σε µια µεγάλη θιθλιοθήκη που ήταν χωρισμένη σε με 
ρές, στο παρελθόν και στο µέλλον. Εκεί υπήρχαν τεύχη ο π 
Κοίταξα στο παρελθόν Και είδα τεύχη από τότε που πρὠτοεκ η 


το ΡΙΧΕΙ. µέχρι σήµερα. Το µέλλον περιείχε περισσότερα τεύχη απ’ ότι 
το παρελθόν και είδα να υπάρχει τεύχος του 2236. Ναι καλά ο 
τε, και αν σας πω πως ήταν, δεν πρόκειται να το πιστέψετε. Η ώρα εἰ- 
16 περάσει και έπρεπε να φύγω. Το ΡΙΧΕΙ. µου είπε να στείλω χαιρετί- 
σµατα στη σύνταξη για την τόσο καλή δουλειά που κάνουν. Ύστερα 
µου είπε να κάνω µια βουτιά και να µπω στο τεράστιο θιθλίο που εἶχε 
στην πλάτη του και ξαφνικά θρέθηκα στην 
σκληρή πραγματικότητα. 
Όμως έπαιρνα κουράγιο 
βασιλεύει αιώνια. 
Μακάρι κάθε Χριστούγεννα να κάνω µια επίσκεψη, 
περιοδικών. 
Γεια σας αδέλφια ΡΙΧΕΙ άδες και µην ανησυχείτε καθ 
είναι εδώ για πάντα. 


από τη σκέψη, ότι το ΡΙΧΕΙ. θα ζει και θα 


στο χωριό των 


Δημήτριος Χχρυσαυγής, Σουλίου 74, Καλαμάτα. 


ΚΕΡΛΙΖΕΙ ΕΝΑ ΑΤΑΒΙ ΙΥΝΣ 


αυλή µου. Στην ωμή καὶ - 


όλου. Το ΡΙΧΕΙ. 


το 

Ι ΚΛΕΙΔΙ ον 
ΣΥΝΔΕΣΗΣ ΜΕ ΤΟΥΣ 
ΡΕΗΡΟΝΑΙ, ΟΟΜΡΟΤΕΗΣ 


Αἀάνεπίατος ΦΥ Ἐπικαιρότητα 
Ὠ (.απιθς Μ ἨἩον {ο 

ή Ὁ μΠέ1ος Ἠ Ῥτορταπιπιίπρ 
Υ Ἠονίανς ώ Τε]εςοπιρι/{1πρ 
Μ Τεσί5 Ὢ Ἠπάοννς 


ΟΟΜΡΙΡΕΕΣΣ Α.Ε. Λ. Συγγρού 44, Αθήνα 117 42 Τηλ.: 9241714 - 6, Εαχ: 9242219 


. ΨΦΕΗ ΕΒΙΕΝΡΙΥ ΡΙΚ - ΜΑΟΛΖΙΝΕ 


Οἰοϊτίζεαά Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


"οι 
ΡΛΦΙΗΙ 


ϱ Γράφει 
ο Κ. ΤΟΡΤΕΛΙΝΙ 


εν εἶχε Κκαβά Καβά ξημερώσει, καιο 

ΕΡΡ άνοιγε ἠδη την πόρτα του 
γραφείου του. Αναυε τα φώτα και κάθισε 
στην αναπαυτική περιστρεφόμενη Καρέ- 
κβα του. Εκανε τρεις στροφές - το συνή-- 
θιζε ἁββωστε -- Και Λίγο πριν σωριαστεί 
κάτω απὀ τη ζαβάδα, πρόβαθε Καιπάτησε 
το ή του ΡΟ του. Χιβιάδες ηλεκτρόνια ξε-- 
χύθηκαν αµέσως απὀ το ποβύπριζο στον 
υποβογιστή. Ενα απὀ αυτά χτύπησε δυνα-- 
τά στην πβάτη και τον αΊ, ξυπνώντας τον 
απὀτον πρωινό Λήθαργο. Το απότομο Σὺ-- 
πνηµα δεν του άρεσε ποτε, αηβά, δυστυ-- 
χώς, αυτή ήταν η µοίρα του. Να ξυπνάει 
δηλαδή χωρίς ένα γλυκό χάδι ἠ µία απαπἠ 
και χαρούμενη φωνή. Η ζωή στη µονάδα 
ήταν, εἶναι και θᾳ εἶναι σκἠηρή. Ο αΊ 
κατέθηκε αμέσως απὀ το τρίτο ΚΑΜ 


στην οθόνη. Η ατμόσφαιρα ήταν απὀ χθες 
πολύ θαριά. Η υποστοβή της σημαίας (ος 
γιατους τεβειοτερους) δεν είχε γίΝεΙ σω-- 
στά και έπεσαν χοντρές Καµπάνες απὀ 
τον ΟΠΙΘΕ οηΙΓοΙΙΘΓ, Ο 44 την εἰχε ΚΟ-- 
πανΊσει απὀ τα συρματοπβέγματα της 
ΠπποϊηεΓΌσαΓά Καιτο άγημα δεν ήταν πβή-- 
ρες. Ο επικεφαβής του αγήµατος, γνῶ- 
στὸς µε το ὀνομα ραΠγ Ρἵΐ, εἰχε γίνει πυρ 
καιµανία καιπβεον δεν χωρούσε η παρα- 
µικρή απὀκβιση ή παρασπονδία απὀ το 
προγραμμα. 


ετην Ψυχή στο στόµα, 0 ἄΊ προ- 

σπερασε γρήγορα έναν πυκνωτή, 
παρέκαµυε µια αντίσταση και ἑστριυε δε-- 
Σιὰ. Η ταραχή και οἱ φωνές της προηγού-- 
µενης µέρας στριφογύριζαν στο μυαβό 
του. Ο ΡαΠΊΥ Οἱ εἶχε ρίξει 20Φ στον 4, 
καθώς Κα µερικές 5άρες σε ὀσους ήξε-- 
ραν τη φάση, αηβά έκαναν την πάπια. Τον 
τεβευταίο µήνα οι υπηρεσίες πήγαιναν 
απὀ το κακὀ στο χειρότερο Καιτώραετυχε 
και αυτή η αναποδιά. Ο αΊ ανυπομονούσε 
ναέρθειο Φἠεθάρης, µπας καιπάρει Κκαµια 
δεκαήµερη, αβθά κατά τα φαινόμενα αυτό 
ήταν πβέον αδύνατο. Τα ρἰεοδεεοΠᾶς 
περνούσαν και ο α1 δεν είχε φτάσει ούτε 
καν σταμισά. Η κίνηση στο διάδρομο δε-- 
δοµένων ήταν αφύσικα µεγάβη Και Οἱ 
τροχονόµοι (οοΠΙΓΟΙΙΕΓ5 για τους µέγι-- 
στους) δεν ήταν σε θέση να Κάνουν Κάτι 
γανα ανακουφίσουν την κυκἠοφορία. 


ΒΙΤ ΠΙΑ ΡΠ... 


Αφιερωμένο εξαιρετικά στους 
στρατευµένους Ριχρ]άδες! 


οπἱρ όπου πέρναγε συνήθως τα θράδια 
του Και κατευθύνθηκε προς το διάδρομο 
δεδοµένων (4αἴα Όμ γα τους µορφωμέ-- 
νους). Η διαταγή που του δόθηκε ήταν 
σαφής: έπρεπε µέσα σε κβάσματα δευ-- 
τεροβέπτου -- αχ αυτή π ταχύτητα του 
φωτός --να φτάσει στον 80386, το σαρα-- 
ντάρη διοικητή µε τα γκρίζα µαββιά. Εκεί 
θα συναντούσε -- σύμφωνα πάντα µε τις 
οδηγίες -- έναν παλιό του φίΔο, τον 0. 
Μαζί θα κατέθαιναν͵ µε εντοβή του ανώ-- 
τατου άρχοντα 803686, προς την παραβία 
της ΝΟΑ για να ανάυουν το πρώτο Ρἰχθί 
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Λίγο πριν απὀτα αρςτης (3018,ο συ-- 
νάντησε τον 0. Ο 0 ήταν “σειρά” του 
και τον συμπαθούσε αφάνταστα. Βέθαια, 
η διαφορά δυναμικότητας κα η προσωπι- 
Κὀτητά του ήταν η µέρα με τη νύχτα. Ασος 
ο αΊ (1 για τους γίγαντες) και µηδενικὀ ο 
40 (0 για τους ειδήμονες). Παρά τις δία- 
φορές αυτές, ο άΊ και ο 40 ήταν φίῇοι 
ΚαρδιακοΙ. Είχαν παρουσιαστεί την ἰδια 
µάβιστα μέρα, όταν ο στρατηγός 80386 
είχε αποφασίσει να επεκτείνειτο στρατό-- 
πεδό του, Ιδρύοντας 8 ακόµη συστοιχίες 
του ενός εκατομμυρίου θέσεων Π καθε-- 


μία. Αν Και σε διαφορετική ὅμμοιρία, οἱ δύο 
ΦίΠοι ανήκαν στον ΙδΙΟ Λόχο, στο τρίτο 
ΠΊΕΠΊΟΙΥ Πρ, Κα έτσι γνωρίστηκαν. 


ιφαντάροι της (2018 ήταν ὀποι α-- 

νεξαιρέτως θύσματα. Και µάβιστα 
θύσματα οἠκής. Ο παμµέγιστος 80386 εἰ-- 
χε καθημερινά πάρε δώσε µαζί τους, χὠ-- 
ρίς να κρατά ούτε τα προσχήματα. Οτι Και 
να ἠθεῇε Ο 80286 απὀ αυτούς, το ζητού-- 
σε. Οκτώ εκατομμύρια οἱ νέοι Και αυτός 
σώνει και καλά να νταραθερίἰζετα!µετους 
(3({Πεδες! Ντροπής πράγματα, αββά άντε 
ναθρεις το δίκιο σου. Καβά Λένε ότι “όπου 
σταματάει η Λογική, αρχίζειτο Ρς...". 


π αρέα µε τον 40 πέρασαν απὀ τον 
καταυβισµὀ της «ὰ6/Ε και πβησία-- 
σαν στο διοικητήριο. Εκεί τους περίµενε 
µία εκπβηξη. Δεκάδες ἱπτεπιιρῖς έκαναν 
δοκιμαστική παρέβαση ενόὀυει των γενε- 
θΛίων του στρατηγού (9/2, υδροχοάρα 
άμα βάχειο δικὸς σου, το µόνο καπό του!). 
Ετσι, αναγκαστικά έκουαν ταχύτητα και 
άραξαν σε µια γωνίαπεριµένοντας νατε- 
Δειώσουν οι δοκιμαστικές. ΑΛΛΗ διέξοδος 
δεν υπήρχε. ΑΛΛά, ευτυχώς, εἶχαν ήδη 
πβησιάσει το διοικητήριο. Με το που τε- 
Λείωσε η παρέβαση, κατευθύνθηκαν αμέ-- 
σως στη µεγάλη εἰσοδο του διοικητηρίου. 
Η ηγετική φυσιογνωμία του 80386 έκανε 
και τους δυο να νιώθουν αµήχανα. 
ΠαρόΠο που δεν ήταν Π πρώτη φορά που 
θᾳ έπαιρναν διαταγές απὀ αυτὀν, δεν 
μπορούσαν να κρύψουν την αγωνία τους, 
αηῆα και την τρομάρα τους. Αντικρίζο-- 
ντάςτους, ο 80386 είπε πως δεν τους πε-- 
ρίμενε καιτους δύο µαζί. Το γεγονός αυτό 
τον τάραξε. Ανέκαθεν ήταν οργανωτικός 
και ακριθής. Κάθε παρατυπία ή απὀκβιση 
τον τρέβαινε. Αφριζε απὀ το κακό του. 
Ηθεῇβε όβα να πηγαίνουν ροβόι. Γύρισε 
προς το µέρος των νέων και, αφού τους 
αφὀπβισε µε την αξτίσια µατιά του, τους 
εἶπε να µην επαναβηφθεί αυτό 4λβη φο-- 
ρά. Αντί όμως να τους στείβει στην Πα-- 
ραβία της Ν6Α, τους ανέθεσε ότι πιο δύ-- 
σκοΏο. Να ανέθουν στο υηβότερο σηµείο 
της οθόνης Και να ρίχνουν τα σχήματα 
του ΤεἴΠς! Η αγγαρεία αυτή ήταν, εἶναι Και 
θα εἶναι η πιο εξαντβητική απὀ ὀβες. Τι 
µαγειρεία και καββιόπες, τι γερμανικά 
νούμερα και επιφυβακές. Αυτή είναι Π Χει-- 
ρότερη! Κατάρα σκέτη! Και εντάξει, αν 
πέσουν σε κανέναν άσχετο, πάει Κι έρχε-- 
τα!. Αν όµως πέσουν σε αστέρι, όπως π.Χ. 
ο Ουμπέρτο (6ἱ80 απηςο!), τότε τι γίνεται; 
Κόβασπι! Βἰτ για Οἱ κόβαση! δ 


ΤΟ ΤΕΛΟΣ ΤΗΣ ΠΑΙΔΙΚΗΣ ΗΛΙΚΙΑΣ! 


Ξεχάστε την άνεση, µε την οποία εξοντώνατε τα ορῄΐθς5, όταν αντίπαλός σας ήταν το 
προγραμματισμένο “μυαλό” του υπολογιστή σας. ἨἩρθε η ώρα να µετρήσετε πραγματικά τις 
δυνάµεις σας, µε αντίπαλο την ανθρώπινη ευφυΐα ενός ισάξιου ή καλύτερού σας ϱαΠΠ6ΓΙ 


ΤΩΡΑ, ΓΙΑ ΠΡΩΤΗ ΦΟΡΑ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ... 


{4 24Ο 
Οἱ ΑΣΣΟΙ ΤΩΝ ΑΙΘΕΡΩΝ! 


«ΕΝΑ ΟΝ-ΙΙΝΕ ΜυΙΤΙ-ὐ5ΕΗ αΑΜΕ ΜΕ 
ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΑ ΓΡΑΦΙΚΑ ΚΑΙ ΗΧΟ 


9 Διαλέξτε το 
αεροπλάνο 
σας 


9 Απογειωθείτε 


9 Πετάξτε 
εναντίον της 
αντίπαλης 
χώρας 

9 Βομθαρδίστε 

τις πόλεις, καταρρίψτε τον εχθρό, 

ζήστε την κόλαση µιας πραγματικής 

αεροµαχίας 


ΠΑΙΖΟΥΝ ταυτοχροδ 
ΕΩΣ ΚΑΙ 40 ΠΑΙΚΤ «ο 


ΓΙΑΤΙ Ο ΔΥΣΚΟΛΟΤΕΡΟΣ ΑΝΤΙΠΑΛΟΣ ΕΙΝΑΙ ΕΝΑΣ ΑΛΛΟΣ ΑΝΘΡΩΠΙΝΟΣ ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ! 


Οοππροιι! [πις 
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Ζήστε στο ρυθμό της Ηλεκτρονικής Επικοινωνίας 


ΣΥΝΔΕΘΕΙΤΕ ΜΕ ΤΗΝ 
(οπιρι/ Ιακ 


ΡΟΝΝΙ.ΟΑΡΙΝα 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ δ8. 
υΤΗΙΤΙΕΡ ΓΙΑ 
ΑΜΙΕΑ ἃ. 5Τ 


ΡΙαΙΤΙΖΕΟ 
ΕΙΚΟΝΕΣ 


ΓΛΩΣΣΕΣ ΠΡΟ- 
ΓΡΑΝΜΜΑΤΙΣΜΟΥ 


ΑΚΟΜΑ ΟΝ.-ΙΩΙΝΕ: 
9 ΤΑ ΝΕΑ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 

6 ΜΙΚΡΕΣ ΑΓΓΕΛΙΕΣ 
9 ΑΝΟΙΧΤΗ ΓΡΑΝΜΗ ΜΕ ΤΗ ΣΥΝΤΑΞΗ ΤΟΥ ΡΙΧΕΙ. 
6 ΔΙΑΣΚΕΨΕΙΣ ΓΙΑ ΓΛΩΣΣΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ 


Για περισσότερες πληροφορίες, επικοινωνήστε τώρα µε τον κ. Γ. Λυγεράκη στα τηλέφωνα: 9241715, 9241747 
Οομγποι! ΙΠίς 
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